THE IX AGE

FANTASY BATTLES

~ —

< s

Demoniczne Legiony

Ksiega Armii
Edycja druga, wersja 2023 beta - 08 grudnia 2022

Zasady Armii .......cceeveveenenne, 2 Postacie ......cccceveveviesiesienne. 6
Zasady Modelu Armii............ 2 Wierzchowce Postaci ........... 14
Czar RasOWY ........ccccevverrennenn. 2 Oddziaty Podstawowe.......... 16
Demoniczne Manifestacje...... 3 Oddziaty Specjalne .............. 18
Organizacja Armii........c......... 5 Oddziaty Latajace ................ 25

The 9th Age: Fantasy Battles jest stworzona przez spoleczefnstwo gra bitewna. WSszystkie zasady
zapisane w tej ksiedze stanowia czgs¢ Zasad Podstawowych do T9A i powinny by¢é mozliwe do
wykorzystania w kazdego rodzaju grze. Wszystkie zasady i uwagi mozna znalezé/zostawi¢ na
http://www.the-ninth-age.com/. Sposob Jak Czytaé¢ Profile Oddziatow, mozna znalez¢ w Ksigdze Zasad.
W przypadku jakichkolwiek réznic, wersja anglojezyczna jest nadrzedna.

Thumaczenie: Oskar "Bela" Belka

Copyright Creative Commons license: theninthage.com/license.html



http://www.the-ninth-age.com/
theninthage.com/license.html

ZASADY ARMII

Eqgida (Aegis)

Profile oddziatéw w tej Ksigdze Armii zawieraja dodatkowy Wspotczynnik, ktory odpowiada Ochronie Specjalnej Egida
danego oddziatu, oznaczony jako Eg. Ten Wspotczynnik jest tratowany tak, jakby oddzial posiadal Ochrong Indywidualng
Egida (X+), gdzie X jest rowny warto$ci jego Wspotczynnika Eg. Nalezy zauwazy¢, ze nieposiadanie wartosci Eg, nie
zabrania oddziatowi zosta¢ celem modyfikatora zasady Egida.

Nie$smiertelne Istoty (Immortal Denizens)
Wszystkie proby rzucenia czaru wykonane przez modele z armii Demomcznych Leglonow z uzyc1em Jeden lub dwoch kosci,
otrzymujq Modyﬁkator Rzucema Czaru +1. : : : Atlie

Demonlcznych Leg10now kazdy gracz Otrzmeje +2 Znacznlkl Woalu do sw0Je_] puli Znacznikow Woalu w Fazie Magii,
podczas Skupiania Woalu, kiedy jest Graczem Aktywnym.

ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Wieksze Zwierzchnictwo (Grater Dominion)

Na poczatku kazdej sprzymierzonej Tury Gracza, mozesz wybra¢ jeden sprzymierzony oddzial, ktory znajduje sie w zasiggu
dziatania efektow zasady Obecnos¢ Dowddcy modelu z zasadg Wigksze Zwierzchnictwo. Wszystkie Modele Szeregowe
w wybranym oddziale muszg przerzuci¢ nieudane rzuty na Ochrone Specjalng Egida z wynikiem 'l'. etrzymuja—zasade

Zwierzehnictwo,podang-wprefilu-eddziatu-danej Postaei. Efekty trwaja do konca nastgpnej Tury Gracza.

ATRYBUTY ATAKU

Duszenie (Smother)

W Walce w Zwarciu.

Jesli atak jest przydzielony przeciwko modelowi o tym samym Rozmiarze co atakujacy, otrzymuje +1 do trafienia oraz +1 do
zranienia.

ZBROJOWNIA

Czarny Ogien (Dark Fire)

Bron Strzelecka.

Zasigg 18", Strzaty: 2, Sita 4, Przebicie Pancerza 0.

Rzuty na Ochrone Pancerza z wynikiem '1', '2', '3' oraz '4' zawsze uznawane sg za nieudane, kiedy sa wykonywane przeciwko
ranom z zasadg Czarny Ogien.

CZAR RASOWY

F?z/ ﬁgaorfi; Zasieg Typ Czas Trwania Efekty
R  Wilécznia Nieskonczonosci (Spear of Infinity) Cel otrzymuje 1 trafienie z Sitg 2 [5], Penetracjg Pancerza 2
pow i zasadami: Atak Obszarowy (1x5), Magiczne Ataki oraz
[Wielokrotne Rany (2)].
Klatwa _ Za kazdy inny Czar (ale nie Czar Przypisany) skutecznie rzucony
4+ 24" Pocisk Natychmiastowy wczesnie] w tej samej Fazie Magii (wliczajac inne zrodia czaru

Ofensywny
Nieskonczonosci otrzymuja +1 Sity.

Wiéczni Nieskonczonosci), trafienia zadane czarem Widcznia



DEMONICZNE MANIFESTACJE

Armie Demonicznych Legionéw nie moga korzysta¢ z listy Podstawowych Przedmiotow Specjalnych. Zamiast tego,
posiadajg wlasne wersje Przedmiotow Specjalnych, zwane Demonicznymi Manifestacjami. Manifestacje podlegaja zasadom
Przedmiotéw Specjalnych, z tym wyjatkiem, ze nie podlegaja zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju, a Zaden model nie moze
podlegac¢ efektom wigcej niz z jednego zrodta kazdej Manifestacji, chyba ze zapisano inacze;j.

Manifestacja Przewodnia
Cze$¢ z Demonicznych Manifestacji posiada mozliwo$¢ wybrania Przewodniej wersji, ktora moze zosta¢ wybrana tylko

przez PostaCIe O IIe nie zaplsano InaCZEJ, uzywana jest podstawowa wersja Mamfestacp Pedc—z&s—uzyw&ma—pedstawewej

Mam#estaeje—llpzewedm& Jesli Postac Wykupl Przewodnla, wersj¢, musi to zostac zaplsane w L1sc1e Armu Uzywaja}c WerSJl
Przewodniej, nalezy uzy¢ tekstu 0znaczonego (czerwong kursywg podanego w nawiasie) ignorujac koszt punktowy podany
w standardowy sposob. W przypadku podstawowej wersji, nalezy korzysta¢ ze standardowych zasad danej manifestacji.
Dodatkowo, kazdy model w oddziale modelu otrzymuje dang Manifestacj¢. Nalezy zauwazy¢, ze Manifestacja Przewodnia
oraz Manifestacja podstawowa, na potrzeby Limitow Powielania stanowia t¢ samg Manifestacje.

C<O MANIFESTACJE OJCA CHAOSA

Zelazna Lupina (Iron Husk) 95 pkt

Wytrzymato§¢ modelu jest rowna 6.

Demoniczne Wydzieliny
(Brimstone Secretions)
(Dominujgcy)
Model otrzymuje zasade niewrazliwo$¢ (Boskie Ataki).

30 pkt (30 pkt)

Lustrzane Luski (Mirrored Scales)
(Dominujgcy)
Kazdy Atak w Walce w Zwarciu, przydzielony przeciwko

55 pkt (75 pkt)

Nienaturalne Korzenie (Unnatural Roots) 30 pkt

modelowi, dla ktérego wynik rzutu na trafienie wyniost
naturalne 'l', zostaje przydzielony przeciwko Puli Zycia
modelu atakujacego.

Blyszczaca Skora (Kaleidoscopic Flesh)
(Dominujgcy)
Model otrzymuje zasade Trudny Cel (1).

Znak Wiecznego Dowddcy

(Mark of the Eternal Champion)
Jesli posiadacz nie jest Magiem, zostaje Praktykantem
Magii, ktory nie wybiera Czaru w normalny sposob, ale
zawsze zna czar Widcznia Nieskonczonosci (Czar Rasowy).
Jesli posiadacz jest Magiem, zna on czar Wlocznia
Nieskonczonosci (Czar Rasowy) jako dodatkowy czar, do
juz znanych i nie moze go wybra¢ w czasie Wyboru
Czarow.

50 pkt (65 pkt)

50 pkt

Stalowa Konczyna (Hammer Hand)
Model otrzymuje +1 Atak.

Potezne-lopyvta-(Cloven-Hooves)

40 pkt

Strona z przynajmniej jednym modelem z ta Manifestacja,
Zaangazowanym w Walke na koniec Rundy Walki, kiedy
obliczany jest Wynik Walki, dodaje 1 do swojego Wyniku
Walki.

Zywa Tarcza (Living Shield) 30 pkt (50 pkt)
(Dominujgcy)
Model otrzymuje zasadg Parowanie.

Chitynowe Luski (Chitinous Scales) 25 pkt

Model otrzymuje +2 Pancerza, do maksymalnej wartosci 3.

Ciemne Futro (Dark Hide) 25 pkt
Model otrzymuje zasade Zwiadowca z nastgpujacym
wyjatkiem: musi zostaé wystawiony w catosci w Strefie
Wystawienia wiasciciela, a wlasciciel musi wystawié
przynamniej jeden oddzial w normalny sposob.

Dodatkowe Nogi (Centipede Legs)

(Dominujgcy)
Model otrzymuje +2" Marszu—=+1"Rucht.

: K I
. E e

20 pkt (30 pkt)



rdibﬁ MANIFESTACJE CHCIWOSCI

Wielowarstwowa Muszla (Segmented Shell) 30 pkt (25 pkt)
(Dominujgcy)
Kiedy model otrzyma ran¢ atakiem z zasadg Wielokrotne
Rany (X), X zostaje zmniejszony o 1, do minimalnej
wartosci 1.

Duszacy Dym (Smothering Coils)
(Dominujgcy)
Model otrzymuja +1 do zranienia Atakami w Walce w
Zwarciu, wykonanymi przeciwko modelom z zasada
Punktujacy.

20 pkt (50 pkt)

Wrozniczy Pysk (Divining Snout)
(Dominujgcy)

Model otrzymuje zasade Niszezycielska Szarza (+2"
Ruchu) dla Szarz wykonywanych przeciwko oddzialom
posiadajacym przynajmniej jeden Przedmiot Specjalny.
Efekty stosuje si¢ wylacznie, jesli wszystkie modele
w oddziale podlegaja efektom tej Manifestacji.

20 pkt (35 pkt)

Y/

S¥E MANIFESTACJE GNIEWU
Batozacy Ogon (Whipcrack Tail) 50 pkt (75 pkt)
(Dominujgcy)

Model otrzymuje zasade Btyskawiczny Refleks.

Czerwone Slepia (Red Haze)
(Dominujgcy)
Ataki w Walce w Zwarciu modelu otrzymujg +1 Sity oraz
+1 Penetracji Pancerza, ale kazdy jego Atak w Walce
w Zwarciu, z naturalnym wynikiem rzutu na trafienie
rownym 'l' zostaje rozdzielony przeciwko Puli Zycia
modelu atakujacego.

40 pkt (75 pkt)

Palgca Posoka (Incendiary Ichor) 10 pkt (30 pkt)
Model otrzymuje zasade Egida (3+, przeciwko atakom
z zasadg Ogniste Ataki). Wszystkie Ataki w Zwarciu
(wliczajac Ataki Specjalne) i Ataki Strzeleckie wykonane
przez model z ta Manifestacja otrzymujg zasad¢ Ogniste
Ataki. Model automatycznie nie zdaja wszystkich Ochron
Specjalnych Odpornos¢.

Mrozace Ziewniecie (Chilling Yawn)

Aura Rozpaczy (Aura of Despair)

Trawienne Wymiociny (Digestive Vomit)

Wyhaczona Szczeka (Unhinging Jaw)

Wedrujace Rece (Roaming Hands)

& MANIFESTACJE LENISTWA

75 pkt
Dominujacy.
Wrogie oddziaty w kontakcie podstawek z przynajmniej

jednym modelem z ta Manifestacja otrzymuja
-2 ZrecznoScei.
Czulka Magii (Sorcerous Antennae) 40 pkt

0-2 na Armig.

Na poczatku Skupiania Woalu w kazdej twojej Fazie
Magii, wybierz pojedyncza czg$¢ modelu w kazdym
oddziale z przynajmniej jednym zrodiem tej Manifestacji.
Wybrana cz¢$¢ modelu otrzymuje zasade Skupianie (1) do
konca Fazy Magii.

10 pkt (20 pkt)
Dominujacy.
Model otrzymuje zasad¢ Precyzja.

/N

) MANIFESTACJE OBZARSTWA

40 pkt (50 pkt)

(Dominujgcy)
Za pierwszym razem, gdy model znajduje si¢ po
zwycieskiej stronie walki, otrzymuje +1 Sily oraz

+1 Penetracji Pancerza. Efekty te trwaja do konca gry.

40 pkt (55 pkt)
(Dominujgcy)

Model musi przerzuci¢ nieudane rzuty na zranienie
Atakami w Walce w Zwarciu, wykonane przeciwko
modelom o rozmiarze Duzy lub Gigantyczny.

Matka Miotu (Broodmother)
Dominujacy.
Za kazdy stracony Punkt Zycia, jaki model zada swoimi
Atakami w Walce w Zwarciu wrogiem oddzialom, na
koniec danego Poziomu Inicjatywy, nalezy wykona¢ rzut
K6. Za kazdy wynik 6+, Pula Zycia modelu Przywraca 1
Punkt Zycia.

25 pkt (50 pki)

g MANIFESTACJE POZADANIA

Hipnotyzujace Upierzenie (Mesmerizing Plumage) 40 pkt

Dominujacy.

Wrogie oddzialty w kontakcie podstawek z przynajmniej
jednym modelem =z t3 Manifestacja, otrzymuja
-1 Umiejetnosci Ofensywnych oraz -1 Umiejetnosci
Defensywnych.

35 pkt (35 pkt)
(Dominujgcy)

Je$li oddzial jest Zaangazowany z Bokiem lub Tylem
wrogiego oddzialu, model otrzymuje +1 Sily oraz +1
Penetracji Pancerza.

Goraca Krew (Hot Blood)
(Dominujgcy)
Model otrzymuje zasad¢ Niszczycielska Szarza (+2 Z).

10 pkt (25 pkt)



,*_ MANIFESTACJE PYCHY

Zesztywniale Usta (Stiff Upper Lip) 35 pkt
Testy  Dyscypliny  wykonywane  przez  oddziat
z przynajmniej jednym modele z ta Manifestacja podlegaja
zasadom Rzutu Minimalizujacego.

Sztywny Kregostup (Bronze Backbone) 30 pkt (70 pkt)
(Dominujgcy)

Model otrzymuje zasad¢ Nienawis¢.
Rogi Pychy (Horns of Hubris) 25 pkt (35 pkt)
(Dominujgcy)

Model otrzymuje zasad¢ Straz Przednia (6").

% MANIFESTACJE ZAZDROSCI
Gruczoly Jadowe (Venom Sacs) 25 pkt (80 pkt)
(Dominujgcy)

Model otrzymuje zasade Trujace Ataki. Jesli Ataki
w Walce w Zwarciu modelu posiadaja zasad¢ Trujace
Ataki z innego zrdédla niz ta Manifestacja, atak rani
automatycznie przy skutecznym rzucie na trafienie z
wynikiem 5+, zamiast 6+.
Przeszywajacy Kolec (Piercing Spike) 25 pkt (60 pkt)
(Dominujgcey)
Ataki w Walce w Zwarciu wykonane przez model
otrzymujg +1 Penetracji Pancerza.

Zielonoogniste Oczy (Greenfire Eyes) 25 pkt
Model musi przerzuci¢ rzuty z naturalnym wynikiem 'l' dla
swojego zasiggu Szarzy 1 Dystansu pogoni.

ORGANIZACJA ARMII

i

Postacie Oddzialy Podstawowe
Maks. 40% Min. 25%

Oddzialy Latajace
Maks. 35%

Oddzialy Specjalne
Bez limitu



POSTACIE (Maks. 40%)

Zwiastun Ojca Chaosa
(Harbinger of Father Chaos)

Rozmiar
Typ

Standardowy
Bestia
Podstawka 25x25mm

160 pkt pojedynczy model  0-4 Oddziaty na Armig
;ﬁ Wierzchowiec oznaczony [OL] i jego jezdziec zaliczajg si¢ do kategorii Postaci oraz do kategorii Oddziatéw Latajgcych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Jednostka Lekka, Nadprzyrodzony, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P Eg
3 5 4 0 4+
Ofensywne A 9]0) S PP Z
Zwiastun Ojca Chaosa 3 5 5 2 5
—Opcje Magii pkt Opcje pkt
Tylko jedno: Sztandarowy Armii 50
Praktykant Magii Manifestacje Ojca Chaosa
Adept Magii i Manifestacje dostepne dla Generata do 150
1 @ ' Czarny Ogien (3+) (tylko model pieszy) 15
[/
. . . = —— Wierzchowce pkt
Czarna Magia Ewokacja Taumaturgia Wrozbiarstwo
Blady Rumak 50
Ogniste Koto [OL] 60
Wielka Bestia Przepowiedni [OL jesli Lot] 70
Mroczna Ambona 110



Skapiec Sugulaga
|:J (Miser of Sugulag)

Rozmiar

Gigantyczny

Typ Bestia

Podstawka 50x100mm

ok 575 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armi¢
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Praktykant Magii,
™14 9 . . o
Zwierzchnictwo Chciwosci
Defensywne PZ UD P Eg

Ofensywne A (9]0)
Skapiec Sugulaga 5 5

W

6 7 7 0 5+ Pancerz Otchlani; Polowa
S
5

Zasady Modelu

Pancerz Otchlani (Abyssal Armour)
Pancerz.

Pancerza, do maksymalnej wartosci -3.

PP Z
2 2
Opcje pkt
General musi wykupié¢
Wigksze Zwierzchnictwo 40
Zbroja Plytowa. Za kazdy Znacznik Woalu w puli Manifestacje Ojca Chaosa i Chciwosci do 175
Znacznikow Woalu wtasciciela, trafienia wykonane Jesli jest Generalem do 200
przeciwko posiadaczowi otrzymuja -1 Penetracji
—Opcje Magii pkt
. . o, - Tylko jedno:
Zwierzchnictwo Chciwosci (Dominion of Greed) Adept Magii
Mistrz Magii

Zasada Globalna.
Jesli model znajduje si¢ w kontakcie podstawek
z wrogim oddzialem z zasadg Punktujacy, otrzymuje
+2 Umiejetnosci Defensywnych.

&

Ewokacja Taumaturgia

Wrézbiarstwo



g N Kat Vanad ry Rozmiar Gigantyczny
I}. < (Vanadra's Scourge) Typ  Bestia
X YE 740 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armie Podstawka  50x100mm

\am 2

Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Postaci oraz do kategorii Oddzialow Latajgcych.

Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
Ziemia 8" 16" 9 Nadprzyrodzony, Jednostka Lekka, Lot (7", 14"), Nieustraszony,
Lot 7" 14" Zwierzchnictwo Gniewu
Defensywne PZ UD P Eg

W
7 4 6 0 5+ Egida (4+, przeciwko atakom z zasadg Magiczne Ataki)
Ofensywne A 9]0) S PP Z

Niszczycielska Szarza (Dekoncentrowanie), Skupienie Bitewne,

Kat Vanadry 5 7 7 4 Wiciekloge
Zasady Modelu Opcje pkt
Wscieklosé¢ (Rage) General musi wykupic¢
Zasada Globalna. Wigksze Zwierzchnictwo 40
Za kazdym razem, gdy model straci Punkt Zycia, Manifestacje Ojca Chaosa i Gniewu do 150
otrzymuje +1 Atak. Za kazdym razem, gdy model Jesli jest Generalem do 175
otrzyma Punkt Zycia, otrzymuje -1 Atak.
——Opcje Magii pkt
Zwierzchnictwo Gniewu (Dominion of Wrath) Tylko jedno:
Zasada Globalna. _ ' Praktykant Magii 25
Ataki modelu ignorujg zasade Parowanie. Adept Magii 120
&
Ewokacja Taumaturgia



Straznik Nukuji
(Sentinel of Nukuja)

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Bestia
Podstawka 50x100mm

690 pkt pojedynczy model
;J Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [OL], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Oddziatow Latajgcych.
Globalne R M  Ds. Zasady Modelu

Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Mistrz Magii, Strach,

2 4 9 Frzecie-Oko; Wszechwiedzacy, Zwierzchnictwo Lenistwa
Defensywne PZ UD W P Eg
5 5 5 0 4+
Ofensywne A UO S PP Z
Straznik Nukuji 1 5 5 2 1 Miazdzacy Cios
Zasady Modelu Opcje pkt
Wszechwiedza (Omniscience) General musi wykupic¢
Zasada Globalna. Wigksze Zwierzchnictwo 40
W Fazie Magii posiadacza, jesli w danej Turze Gracza Manifestacje Ojca Chaosa i Lenistwa do 175
model nie Maszerowal ani nie deklarowal Szarzy, to Jesli jest Generalem z Duchem Strixiana do 200
koszt zamiany Znacznikow Woalu w Kosci Magii Musi wybrac¢ tylko jedno:
zostaje zmniejszony do 2:1 (1 Koé¢ Magii za Duch Strixiana* [OL] darmowe
2 Znaczniki Woalu). Dodatkowo, na koniec Skupiania Mroczna Ambona (Wierzchowiec) darmowe
Woalu, armia moze zachowa¢ do 6 Znacznikow Woalu, Czarny Ogien (2+) 15

zamiast tylko do 3.

Zwierzchnictwo Lenistwa (Dominion of Sloth)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasadg Egida (+1, przeciwko Atakom
Specjalnym).

*0-1 Oddziat na Armig.

——Opcje Magii

A & P

Czarna Magia Ewokacja Taumaturgia

Wrézbiarstwo

Dodatkowe Zasady Modelu

Duch Strixiana (Strixian Spirit)
Zasada Globalna.
Model zmienia swoj rozmiar na

Gigantyczny

i otrzymuje zasady: Jednostka Lekka oraz Lot (6", 18").




[J Paszcza Akaana

Rozmiar ~ Gigantyczny

(Maw of Akaan) Typ Bestia
535 pkt pojedynczy model ~ 0-1 Oddziat na Armie Podstawka  150x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
w9 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Praktykant Magii,

Zwierzchnictwo Obzarstwa

Defensywne PZ UD W P Eg

Egida (5+, przeciwko atakom z zasada Magiczne Ataki),
Odporno$é (5+), Pozarcie

Ofensywne A (9]0) S PP Z
Paszcza Akaana 6 5 7 2 3
Zasady Modelu Opcje pkt
Pozarcie (Devour) General musi wykupic¢
Ochrona Indywidualna. Wieksze Zwierzchnictwo 40
Za kazdy Punkt Zycia stracony przez wrogie oddzialy Manifestacje Ojca Chaosa i Obzarstwa do 150
w wyniku Ataku w Walce w Zwarciu modelu, na koniec Jesli jest Generatem do 175
Poziomu Inicjatywy rzu¢ K6. Za kazdy rzut z wynikiem
4+, model otrzymuje +1 Punkt Zycia. _ ——Opcje Magii pkt
Kiedy model osiggnie 18 lub wigcej Punktow Zycia, : }
. X " . . . Tylko jedno:
wszystkie oddzialy w 9" od niego natychmiast otrzymuja "
2K6 trafien da Tok Ataki del . Adept Magii 95
trafien z zasadq Toksyczne Ataki, a model zostaje Mistrz Magii 265
usuniety jako polegty.
>,
Zwierzchnictwo Obzarstwa (Dominion of Gluttony) 1 @
Zasada Globalna. Czarna Magia Ewokacja

Model musi przerzuci¢ nieudane rzuty na zranienie
z naturalnym wynikiem '1' dla swoich Atakow
w Zwarciu.

10



|:J Kurtyzana Cibaresha Rozmiar Gigantyczny
-0, 3

(Courtesan of Cibaresh) Typ Bestia
A 520 pkt pojedynczy model ~ 0-1 Oddziat na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Obiezys$wiat, Praktykant Magii,
9" 18 9 . . . . ) . .
Przykuwajaca Spojrzenia, Zwierzchnictwo Pozadania
Defensywne PZ UD W P Eg
6 7 5 0 5+ Dekoncentrowanie, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP Z
Kurtyzana Cibaresha 6 7 5 4 7 Ostre Macki
Zasady Modelu Opcje pkt
Ostre Macki (Razor Tentacles) Generat musi wykupic¢
Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu. Wieksze Zwierzchnictwo 40
Model otrzymuje +3 Ataki kiedy jest Zaangazowany Manifestacje Ojca Chaosa i Pozadania do 150
z przynajmniej jednym Bokiem lub Tylem wrogich Jesli jest Generalem do 175
oddziatow. Te dodatkowe ataki musza zostaé
przydzielone  przeciwko  Modelom  Szeregowym —Opcje Magii pkt
w danym oddziale. Efekt jest ignorowany, jesli ataki te . )
. . . . Tylko jedno:
nie moga zosta¢ przydzielone przeciwko Modelom .
S d ddzial Adept Magii 95
zeregowym w danym oddziale. Mistrz Magii 265
Przykuwajaca Spojrzenia (Avert Your Gaze) I
Zasada Globalna.
Wrogie oddziaty w 6" od przynajmniej jednego modelu Czarna Magia Wrozbiarstwo

z ta zasada otrzymuja -2 Dyscypliny podczas
wykonywania testu Reorganizacji w Walce.

Zwierzchnictwo Pozadania (Dominion of Lust)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje Zasadg Obiezyswiat. Oddziat w catosci
sktadajacy si¢ z modeli ze Zwierzchnictwem Pozadania
musi przerzuci¢ nieudane rzuty na Zasieg Szarzy, jesli
podczas rzutu na Zasigg Szarzy w Fazie Szarz jest
Zlokalizowany w Bocznej lub Tylnej  Strefie
Szarzowanego oddziatu.
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Omen Savara
(Omen of Savar)

490 pkt

pojedynczy model

0-3 Oddziaty na Armig

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Bestia
Podstawka 50x50mm

Globalne R M Ds.

6" 18" 10
Defensywne PZ UD W P Eg

4 7 5 0
Ofensywne A (9]0) S

Omen Savara K6+2 K6+5 6 3 6

Wierzchowiec oznaczony (OL) zalicza si¢ do kategorii Oddziatéw Latajgcych.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie¢ do kategorii Postaci.

Zasady Modelu

Boskie Prawo, Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Praktykant Magii,
Strach, Zwierzchnictwo Pychy

Egida (4+, przeciwko atakom z zasada Magiczne Ataki)

Zasady Modelu

Boskie Prawo (Devine Right)
Zasada Globalna.

model

Zwierzchnictwo Pychy (Dominion of Pride)
Zasada Globalna.

Opcje pkt
General musi wykupic¢

Wigksze Zwierzchnictwo 40
Model nie moze dotaczy¢ do oddziatu z inng Postacia, Manifestacje Ojca Chaosa i Pychy do 150
a inne Postacie nie moga dotaczy¢ do oddziatu modelu. Jesli jest Generalem do 175
Model musi rzuca¢ wyzwania do Pojedynku, kiedy jest
to mozliwe (nie mozna temu zapobiec poprzez rzucenie —Wierzchowce pkt
wyzwania do Pojedynku przez inny sprzymierzony Tron Wszechsplendoru (OL) 155
model). To wyzwanie do Pojedynku musi zosta¢ przyjete
(jesli jest to mozliwe) przez Posta¢, chyba ze Dowddca ———Opcje Magii pkt
przyjmie wyzwanie jako pierwszy. Dodatkowo, kiedy .

walczy w Pojedynku, otrzymuje zasady: Tylko jedno: ..

Wielokrotne Rany (2) oraz Zabdjcze Uderzenie. Aqept Mag I 95

Mistrz Magii 265
Jesli ponad potowa modeli w oddziale posiada t¢ zasadg, Taumaturgia Wr(’)Ziarstwo

oddzial moze przerzuci¢ nieudane Testy Dyscypliny.
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Oszust Kulimy

(Kulimas's Deceiver)

Rozmiar

Standardowy

Typ Bestia

Podstawka 25x25mm

320 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armig
;ﬁ Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [OL], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Oddziatow Latajgcych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu

Jednostka Lekka, Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Praktykant

5 10 9 Magii, Strach, Zmienna Magia, Zwierzchnictwo Zazdrosci
Defensywne PZ UD W P Eg
4 6 5 0 4+
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Oszust Kulimy 1 8 5 2 5  Trujace Ataki, Znajomos¢ Siebie
Zasady Modelu Opcje pkt
Znajomos¢ Siebie (Know Thyself) General musi wykupic¢
Zasada Globalna. Wigksze Zwierzchnictwo 40
Na poczatku Poziomu Inicjatywy, w ktorym beda Lot (7", 14™) [OL] 35
wykonywane Ataki w Walce w Zwarciu modelu, Manifestacje Ojca Chaosa i Zazdro$ci do 150
wybierz jedna czgs¢ modelu kazdego wrogiego modelu
w  kontakcie podstawek 1 dodaj wartos¢ jej —Opcje Magii pkt
Wspotczynnika Ataku,’ ‘ wyla,c’zaja,c ' wszelkie Tylko jedno:
modyfikatory, do wartosci Wspotczynnika Ataku "
’ . . . Adept Magii 85
Oszusta Kulimy. Na koniec Kazdej Rundy Walki, : .
. . X Mistrz Magii 225
Warto$¢ Ataku modelu jest rowna 1. B
>,
Zwierzchnictwo Zazdrosci (Dominion of Envy) I @
Zasada Globalna. Czarna Magia Ewokacja Taumaturgia Wrozbiarstwo

Ataki w Walce w Zwarciu modelu przydzielone
przeciwko modelom wyposazonym w Bron do Walki
w Zwarciu inng niz Bron Reczna (bez wzgledu na to czy
j&j uzywaja, czy nie), otrzymuja +2 Umiejetno$ci
Ofensywnych.
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WIERZCHOWCE POSTACI

Blady Rumak Rozmiar ~ Standardowy
(Pale Steed) Typ Kawaleria
s 0-3 Wierzchowce na Armig Podstawka  25x50mm
Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
9" 18" P Nieuchwytnos$¢, Obiezyswiat, Pozorowany Odwrdét, Straz Przednia
Defensywne PZ UD W P Eg
P P P P P Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP
Blady Rumak 1 3 3 0 3 Ograniczony

Zasady Modelu

Nieuchwytnos¢ (Elusive)

Zasada Globalna.
Oddziat sktadajacy si¢ w catosci z modeli z zasada Nieuchwytno$¢ moze zadeklarowaé Reakcje na Szarze Ucieczka, nawet
jesli podlega zasadzie Nieustraszony.

Mroczna Ambona Rozmiar  Standardowy
(Dark Pulpit) Typ Bestia
0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x100mm
Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
5" 10" P Wysoki
Defensywne PZ UD W P Eg
5 P P 1 P Nie Do Zdeptania
Ofensywne A UO S PP z
Mroczna Ambona 4 4 5 0 1  Ograniczony

Ogniste Kolo Rozmiar ~ Standardowy
(Burning Wheel) Typ Konstrukcja
0-3 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x50mm

Wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajg sig do kategorii Postaci oraz do kategorii Oddziatow Latajgcych.

Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" p Jedﬂestka—lzekkar, Lot (10", 10"), Straz Przednia, Szybki Krok,
Lot 10" 10" Wysoki
Defensywne PZ UD W P Eg
4 P P 1 P Nie Do Zdeptania, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S ER
Ogniste Koto 3 4 4 0 4 Ograniczony
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nnn Wielka Bestia Przepowiedni Rozmiar  Duzy
y J (Great Beast of Prophecy) Typ  Kawaleria
Sl 0-3 Wierzchowce na Armie Podstawka  50x75mm
;J Jesli oddziat wykupi opcje oznaczong [OL], zalicza sie dodatkowo do kategorii Oddziatow Latajqcych.
Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
7™ 14" P Strach
Defensywne PZ UD W P Eg
P P 5 2
Ofensywne A UO S PP Z
Wielka Bestia 3 5 5 2 2 Ograniczony
Opcje pkt
Lot (7", 14") oraz Pancerz rowny P [OL] 35
Tron Wszechsplendoru Rozmiar  Duzy
(Throne of Overwhelming Splendour) Typ  Konstrukcja
Podstawka  50x100mm

0-1 Wierzchowiec na Armi¢

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza sig do kategorii Oddziatow Latajgcych.

Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
Ziemia 9" 9" p Gorujacy, Jednestka—l:ek—keh Lot (9", 9"), Szybki Krok.,
Lot 9" 9" Wschodzaca Gwiazda

Defensywne PZ UD W P Eg

5 P P P 4+
Ofensywne A UO S PP z
Zawodzacy Majestat 4 4 4 1 4  Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)

Zasady Modelu

Wschodzaca Gwiazda (Rising Star)
Zasada Globalna.

Za kazdym razem, gdy ataki wykonane przez model zabija wrogi model w Pojedynku, model otrzymuje modyfikator +1 do

Wyniku Walki, ktory dziata do konca gry.
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ODDZIALY PODSTAWOWE (Min. 25%)

Impy Rozmiar ~ Standardowy
[:l (Imps) = Typ Bestia

205 pkt + 15 pkt/model 10-25 modeli 0-40 Modeli na Armig Podstawka  25x25mm
Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
5" 10" Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Punktujacy

6

Defensywne PZ UD W
1 2 3 0 5+ Egida (3+, Przeciwko Atakom Strzeleckim)

S

2

Ofensywne A UO PP Z
Imp 1 2 0 3 Pociski Energii (4+)

Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Pociski Energii (Energy Bolts) Dowddca 10
Bron Strzelecka. Muzyk 10

Zasieg 24", Strzaty: 1, S 5, PP 0, Przetadowanie, Salwa. Chorazy z zasadg (tylko jedno):
Niosacy Ogien (Widcznia Nieskornczonosci

Opcje pkt (Czar Rasowy)) 45
Tylko jedna Manifestacja: Nlos%‘;yrgftle:l .(;e?ka Niebios -

Palgca Posoka (Gniew) 1/model (Taumaturgia))
Clem.ne Futro (OjCIe(-: (_:haos) ggmodel Dodatkowe Zasady Modelu
Znak Wiecznego Dowddcy™ (Ojciec Chaos) 30 Niosacy Ogien (X) (Firestarter)
Czutka Magii (Lenistwo) 50 Zasada Globalna.
Choragzy moze rzuca¢ czar podany w nawiasie jako
*Tylko Dowddca. Zaklety Czar Poziom Mocy (5/8).
== Suku by Rozmiar ~ Standardowy
(Succubi) = Typ Bestia
230 pkt + 17 pkt/model 10-25 modeli Podstawka  25x25mm
Globalne R M  Ds. Zasady Modelu
5" 10" 7 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Punktujacy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 4 3 0 5+
Ofensywne A UO S PP z
Sukub 3 4 3 1 5  Duszenie-Ostre-Pazury

Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt

Tylko jedna Manifestacja: Dowddca 10
Ciemne Futro (Ojciec Chaos) 1/model Muzyk 10
Wrézniczy Pysk (Cheiwosé) 1/model Chorazy 10
Hipnotyzujace Upierzenie (Pozgdanie) 2/model
Mrozace Ziewnigcie (Lenistwo) 4/model
Sztywny Kregostup (Pycha) 5/model

Fimodel

16



Lemurianie Rozmiar Standardowy
(Lemures) = Typ Bestia
235 pkt + 23 pkt/model 10-25 modeli Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Punktujacy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 3 5 0 5+ Parowanie
Ofensywne A UO S PP Z
Lemurianin 1 3 3 0 2
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedna Manifestacja: Dowodca 10
Demoniczne Wydzieliny (Ojciec Chaos) 1/model Muzyk 10
Zesztywniate Usta (Pycha) 1/model Chorazy 10
Gruczoty Jadowe (Zazdrosé) 2/model
Mrozgce Ziewnigcie (Lenistwo) 3/model
Nienaturalne Korzenie (Ojciec Chaos) 45
4— Myrmidoni Rozmiar  Standardowy
(Myrmidons) = Typ Bestia
215 pkt + 21 pkt/model 10-30 modeli Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Punktujacy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 4 3 0 b5+
Ofensywne A UO S PP Z
. Niszczycielska Szarza (Skupienie Bitewne),
Myrmidon 1 S S 1 4 Walka z Dodatkowego Szeregu
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedna Manifestacja: Dowodca 10
Gorgca Krew (Pozqdanie) 1/model Muzyk 10
Wyhaczona Szczeka (Obzarstwo) 2/model Chorazy 10
Batozacy Ogon (Gniew) 3/model
Przeszywajacy Kolec (Zazdrosé) 4/model
Sztywny Kregostup (Pycha) 5/model
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ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

Ejdoloni

' Rozmiar Standardowy
© | (Eidolons) Typ Bestia
T 170 pkt + 30 pkt/model 5-10 modeli 0-18 Modeli na Armig Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 7 Harcownicy, Jednostka Lekka, Mag Konklawe, Nadprzyrodzony,
Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P Eg
1 2 4 0 5+ Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP Z
Ejdolon 1 2 2 0 3 Czarny Ogien (3+)
—Mag Konklawe Opcje pkt
Musi wybrac 2 czary sposrod nastgpujacych: Zwiadowcy (0-1 Oddziat na Armig) 5/model
- Osqd Przeznaczenia (Wrdzbiarstwo) Tylko jedna Manifestacja:
- Provéni o C (Ewokacja) Palaca Posoka (Gniew) 1/model
rayspreszenie tzasu (EW0KaC) Aura Rozpaczy (Lenistwo) 3/model
- Reka Niebios (Taumaturgia) Btyszczaca Skora (Ojciec Chaos) 5/model
- Wiécznia Nieskonczonosci (Czar Rasowy) Czutka Magii (Lenistwo) 25
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 130
- Ogary Otchlani Rozmiar ~ Standardowy
© | (Hellhounds) Typ Bestia
T” 160 pkt + 20 pkt/model 5-15 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 7 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Strach-Nadnraturalne-\Warczenie
Defensywne PZ UD W P Eg
1 3 4 0 b5+
Ofensywne A UO S PP z
Ogar Otchtani 3 5 3 0 4  Dodatkowe Wsparcie (2), Zabojcze Uderzenie
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedna Manifestacja: Dowddca 10
Dodatkowe Nogi (Ojciec Chaos) 1/model
Goraca Krew (Pozqdanie) 1/model
Palaca Posoka (Gniew) 1/model
Rogi Pychy (Pycha) 1/model
Trawienne Wymiociny (Obzarstwo) 2/model
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ru Mlocaca Maszyna
¢ (Threshing Engine)

)
M

155 pkt pojedynczy model

Rozmiar Duzy
Typ  Konstrukcja

0-5 Oddzialé6w na Armig Podstawka  50x100mm

F}g Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [OL], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Oddziatow Latajgcych.

Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Szybki Krok

Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (2K3)

Dodatkowe Zasady Modelu

Milécacy Horde (Horde Thresher)
Zasada Globalna.
Zmiany w profilach modelu:

-zmiana podstawki na taka o wymiarach
100x100mm,

- Punkty Zycia rowne 6,

- 1 dodatkowa cze$¢ modelu: Oracz,

- 1 dodatkowa cz¢$¢ modelu: Zwierze Pociagowe,
- model otrzymuje zasad¢ Kolosalna Postura.

- cze$¢ modelu Platforma otrzymuje zasade¢ Trafienia
z Uderzenia (3K3).

Miécacy Legion (Legion Thresher)
Zasada Globalna.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
10" 10" 7
Defensywne PZ UD W P Eg
4 4 4 0 5+ Trudny Cel (1)
Ofensywne A uo g PP VA
Oracz (2) 2 4 3 3 3
Bestia Pociggowa (2) 1 3 3 0 3 Ograniczony
Platforma 4 3
Opcje pkt
Tylko jedno:
JednostkaLekka-oraz Lot (9", 9")*[OL] 20
Mtécacy Horde ** 110
Mtécacy Legion™ 180
Tylko jedna Manifestacja:
Rogi Pychy (Pycha) 15
Batozacy Ogon (Gniew) 25
Wroézniczy Pysk (Chciwosé) 25
Znak Wiecznego Dowddcy (Ojciec Chaos) 40
Wedrujace Rece (Pozgdanie) 45
*0-2 Oddziaty na Armig.
**0-3 Oddziaty na Armie.
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Chorazy 10
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Zmiany w profilach modelu:

-zmiana podstawki na taka o wymiarach
100x150mm,

- Punkty Zycia rowne 8,

- 2 dodatkowe cze$ci modelu: Oracz,

- 1 dodatkowa cze$¢ modelu: Zwierzg Pociagowe,
- model otrzymuje zasad¢ Kolosalna Postura.

- cze$¢ modelu Platforma otrzymuje zasade Trafienia
z Uderzenia (4K3).

Kolosalna Postura (Colossal Stature)

Zasada Globalna.
Na potrzeby ustalania liczby Pelnych Szeregdéw, model
jest liczony jako posiadajacy rozmiar Gigantyczny.



Rydwan Pogromcy Tytanow

e Rozmiar Duzy
¢ || (Titanslayer Chariot) Typ Konstrukcja
7T 205 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu

g" 8" 8 Lamacz Gor, Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Szybki Krok

Defensywne PZ UD W P Eg

4 4 5 0 b5+

Ofensywne A UO S PP

Myrmidon (2) 1 5 5 1 4 Niszezycielska Szarza (Skupienie Bitewne)

Chtoniczny Intrygant 3 3 6 3 3 Ograniczony

Platforma 7 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenie (K3+1)

Zasady Modelu Opcje pkt

Lamacz Gor (Mountain Breaker) Tylko jedna Manifestacja:

Zasada Globalna. Wielowarstwowa Muszla (Chciwosc) 5
Rzuty na Zasigg Szarzy wykonywane w Fazie Szarz dla Zesztywniale Usta (Pycha) 5
Szarzy przeciwko oddziatowi sktadajacemu si¢ w catosci Trawienne Wymiociny (Obzarstwo) 10
z modeli z zasada Gorujacy, podlegaja zasadom Rzutu Dodatkowe Nogi (Ojciec Chaos) 15
Maksymalizujacego. Dodatkowo, Trafienia z Uderzenia Wrbzniezy Pysk-(Cheiwosé) 15
modelu otrzymujg zasad¢ Wielokrotne Rany (K3, Stalowa Konczyna (Ojciec Chaos) 25
przeciwko modelom z zasadg Gorujacy).

—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Chorazy 10
- Szponiaste Pomioty Rozmiar Duzy
“ T (Clawed Fiends) = Typ Bestia
" 255 pkt + 95 pkt/model 3-6 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
o 18" 7 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Punktujgcy
Defensywne PZ UD W P Eg
3 4 4 0 5+
Ofensywne A UO S PR z
Szponiasty Pomiot 3 4 4 2 4 Duszenie
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedna Manifestacja: Dowddca 10
Ciemne Futro (Ojciec Chaos) 4/model Muzyk 10
Hipnotyzujace Upierzenie (Pozgdanie) 8/model Chorazy 10
Matka Miotu (obzarstwo) 8/model
Przeszywajacy Kolec (Zazdrosé) 13/model
Wyhaczona Szczeka (Obzarstwo) 15/model



- Nekajace Gremliny Rozmiar ~ Standardowy
© | (Mageblight Gremlins) Typ Bestia
T 175 pkt + 33 pkt/model 2-4 modele 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" . Harcownicy, Jednostka Lekka, Nadprzyrodzony, Nieustraszony,
5" 10 6 e
Podréznicy Woalu
Defensywne PZ UD W P Eg
4 3 3 0 5+ Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP Z
N¢kajacy Gremlin 5 3 2 0 2  Dodatkowe Wsparcie (3), Pragnienie Magii, Trujace Ataki
Zasady Modelu Opcje pkt

Podréznicy Woalu (Veil Stalker) Tylko jedna Manifestacja:

Zasada Globalna. Zielonoogniste Oczy (Zazdrosé) 2/model
Model podlega zasadzie Zasadzka z nastgpujacymi Przeszywajacy Kolec (Zazdrosé) 8/model
wyjatkami: Zywa Tarcza (Ojciec Chaos) 9/model
Kiedy oddziat wchodzi na Pole Bitwy, wiasciciel moze Nienaturalne Korzenie (Ojciec Chaos) 10
zdecydowaé si¢ na zastosowanie zasad dotyczacych Gruczoty Jadowe (Zazdrosé) 17/model

zasady Specjalna Zasadzka (w 6" od wrogiego modelu
z zasada Skupianie).

Pragnienie Magii (Spell Craving)

Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu.

Dodatkowo, podczas obliczania Wyniku Walki, strona
z przynajmniej jednym modelem z zasada Pragnienie
Magii, ktory jest Zaangazowany w Walke, dodaje +X do
swojego Wyniku Walki, gdzie X jest rowny liczbie
Czaréw (ale nie Zaklgtych Czardow ani Przypisanych
Czaréw), jaka znaja wrodzy Magowie w oddziatach
w kontakcie podstawek z modelem z zasada Pragnienie
Magii (nalezy zauwazy¢, ze przy kilku zrodtach tego
samego czaru, kazde liczone jest jako 1).
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Zbieracze Rozmiar Duzy

I
1 (Hoarders) = Typ Bestia
™ 270 pkt + 115 pktmodel ~ 3-6 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Obiezy$wiat, Punktujacy, Strach
Defensywne PZ UD W P Eg
4 5 5 0 5+
Ofensywne A UO S PP Z
Zbieracz 3 3 4 0 2  Ciasny Uscisk
Zasady Modelu Opcje pkt

Ciasny Uscisk (Tightening Grasp) Do dwoch Manifestacji:

Atak Specjalny. Chitynowe Luski (Ojciec Chaos) 3/model
Model otrzymuje zasade¢ Roztrzaskanie (X) i moze Wielowarstwowa Muszla (Chciwosé) 4/model
wykonywaé Atak Specjalny Roztrzaskanie jako Ataki Wrézniczy Pysk (Cheiwosé) 5/model
Wspierajace, ignorujac maksymalng liczbe Zachlanna-Ssawka(Cheiwosé) Stmoedel
Wspierajacych  Atakéw. Kiedy model nie jest Duszacy Dym (Chciwosé) 10/model
Zaangazowany w Walke, X jest rowny 1. Lustrzane Luski (Ojciec Chaos) 21/model
Na poczatku kazdej Rundy Walki, z wyjatkiem Nienaturalne Korzenie (Ojciec Chaos) 30
Pierwszej Rundy Walki, jesli model jest Zaangazowany,

X zostaje zwigkszony o +1 (np. Roztrzaskanie (1) ——Opcje Grupy Dowodzenia pkt
zmienia si¢ w Roztrzaskanie (2 )). Dowédca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
T Syreny Rozmiar Standardowy
) (Sirens) Typ Kawaleria
™ 205 pkt + 18 pkt/model 5-15 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 9 Jednostka Lekka, Nadprzyrodzony, Nieuchwytnos¢, Nieustraszony,
Obiezy$wiat, Pozorowany Odwrdt, Straz Przednia
Defensywne PZ UD W P Eg
1 5 3 0 5+ Trudny Cel (1)

Ofensywne A UO S PR z

Syrena 2 5 4 1 4

Symbiotyczny Rumak 1 3 3 0 3 Ograniczony

Zasady Modelu Opcje pkt

Nieuchwytnos¢ (Elusive) Tylko jedna Manifestacja:

Zasada Globalna. Gorgca Krew (Pozqdanie) 1/model
Oddziat skfadajacy si¢ w calosci z modeli z zasadg Dodatkowe Nogi (Ojciec Chaos) 2/model
Nieuchwytno$¢ moze zadeklarowa¢ Reakcje na Szarze Hipnotyzujace Upierzenie (Pozgdanie) 5/model
Ucieczka, nawet jesli podlega zasadzie Nieustraszony. Wedrujace Rece (Pozgdanie) 5/model

Stalowa Konczyna (Ojciec Chaos) 8/model
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
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- Plomienista Chwala Rozmiar Duzy
© | (Blazing Glory) Typ Bestia
7T 320 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  50x50mm
;ﬁ Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [OL], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Oddziatow Latajgcych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Gorujacy, Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Strach, Upadta Gwiazda
Defensywne PZ UD W P Eg
5 * 5 0 5+
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Ptongca Chwata 5 * 5 5 5

Zasady Modelu Opcje pkt
Upadla Gwiazda (Falling Star) Lot (8", 16") [OL] 55
Zasada Globalna. Tylko jedna Manifestacja:

Umiejetnosci Ofensywne oraz Umiejetnosci Defensywne Demoniczne Wydzieliny (Ojciec Chaos) 10
modelu sg rowne dwukrotnosci aktualnej liczby Punktow Rogi Pychy (Pycha) 15
Zycia modelu. Dodatkowo, na potrzeby rzucania, Zesztywniate Usta (Pycha) 20
przyjmowania i odrzucania wyzwan do Pojedynkoéw Potezne Kopyta-(Ojeciec Chaos) 25
model jest uznawany jako Postaé. Kiedy w czasie Rundy Sztywny Kregostup (Pycha) 30
Walki model walczy w Pojedynku, otrzymuje zasade
Determinacja do konca Rundy Walki.
e Zniwiarz Nadziei Rozmiar Duzy
© | (Hope Harvester) Typ Bestia
T 285 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziat na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5100 7 Nadprzyrodzony, Nie Jest Przywodca, Nieustraszony,
Platforma Wojenna, Strach
Defensywne PZ UD W P Eg
5 4 5 3 5+
Ofensywne A UO S PR z
Zniwiarz Nadziei 4 4 6 3 1 Woyrzutnia Eteru (3+)

Zasady Modelu Opcje pkt
Wyrzutnia Eteru (Aether Battery) Machina Potepienia* 100
Bron Artyleryjska: Dziato Wielostrzatowe. Tylko jedna Manifestacja:

Zasieg 18", Strzaty: 2K6x2, S 4, PP 1. Aura Rozpaczy (Lenistwo) 15
Przed rzutem determinujacym liczbe strzatoéw, wlasciciel Wielowarstwowa-Muszla-(Cheiwosé) 30
moze zdecydowaé si¢ na odrzucenie od 1 do 3 CzutkaMagii-(Lenistwo) 30
Znacznikéw Woalu ze swojej puli Znacznikow Woalu. Znak Wiecznego Dowddcy (Ojciec Chaos) 50
Jesli to zrobi, liczba strzalow jest zwigkszona Mrozgce Ziewnigeie (Lenistwo) 55
o0 +3 za kazdy odrzucony Znacznik Woalu. Zelazna Lupina (Ojciec Chaos) 80

*0-1 Oddziat na Armig, jesli w armii znajduje sig
jakakolwiek Posta¢ o rozmiarze Gigantyczny, inna niz

Straznik Nukuji z zasadg Duch Strixiana.

Dodatkowe Zasady Modelu

Machina Potepienia (Engine of Damnation)
Zasada Globalna.

Model traci zasadg Platforma Wojenna, zmienia podstawke na taka o wymiarach 150x100mm oraz swoj rozmiar na

Gigantyczny. Dodatkowo, jego Punkty Zycia sa rowne 8. -Witrzymaloséréwna-6,-aMarsz réway15"
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- Mosi¢zne Bestie Duzy
1 (Brazen Beast) = Typ  Kawaleria
7T 350 pkt + 95 pkt/model 3-6 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Punktujacy, Strach
Defensywne PZ UD W P Eg
4 3 4 0 5+
Ofensywne A UO S PP
Szaleniec 1 5 3 0 4 Niszczycielska Szarza (+2A, +2S, +2PP), Skupienie Bitewne
Bestia 2 4 5 2 2 Ograniczony, Skupienie Bitewne, Trafienia z Uderzenie (2)
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedna Manifestacja: Dowodca 10
Palgca Posoka (Gniew) 1/model Muzyk 10
Chitynowe Luski (Ojciec Chaos) 5/model Chorazy 10
Dodatkowe Nogi (Ojciec Chaos) 5/model
Batozgcy Ogon (Gniew) 12/model
Czerwone Slepia (Gniew) 21/model
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ODDZIALY LATAJACE (Maks. 35%)

Furie Rozmiar  Standardowy
\
\. (Furies) Typ Bestia
170 pkt + 9 pkt/model 5-15 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 4" 8" Harcownicy, Jednostka Lekka, Lot (10", 20"), Nadprzyrodzony,
" w 5 :
Lot 10" 20 Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P Eg
1 3 3 0 6+ Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP Z
Furia 1 3 4 1 4 Niszcezycielska Szarza (+1S)
Opcje pkt
Tylko jedna Manifestacja:
Ciemne Fu'gro (Ojciec Chaos) 1/model
Czerwone Slepia (Gniew) 1/model
Gruczoty Jadowe (Zazdrosé) 1/model
Blyszczaca Skora (Ojciec Chaos) 2/model
Hipnotyzujgce Upierzenie (Pozgdanie) 4/model
Wf;ie Woalu Rozmiar Duzy
\)ié_ (Veil Serpents) Typ Bestia
240 pkt + 34 pkt/model 3-6 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" 7 Jednostka Lekka, Lot (9", 12"), Mag Konklawe, Nadprzyrodzony,
Lot 9" 12" Nieustraszony, Przemiana
Defensywne PZ UD W P Eg
3 4 4 0 b5+
Ofensywne A UO S PP z
Waz Woalu 3 4 4 0 4
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Przemiana (Morphlings) Dowddca 135
Zasada Globalna.
W czasie Wyboru Czardéw, kazdy oddziat Wezy Woalu ——Mag Konklawe
musi wybra¢ Manifestacje z ponizszej listy i zastosowaé Musi wybraé 2 czary sposréd nastepujacych:

Jej efekty do kofica gry: - Uderzenie Niewiernych (Taumaturgia)

- Wibcznia Nieskonczonosci (Czar Rasowy)
- Wynaturzona Podobizna (Czarna Magia)
- Zwodnicze Pigkno (Czarna Magia)

- Hipnotyzujace Upierzenie (Pozgdanie)
- Mrozace Ziewnigcie (Lenistwo)
- Gruczoty Jadowe (Zazdrosé)

iace sie K . ;
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x7 Nabrzmiale Muchy Rozmiar Duzy
(Bloat Flies) Typ Bestia
310 pkt + 100 pkt/model ~ 3-6 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" 8 Jednostka Lekka, Lot (6", 14"), Nadprzyrodzony, Nieustraszony,
Lot 6" 14" Strach, Wysoki
Defensywne PZ UD W P Eg

4 2 4 0

Egida (5+, przeciwko atakom z zasada Magiczne Ataki),
Odporno$¢ (5+)

Ofensywne A UO S PP Z
Nabrzmiata Mucha 2 5 6 3 3  Kwasowa Krew
Zasady Modelu Opcje pkt

Kwasowa Krew (Acid Blood) Tylko jedna Manifestacja:

Atak Specjalny. Zwinne-Macki-(Ojciec Chaos) Simodel
Za kazdy nieudany rzut na Ochron¢ Specjalng Blyszczaca Skora (Ojciec Chaos) 6/model
Odpornos¢ przeciwko wrogiemu Atakowi w Zwarciu, Trawienne Wymiociny (Obzarstwo) 7/model
model zadaje 1 trafienie z zasada Toksyczne Ataki Matka Miotu (Obzarstwo) 8/model
przeciwko modelowi, ktory zadat dana rane, przed Wyhaczona Szczgka (Obzarstwo) 12/model
usunieciem  jakichkolwiek  polegtych, rozdzielone
przeciwko Puli Zycia tego modelu. ——Opcje Grupy Dowodzenia pkt

Dowddca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
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