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ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Przybrzezny Drapieznik (Coastal Predator)
Model otrzymuje zasade¢ Obiezyswiat (Woda). Dodatkowo, oddzial otrzymuje zasady: Niszczycielska Szarza (+2" Ruchu)
oraz Trudny Cel (1), jesli spetnione zostana oba nastgpujace warunki:

- Ponad potowa modeli w oddziale posiada zasad¢ Przybrzezny Drapieznik.
- Ponad potowa modeli w oddziale posiada srodek swojej podstawki w Formie Terenu Woda.

Posta¢ bez zasady Przybrzezny Drapieznik, Szarzujaca z oddziatu, nie podlegaja tym efektom.

Wyszkolenie Akademickie (Academy Trained)
Oddzial, ktérego ponad polowa modeli posiada zasad¢ Wyszkolenie Akademickie podlega nastgpujacym zasadom:

- Oddziat otrzymuje zasad¢ Niszczycielska Szarza (+1" Ruchu), kiedy deklaruje swoja pierwsza Szarze w danej Fazie
Szarz. Efekt trwa do konica danej Fazy Szarz. Posta¢ bez zasady Wyszkolenie Akademickie, Szarzujaca z oddziatu, nie
podlegaja temu efektowi.

- Na potrzeby zasad: Nicugicto$¢ oraz Rozbite Szeregi, jesli oddziat posiada przynajmniej jeden Pelny Szereg, jest liczony
jako posiadajacy jeden dodatkowy Petny Szereg.

Powyzsze efekty sg stosowane, tylko jesli spetnione zostang oba nastepujgce warunki:
- Oddziat sktada si¢ w catosci z modeli o typie Piechota.

- Oddziat znajduje si¢ w 8" od przynajmniej jednego modelu z zasada Wyszkolenie Akademickie, ktéry nie Ucieka
i nalezy do innego sprzymierzonego oddziatu.

Won Krwi (Scent of Blood)

Model otrzymuje zasady: Nieustraszony oraz Szal, kiedy jest Zaangazowany w Walke. Dodatkowo, model otrzymuje zasade
Niszczycielska Szarza (+1" Ruchu) dla Szarz przeciwko oddziatom, ktére posiadaja przynajmniej jedng Pule Zycia
Z mniejsza liczbg Punktéw Zycia, niz w chwili wystawienia lub wejscia pierwszy raz na Pole Bitwy w inny sposdb.

ATRYBUTY ATAKU

Bezwzgledna Wydajnos¢ (Ruthless Efficiency)
W Walce w Zwarciu.
Atak otrzymuje +1 do zranienia w Pierwszej Rundzie Walki.

Sztuka Smierci (Artistry of Death)
W Walce w Zwarciu.
Atak otrzymuje +1 do zranienia. Ataki z zasada Sztuka Smierci tracg zasade Bezwzgledna Wydajnosc, jesli ja posiadaja.

ZBROJOWNIA

Kusza Wielostrzalowa (Repeater Crossbow)
Bron Strzelecka.
Zasigg 18", Strzaty: 2, Sita 3, PP 0. Podczas strzelania na Bliskim Zasiggu, bron otrzymuje +1 Penetracji Pancerza.

Ostrza Daraga (Blades of Darag)

Bron do Walki w Zwarciu.

Dwureczny. Cze$¢ modelu otrzymuje +1 Atak, kiedy uzywa tej broni, a ataki wykonane ta bronig otrzymuja zasade Magiczne
Ataki. Jesli przynajmniej jeden model w oddziale czesci modelu jest celem przynajmniej jednego sprzymierzonego czaru (ale
nie Czaru Przypisanego) o Czasie Trwania Jedna Tura, Sita atakow wykonanych ta bronia jest zawsze rowna 5, tak dtugo jak
stosuje si¢ efekty tego czaru. Ta bron nie moze zosta¢ zakleta.

Skora Krakena (Kraken Hide)
Cze$¢ Pancerza.
Posiadacz otrzymuje +1 Pancerza oraz zasade Przybrzezny Drapieznik.

Reczna Kusza Wielostrzalowa [X] (Repeater Handbow [X])

Bron Strzelecka.

Zasigg 12", Strzaty: X, Sita 3, PP 0. Szybkostrzelny, Precyzja. Podczas strzelania na Bliskim Zasiggu, bron otrzymuje
+1 Penetracji Pancerza.




CZAR RASOWY

Wartosé

. Czas Trwania
Rzucenia

Zasieg Typ

Efekty

R Klatwa Upiornej Krélowej (Phantom Queen's Curse)

8+ Rzucajacy Jedna Tura

Wiasciciel otrzymuje jeden Znacznik Woalu, ktory nie jest
usuwany, kiedy czar dobiega konca. Je$li wrogi oddziat
spowoduje utrate przynajmniej jednego Punktu Zycia
u sprzymierzonego oddziatu w 18" od Rzucajacego, wiasciciel
moze odrzuci¢ Znaczniki Woalu ze swojej puli Znacznikow
Woalu. W pojedynczej fazie, na potrzeby tego czaru, wlasciciel
moze odrzuci¢ maksymalnie do dwoch Znacznikow Woalu. Za
kazdy odrzucony Znacznik Woalu, wrogi oddziat natychmiast
otrzymuje 3 trafien z Silag 4, Penetracja Pancerza 2 i zasada
Magiczne Ataki. Trafienia te sg traktowane jak Atak Zasiggowy.

PRZEDMIOTY SPECJALNE

Zaklecia Broni
Rozdzierajacy Dotyk (Lacerating Touch)

Zaklecie Dwoch Broni.

Ataki wykonane ta bronig otrzymuja +2 Penetracji
Pancerza. Dzierzyciel otrzymuje +2 Ataki oraz zasade
Strach, kiedy uzywa tej broni.

65 pkt

Mistrzostwo Rzezi (Mastery of Slaughter)
Zaklecie Wtoczni.
Ataki wykonane ta bronig otrzymuja zasady: Skupienie
Bitewne, Sztuka Smierci, Wielokrotne Rany (2) oraz
Zabojcze Uderzenie.

50 pkt

Transcendencja (Transcendence)
Zaklecie Lancy.
Za kazda niewybroniong ran¢ zadang ta bronig wrogiemu
modelowi, dzierzyciel otrzymuje +1 Sily oraz
+1 Penetracji Pancerza, kazdy do maksymalnie +2. Efekty
trwaja do konca gry.

50 pkt

Paralizujacy Mrozu (Crippling Frost)
Zaklecie Wielkiej Broni.
Dodatkowo, wrogie oddzialy w kontakcie podstawek z

45 pkt

modelem  posiadacza  otrzymujg -2  Umiejetnosci
Defensywnych.
Duma Gar Daekosa (Pride of Gar Daecos) 30 pkt

Zaklecie Halabardy.
Dzierzyciel otrzymuje +1 Atak, a ataki wykonane tg bronia
otrzymuja zasade Boskie Ataki.

Zaklecia Pancerzy

Piecze¢ Republiki (Seal of the Republic)
Tylko modele piesze.
Zaklecie Cigzkiej Zbroi.
Za kazda niewybroniong ran¢ zadang wrogiemu modelowi
Atakiem w Walce w Zwarciu posiadacza, posiadacz
otrzymuje +1 Pancerza. Efekt trwa do konca gry.

45 pkt

Zaklecia Sztandarow

Proporzec Keadhrena (Caedhren's Pennon) 85 pkt
Modele o typie Piechota w oddziale posiadacza otrzymuja
zasady: Szybki Krok oraz Won Krwi.

Ikona Kata (Executioner's Icon) 60 pkt
Posiadacz oraz czgSci modelu Modeli Szeregowych
z zasada Bezwzgledna Wydajnos¢ w oddziale posiadacza
otrzymuja zasade Sztuka Smierci.

Oko Gorgony (Eye of the Gorgon)
Tylko oddziaty inne niz Oddziaty Podstawowe.
Posiadacz otrzymuje zasade Petryfikujace Spojrzenie (patrz
oddziat Gorgony). Wrogie oddziaty w kontakcie podstawek
z posiadaczem musza przerzuci¢ udane Testy Dyscypliny.

50 pkt


https://www.the-ninth-age.com/community/lexicon/index.php?entry/1349-gorgon/&synonym=299&s=13ea174a88c70bf918e6397cf9617b2c72eb2c1d

Avrtefakty
Maska Wojennej Wrony (Mask of the War Crow) 60 pkt

Oddziat posiadacza otrzymuje zasade Strach. Dodatkowo,
posiadacz i kazdy sprzymierzony oddziat, ktory znajduje si¢
w 6" od oddziatu posiadacza i posiada przynajmniej jeden
model z zasada Strach, musi przerzuci¢ rzuty na zranienie
Atakami w Walce w Zwarciu z naturalnym wynikiem ‘1",

Lustro Moithira (Moithir's Mirror) 50 pkt
Posiadacz otrzymuje zasad¢ Egida (5+). Dodatkowo, na
Poziomie Inicjatywy 0 Rundy Walki, w ktorej przynajmniej
jeden Atak w Zwarciu zostal przydzielony lub rozdzielony
przeciwko modelowi posiadacza (wliczajac  ataki
wykonywane na Poziomie Inicjatywy 0), posiadacz zadaje
K3 trafien z Sila 4, Penetracja Pancerza 2 i zasada
Magiczne  Ataki  przeciwko kazdemu  oddziatowi
atakujacych modeli. Trafienia te sg traktowane jak Atak
Specjalny.

Pieczeé¢ Dziewiatej Floty (Seal of the 9" Fleet)
Tylko Sileksianscy Oficerowie.
Jesli oddziat posiadacza w catosci sktada si¢c z modeli
0 typie Piechota, otrzymuje zasade Wyszkolenie
Akademickie.

50 pkt

Pierscien Obsydianowych Tronow

(Ring of the Obsidian Thrones)
Tylko modele inne niz Czarnoksi¢znicy Wyrzutkowie.
Sprzymierzone Testy Ztamania oraz Sprzymierzone Testy
Paniki wykonane w 6" od posiadacza podlegaja zasadzie
Rzutu Minimalizujacego.

40 pkt

Waga Keinrana (Ceinran's Scales)
Tylko Magowie.
Posiadacz moze rzuca¢ Widmowe Ostrza (Ewokacja) jako
Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).

40 pkt

Gwizdek Mistrza Bestii (Beastmaster's Whistle)
Tylko Mistrzowie Bestii
Jednokrotne Uzycie. Moze by¢ aktywowany na poczatku
dowolnej sprzymierzonej Fazy Szarz. Rzuty na Zasieg
Szarzy sprzymierzonych Mantikor oraz modeli o typie
Bestia, ktore znajduja si¢ w 12" od posiadacza, podlegaja
zasadzie Rzutu Maksymalizujacego. Efekt trwa do konca
Fazy Szarz.

25 pkt

ORGANIZACJA ARMII

I

Postacie
Maks. 40%

Oddzialy Podstawowe
Min. 25%

Oddzialy Specjalne
Bez limitu

Menazeria
Maks. 30%

Najezdzcy
Maks. 20%



POSTACIE (Maks. 40%)

(Dread Prince)

[J Ksiaze Grozy

Vi 215 pkt pojedynczy model

Rozmiar

Typ

Standardowy
Piechota

Podstawka 20x20mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 9
Defensywne PZ UD W P
7 3 0 Ciezka Zbroja
Ofensywne A (9]0) S PP Z
o . , ,, . 2 . .,
Ksiaze Grozy 5 8 4 1 8 Bezwzgledﬁa—\lxiydajﬁese“ : Blyskawiczny Refleks Sztuka Smierci
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Przedmioty Specjalne do 200 Raptor z Daeb 50
Skora Krakena (tylko model pieszy) 20 Elficki Kon 55
Tarcza 10 Rydwan z Raptorami 100
Tylko jedno:
Dwie Bronie 5
Halabarda 10
Wielka Bron 10
Lanca 15
Mistrz Bestii Rozmiar ~ Standardowy
(Beastmaster) Typ Piechota
170 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Wierzchowiec oznaczony (Me) zalicza si¢ do kategorii Menazeria.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Sztuka Ujarzmiania
Defensywne PZ UD W P
3 5 3 0 Cigzka Zbroja, Nie Do Zdeptania
Ofensywne A UO S PR z
Mistrz Bestii 4 5 4 1 7  Bezwzgledna Wydajno$¢, Blyskawiczny Refleks
Zasady Modelu Opcje pkt
Sztuka Ujarzmiania (Willbreaker's Craft) Przedmioty Specjalne do 150
Zasada Globalna. Tarcza 5
Testy Dyscypliny wykonane przez sprzymierzone Tylko jedno:
modele o typie innym niz Konstrukcja z zasadg Dwie Bronie 10
Gorujacy, ktore znajdujg sie w 12" od przynajmniej Halabarda 10
jednego modelu z zasadg Sztuka Ujarzmiania, ktory nie Lanca 15
Ucieka, podlegaja zasadom Rzutu Minimalizujgcego. Wielka Bron 15
Rzuty determinujace ilo$¢ trafien wynikajacych z zasady
Deptanie wykonane dla modeli, ktore znajduja si¢ w 12" — Wierzchowce pkt
od przynajmniej jednego modelu z zasada Sztuka Elficki Kof 45
Ujarzmiania, ktory nie Ucieka, podlegaja zasadom: Raptor z Daeb 50
-Rzutu Maksymalizujacego, je$li model jest Rydwan z Raptorami 85
sprzymierzony. Czarnogrzywy Pegaz 90
- Rzutu Minimalizujacego, jesli model jest wrogi. Mantikora (Me) 215
Wiadczy Smok (Me) 490



Sileksianski Oficer Rozmiar ~Standardowy
(Silexian Officer) Typ Piechota
160 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Rl Wierzchowiec oznaczony (Me) zalicza si¢ do kategorii Menazeria.
.‘@ Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie¢ do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 10 Taktyk, Wyszkolenie Akademickie
Defensywne PZ UD W P
3 6 3 0 Cig¢zka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Sileksianski Oficer 3 6 4 1 7  Bezwzgledna Wydajno$¢, Blyskawiczny Refleks
Zasady Modelu Opcje pkt
Taktyk (Tactician) Sztandarowy Armii 50
Zasada Globalna. Przedmioty Specjalne do 100
Oddzial sktadajacy si¢ w calosci z modeli o typie Jesli jest Generalem do 150
Piechota, ktorego ponad potowa modeli posiada zasade Tarcza 5
Wyszkolenie Akademickie i do ktérego dotaczyt model Skora Krakena 15
z zasadg Taktyk, lub ktory znajduje sie w zasiggu Tylko jedno:
dziatania  efektow zasady Obecno$¢ Dowddcy Dwie Bronie 5
nieuciekajacego Sprzymierzonego modelu z zasada Halabarda 5
Taktyk, jest uznawany za znajdujacy si¢ w 8" od innego Widcznia 5
sprzymierzonego oddzialu z zasada Wyszkolenie Lanca 10
Akademickie. Wielka Bron 10
——Wierzchowce pkt
Elficki Kon 45
Raptor z Daeb 50
Rydwan z Raptorami 75
Czarnogrzywy Pegaz 80
Mantikora (Me) 200



(Temple Exarch)

Egzarcha Swiatyni

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota
Podstawka  20x20mm

ok 250 pkt pojedynczy model
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Kurtuazja-Profesjonalisty, Nieustraszony, Praktykant Magii
Defensywne PZ UD W P
3 5 3 0 Ciezka Zbroja, Egida (4+, przeciwko Atakom w Zwarciu)
Ofensywne A UO S PP Z
Egzarcha Swiatyni 3 5 4 1 6 Bezwzgledna Wydajno$¢, Blyskawiczny Refleks,

Skupienie Bitewne

Opcje pkt
Musi zostaé tylko jednym:
Sztandarowy Armii darmowe
Kowal Wojenny 95
Przedmioty Specjalne do 100
Tylko jedno:
Ostrza Daraga darmowe
Dwie Bronie 10
Halabarda 10
Wielka Bron 10
Wildcznia 10
—Opcje Magii pkt
Alchemia Wr(')iarstwo

Dodatkowe Zasady Modelu

Kowal Wojenny (War Smith)

Zasada Globalna.

Model otrzymuje zasad¢ Adept Magii. Cz¢s¢ modelu
oraz czgsci modelu Modeli Szeregowych bez zasady
Ograniczony w oddziale modelu otrzymuja zasady:
Skupienie Bitewne oraz Szat. Dodatkowo, gdy model
z zasada kowal Wojenny znajduje si¢ w tym samym
oddziale, Bojownicy Swiatyni otrzymuja zasade
Nienawisc¢.



Czarnoksieznik Wyrzutek Rozmiar ~ Standardowy
(Warlock Outcast) Typ Piechota
240 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm

Wierzchowiec oznaczony (Me) zalicza si¢ do kategorii Menazeria.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie¢ do kategorii Postaci.

Globalne R M Ds Zasady Modelu

5" 10" 9 Adept Magii, Niegodny Zaufania, Nieodparta Wola
Defensywne PZ UD W P
3 4 3 0
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Czarnoksieznik Wyrzutek 1 4 3 0 5  Bezwzgledna Wydajno$¢, Blyskawiczny Refleks
Zasady Modelu Opcje pkt
Niegodny Zaufania (Mistrusted) Przedmioty Specjalne do 100
Zasada Globalna. Jesli jest Mistrzem Magii do 200
Jesli model jest Generalem, Testy Dyscypliny Lekka Zbroja 5
wykorzystujace efekty jego zasady Obecno$¢ Dowddcey Dwie Bronie 10
otrzymuja -1 Dyscypliny. Ostrza Daraga 10
Nieodparta Wola (Irresistible Will) —Wierzchowce pkt

Zasada Globalna.

Préby Rzucenia wykonywane przez model 4 lub wigcksza gg;‘t:lg; IZ<(I)DI{1:1eb gg
iloscig Kosci Magii, podlegaja nastgpujacym zasadom: Czarnogrzywy Pegaz 35
- Laczna warto$¢ Modyfikatorow Rzucenia nie moze Mantikora (Me) (tylko Mistrz Magii) 75
by¢ wigksza niz +1. Wiadczy Smok (Me) (tylko Mistrz Magii) 400
- Proby  Rozproszenia otrzymuja = Modyfikator
Rozproszenia -2.
——Opcje Magii pkt
Mistrz Magii 170
Czarna Magia Ewokacja Kosmologia
Cichy Zabéjca Rozmiar ~ Standardowy
(Silent Hunter) Typ Piechota
A 165 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
" " Kurtuazja Profesjonalisty, Nie Jest Przywodca, Uderzenie-zCienia;
5" 10 9
Ukryty
Defensywne PZ UD W P
3 7 3 0
Ofensywne A UO S PP z

Blyskawiczny Refleks, Dwie Bronie, Rgczna Kusza
Cichy Zabgjca 3 7 4 3 9  Wielostrzatowa [3] (2+), Sztuka Smierci, Trujace Ataki,
Wielokrotne Rany (2, przeciwko Postaciom)

Zasady Modelu

Kurtuazja Profesjonalisty (Professional Curtesy)
Zasada Globalna.
Model nie moze dotaczy¢ do oddziatu, w ktorym znajduje si¢ inny model z zasadg Kurtuazja Profesjonalisty.



WIERZCHOWCE POSTACI

Elficki Kon Rozmiar  Standardowy
(Elven Horse) Typ Kawaleria
A, Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
o" 18" P
Defensywne PZ UD W P
P P P P+1
Ofensywne A UO S PP
Elficki Kon 1 3 3 0 Ograniczony
Raptor z Daeb Rozmiar ~ Standardowy
(Daeb Raptor) Typ Kawaleria
Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™14 P Won Krwi
Defensywne PZ UD W P
P P P P+2
Ofensywne A UO S PP
Raptor z Daeb 2 3 4 1 Ograniczony, Zabojcze Uderzenie
Czarnogrzywy Pegaz Rozmiar  Duzy
(Blackmane Pegasus) Typ Kawaleria
bt 0-2 Wierzchowce na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
ZierCci)atl g ig P Jednostka Lekka, Lot (8", 16")
Defensywne PZ UD W P
P P 4 P+l Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PR
Czarnogrzywy Pegaz 2 4 4 1 Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP), Ograniczony
Rydwan z Raptorami Rozmiar Duzy
(Raptor Chariot) Typ  Konstrukcja
at 0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
A A Szybki Krok, Won Krwi
Defensywne PZ UD W P
4 P 4  P+2
Ofensywne A UO S PP
Raptor z Daeb (2) 2 3 4 1 Ograniczony, Zabojcze Uderzenie
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)



Mantikora Rozmiar Duzy
(Manticore) Typ Kawaleria
0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x50mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Menazerii.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 6" 12" Jednostka Lekka, Lot (8", 16"), Sametnik; Strach, Won Krwi,
L1} L1} P ror
Lot 8 16 Wylacznosé
Defensywne PZ UD W P
4 P 5 P+l
Ofensywne A UO S PP Z
Mantikora 4 5 5 2 5  Ograniczony, Zabdjcze Uderzenie
Zasady Modelu Dodatkowe Zasady Modelu
Samotnik (Solitary) Nadzwyczajny Okaz (Extraordinary Specimen)
Zasada Globalna. Zasada Globalna.
Model nigdy nie moze dotaczy¢ do oddziatu ani zadna Model otrzymuje zasady: Deptanie (K3) oraz Goérujacy
Posta¢ nie moze dotaczy¢ do tego modelu. i zmienia podstawke na takg o wymiarach 50x100mm.
Opcje pkt
Nadzwyczajny Okaz 25
Wiadczy Smok Rozmiar  Gigantyczny
(Imperious Dragon) Typ Bestia

0-1 Wierzchowiec na Armie Podstawka  50x100mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Menazerii.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Zienljcift‘ ?: ii: P Jednostka Lekka, Lot (7", 14"), Spotkanie Umystow
Defensywne PZ UD W P
6 5 6 4
Ofensywne A UO S PR z
Wriadczy Smok 5 5 6 3 3 Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)

Zasady Modelu

Spotkanie Umystéw (Meeting of Minds)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasade Won Krwi i traktuje wszystkie sprzymierzone modele o typie Bestia jak modele z zasadg
Nieistotny.

10



ODDZIALY PODSTAWOWE (Min. 25%)

Sileksianscy Wlocznicy Rozmiar ~Standardowy
[:I (Silexian Spears) = Typ Piechota
210 pkt + 14 pkt/model 15-40 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy, Wyszkolenie Akademickie
Defensywne PZ UD W P
4 3 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Sileksianski Wtocznik 1 4 3 0 5 Bezwzgledna Wydajno$¢, Blyskawiczny Refleks, Wtocznia
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklgcie Sztandaru bez limitu
=~— Bojownicy Swiatyni Rozmiar ~ Standardowy
(Temple Militants) = Typ Piechota
260 pkt + 15 pkt/model 15-30 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Nieustraszony, Punktujacy, Szat
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0
Ofensywne A UO S PP z
. o . Bezwzgledna Wydajnos¢, Blyskawiczny Refleks, Ostrza Daraga,
Bojownik Swiatyni 1 4 3 0 5 Skupienie Bitewne, Walka z Dodatkowego Szeregu
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Druzyna Lowiecka Rozmiar ~ Standardowy
(Raiding Party) Typ Piechota
170 pkt + 14 pkt/model 10-30 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm

Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [N], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Najezdzcow.

</

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Bemvzaledntbovees Rolsy bovreckie JednostlaLelda
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Jezdziec Grozy 1 4 3 0 5 Bezwzgledna Wydajno$¢, Blyskawiczny Refleks
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Musza wybra¢ tylko jedno: Dowddca 10
Poskramiacze Bestii darmowe Muzyk 10
Korsarze 1/model Chorazy 10
Reczna Kusza Wielostrzatowa [2]* (4+) 2/model

*Tylko Korsarze.

Dodatkowe Zasady Modelu

Korsarze (Corsairs)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje Dwie Bronie, Skor¢ Krakena oraz zasade Jednostka Lekka. Dodatkowo, wrogie modele, ktore nie sa
odporne na dziatanie zasady Strach, w oddziale znajdujacym si¢ w kontakcie podstawek z przynajmniej jednym modelem
z zasadg Kosarze, otrzymuja -1 Dyscypliny.

Poskramiacze Bestii (Best Breakers)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje Tarcze, a oddziat zawierajacy przynajmniej jeden model z zasada Poskramiacze Bestii otrzymuje zasade
Nie Do Zdeptania. Na poczatku kazdej sprzymierzonej Tury Gracza, dla kazdego oddzialu z przynajmniej jednym
modelem z zasada Poskramiacze Bestii nalezy wybra¢ inny sprzymierzony oddziat, ktory znajduje sie w 8" od danego
oddziatu. Czgséci modelu z zasadg Ograniczony w wybranym oddziale otrzymuja zasade Niszczycielska Szarza (Skupienie
Bitewne). Efekt trwa do konca nastepnej Tury Gracza.

—A—n  Sileksianskie Wsparcie Rozmiar ~ Standardowy
[ﬁ] ﬁ\ /il (Silexian Auxiliaries) = Typ  Piechota
20 255 pkt + 12 pkt/model 15-25 modeli Podstawka  20x20mm

Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Oddzialow Podstawowych oraz do kategorii Najezdzcéw.
Globalne R M Ds Zasady Modelu

5" 10" 8 Punktujacy, Frumigea-Salwa; Wyszkolenie Akademickie
Defensywne PZ UD W P

1 4 3 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z

Bezwzgledna Wydajnos¢, Btyskawiczny Refleks,

Sileksiafiski Wspierajacy 1 4 3 0 5 Kusza Wielostrzatowa (3+), Marsz i Strzat

—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Jezdzcy Cienia
(Shadow Raiders)
185 pkt + 17 pkt/model

]
L]

5-10 modeli

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Kawaleria

0-4 Oddziaty na Armig Podstawka  25x50mm

A
A

4 Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [N], zalicza si¢ do kategorii Najezdzcow, zamiast do kategorii Oddzialow Podstawowych.
2N

Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " BelasyLowieckie; Jednostka Lekka, Pozorowany Odwrot,
9 18 8 . .
Straz Przednia
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Jezdziec Cienia 1 4 3 0 5  Bezwzgledna Wydajno$¢, Btyskawiczny Refleks, Lekka Lanca
Elficki Kon 1 3 3 0 4 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Kusza Wielostrzatowa (3+) [N] 4/model Dowddca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
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ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

Akolici Czarnoksieznika

' Rozmiar Standardowy
© | (Warlock Acolytes) Typ Kawaleria
T 200 pkt + 32 pkt/model 5-12 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" 18" 8 Jednostka Lekka, Mag Konklawe
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 1 Egida (5+), Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Akolita 1 4 4 1 5  Bezwzgledna Wydajno$¢, Btyskawiczny Refleks, Ostrza Daraga
Elficki Kon 1 3 3 0 4 Ograniczony
—Mag Konklawe Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Musi wybraé 2 czary sposrod nastepujacych: Dowddca 140
- Klgtwa Upiornej Krolowej (Czar Rasowy)
- Postrzeganie Sity (Kosmologia)
- Wsparcie Przodkéw (Ewokacja)
- Wynaturzona Podobizna (Czarna Magia)
- Rycerze Grozy Rozmiar ~ Standardowy
1 (Dread Knight) = Typ  Kawaleria
T 285 pkt + 35 pkt/model 5-10 modeli 0-4 Oddziaty na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 9 Punktujacy, Won Krwi
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 2 Cigzka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PR z
Rycerz Grozy 2 5 4 1 6  Bezwzgledna Wydajnos¢ Blyskawiczny Refleks
Raptor z Daeb 2 3 4 1 3 Ograniczony, Zabodjcze Uderzenie
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedno: Dowddca 10
Lanca 3/model Muzyk 10
Wielka Bron 6/model Chorazy 10
Zaklecie Sztandaru bez limitu
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- Obsydianowa Straz Rozmiar ~ Standardowy
T (Obsidian Guard) = Typ Piechota
T 240 pkt + 21 pkt/model 10-25 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 9 Punktujacy, Wela-Senaty; Utrzymaé Formacje,
Wyszkolenie Akademickie
Defensywne PZ UD W P
1 6 3 0 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Obsydianowy Straznik 2 6 3 1 Bezwzgledna Wydajno$¢, Btyskawiczny Refleks, Halabarda
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklgcie Sztandaru bez limitu
— Sedziowie Rozmiar ~ Standardowy
T (Judicators) = Typ  Piechota
T” 200 pkt + 20 pkt/model 10-30 modeli 0-5 Oddziatdw na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
1 5 3 0 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Sedzia 1 5 3 2 Btyskawiczny Refleks, Nienawis¢, Sztuka Smierci, Wielka Broa
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Zaklecie Sztandaru bez limitu
— Harpie Rozmiar Standardowy
© | (Harpies) Typ Bestia
™ 175 pkt + 12 pkt/model 5-12 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 5" 10" 6 Harcownicy, Jednostka Lekka, Lot (8", 16"), Nieistotny,
Lot 8" 16" Won Krwi
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PR z
Harpia 3 4 0 4 Niszczycielska Szarza (+1 A), Rozdzierajace Szpony
Zasady Modelu

Rozdzierajace Szpony (Raking Claws)

Atak Specjalny.
Zamaszysty Atak. Wrogi oddziat otrzymuje 1 trafienie za kazdy model z zasadg Rozdzierajace Szpony w oddziale. Te
trafienia rozpatrywane sg z Silg i Penetracjg Pancerza cze$ci modelu z zasadg Rozdzierajgce Szpony.
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Gorgony

I Rozmiar ~ Standardowy
© | (Gorgons) 0-2 Oddziaty na Armie Typ Bestia
T 155 pkt + 120 pktmodel  1-3 modeli 0-3 Modeli na Armi¢ Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Nadprzyrodzony, Nieustraszony, Obiezy$wiat, Strach
Defensywne PZ UD W P
3 5 4 0 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Gorgona 3 5 4 1 5 Bezwzgle%dna Wy(ilajnolsc, Btyskawiczny Refleks,
Petryfikujace Spojrzenie
Zasady Modelu Opcje pkt
Petryfikujace Spojrzenie (Petrifying Stare) Tylko jedno:
Atak Specjalny. Dwie Bronie 5/model
Na Poziomie Inicjatywy 10, kazdy wrogi oddziat Halabarda 15/model

w kontakcie podstawek z modelem otrzymuje 2 trafienia

z PP 10 i zasada Magiczne Ataki, ktore ranig na:
- 4+, modele o rozmiarze Standardowy,
- 5+, modele o rozmiarze Duzy,
- 6+, modele o rozmiarze Gigantyczny.

Stado Grzmotu

e Rozmiar Duzy
) (Thunder Herd) Typ Bestia
™ 270 pkt + 70 pkt/model 3-6 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  40x60mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Jednostkatekka, Szybka Reorganizacja, Won Krwi
Defensywne PZ UD W P
3 3 5 1 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PR z
Bestia Grzmotu 4 3 6 1 Niszczycielska Szarza (+1S;+3APR-Terror), Ograniczony, Frafienia
Biczownik (2) 1 4 3 0 5 Bezwzgledna Wydajno$é, Blyskawiczny Refleks
- Rydwan z Raptorami Rozmiar Duzy
© | (Raptor Chariot) Typ  Konstrukcja
T 210 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o 9 Szybki Krok, Won Krwi
Defensywne PZ UD W P
4 5 4 2 Cigzka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Zatogant (2) 2 5 4 1 6  Bezwzgledna Wydajno$¢, Blyskawiczny Refleks
Raptor z Daeb (2) 2 3 4 1 3 Ograniczony, Zabdjcze Uderzenie
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
Opcje pkt
Zatoganci muszg wybra¢ tylko jedno
Halabarda darmowe
Lanca darmowe
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Oltarz Bogow

. Rozmiar Duzy
© | (Divine Altar) Typ Konstrukcja
71" 200 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armig Podstawka  60x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Gorujacy, Skupianie (3);-Szat
Defensywne PZ UD W P
5 5 5 2 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Bezwzgledna Wydajno$¢, Btyskawiczny Refleks,
Stuga (3) 2 S 3 1 S Ostrza Daraga, Skupienie Bitewne
Opcje pkt
Musi wybraé tylko jedno:
Wizerunek Grozy darmowe
Tygiel Rzezi 85

Dodatkowe Zasady Modelu

Tygiel Rzezi (Crucible of Slaughter)
Zasada Globalna.
Model traci zasade Skupianie (3), a otrzymuje zasady: Nie Jest Przywodca, Wylacznos¢ (Modele Szeregowe 0 typie
Piechota), Platforma Wojenna, Przydzielony oraz Szal. Dodatkowo, nastepujace elementy otrzymujg odpowiednie zasady,
gdy znajduja si¢ w 12" od sprzymierzonego Tygla Rzezi:
- Czgséci modelu Modeli Szeregowych bez zasady Ograniczony otrzymuja zasady: Skupienie Bitewne oraz Szat.
- Bojownicy Swiatyni otrzymuja zasade Nienawis¢.

Wizerunek Grozy (Effigy of Dread)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasady: Nieustraszony, Nieztomnoéé,-Skupianie«3) oraz Strach, jego Punkty Zycia s rowne 6, a jego
Ruch oraz Marsz sg zawsze roéwne 0". Model nie moze deklarowa¢ zadnej Szarzy, ani wykonywa¢ Ruchu Podstawowego,
Marszu, Magicznego Ruchu, Ruchu Pogoni czy Losowego Ruchu. Dodatkowo, sprzymierzone oddziaty w 18" od modelu
otrzymujg zasadg¢ Strach, a wrogie oddzialty w 18" od modelu nie moga korzysta¢ z efektow zasady Zbidérka Wokot
Sztandaru na potrzeby Testow Strachu. Na-koniee—

Rydwan Lowiecki

T Rozmiar Duzy
© | (Hunting Chariot) Typ  Konstrukcja
T 175 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armig* Podstawka  50x100mm
*Rydwany Zowieckie oraz Balisty Wielostrzalowe dzielq wspdlny limit 0-3 Oddzialy na Armie.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
9" o 8 BelasyLowieekie; Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 4 4 2 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Zalogant (2) 1 4 3 0 5  Bezwzgledna Wydajnos$¢, Btyskawiczny Refleks, Lekka Lanca
Elficki Kon (2) 1 3 3 0 4  Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6),

Wyrzutnia Sieci Lowieckich (3+)

Zasady Modelu

Wyrzutnia Sieci Lowieckich (Barbed Net Thrower)
Bron Strzelecka.
Zasigg 18", Strzaly: 4, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Przetadowanie, Szybkostrzelny. Oddziat, ktory otrzyma przynajmniej

jedno trafienie ta bronia, otrzymuje -1 Zrgcznosci 1 traci zasadg Szybki Krok. Efekty trwaja do poczatku nastgpnej
sprzymierzonej Tury Gracza.
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(Repeater Battery)
210 pkt

D
M

- Balista Wielostrzalowa
\¢

Rozmiar ~ Standardowy
Typ  Konstrukcja

pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armic* Podstawka  60mm okragta

*Rydwany Lowieckie oraz Balisty Wielostrzatowe dzielq wspolny limit 0-3 Oddzialy na Armig.

Globalne R M
5" 5"
Defensywne PZ UD
4 1
Ofensywne A UO
Zatoga 2 4

Zasady Modelu

Ds O
8

W P

4 0

S PP
3 0

Zasady Modelu

Machina Wojenna

Lekka Zbroja

Balista z Daeb (3+), Bezwzgledna Wydajnos¢,
Btyskawiczny Refleks

Balista z Daeb (Daeb Bolt Thrower)

Bron Artyleryjska.

Zasigg 24", Strzat: 8, S 5, PP 2. Nalezy zauwazy¢, ze model moze wykonaé ruch i strzelic.

NAJEZDZCY (Maks. 20%)

—A—n Czarne Plaszcze
ﬁ\(i/j (Black Cloaks)
2N

Rozmiar Standardowy
Typ Piechota

180 pkt + 35 pkt/model 5-10 modeli 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 BelasyLewieckie; Harcownicy, Jednostka Lekka, Zwiadowcy
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 0 Lekka Zbroja, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PR
Bezwzgledna Wydajnoé¢, Btyskawiczny Refleks, Dwie Bronie,
Czamy Plaszcz 1 4 3 0 Reczna Kusza Wielostrzatowa [2] (3+), Trujace Ataki
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 10
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MENAZERIA (Maks. 30%)

s Kraken Rozmiar Gigaptyczny
(Kraken) Typ Bestia
Qg 375 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armig Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
6" 12" 8 Przybrzezny Drapieznik
Defensywne PZ UD W P
5 5 5 3 Dekoncentrowanie, Trudny Cel (1)
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Kraken 4 5 7 3 3 I\;vliie;i\l:/rics;téngpgaer::)i/vx(llli()s ;)uZy, Gigantyczny), Ograniczony,
Poganiacz (2) 1 4 3 0 5  Bezwzgledna Wydajnos¢, Btyskawiczny Refleks
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Wielki Kraken* (0-1 Oddziat na Armig) 60 Wielki Kraken (Colossal Kraken)

*Tylko armia z przynajmniej jednym Mistrzem Bestii.

Zasada Globalna.
Model otrzymuje +2 Punkty Zycia oraz 2 dodatkowe
cze$ci modelu Poganiacz i zmienia podstawke na taka
0 wymiarach 100x150mm.

pojedynczy model

Rozmiar Gigantyczny
Typ Bestia

0-3 Oddziaty na Armig Podstawka  50x100mm

Globalne R M
6" 12"
Defensywne PZ UD
6 4
Ofensywne A UO
Hydra 5 4
Poganiacz (2) 1 4

w o »n U = o

Zasady Modelu
Odetnij Jedna

Odpornos¢ (5+)

Ograniczony, Wiciekto$¢, Zioniecie (S3, PP2, Ogniste Ataki)
Bezwzgledna Wydajnosé, Btyskawiczny Refleks

Zasady Modelu

Odetnij Jedng (Cut one off...)
Zasada Globalna.

Za kazdy skuteczny Rzut na Odpornos¢ z naturalnym wynikiem '6', model ignoruje inng jednocze$nie otrzymang rang. Jesli
nie ma wystarczajacej iloSci ran, otrzymanych jednoczesnie, do zignorowania, model natychmiast Odzyskuje 1 Punkt

Zycia.
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§7] Mglisty Lewiatan Rozmiar Gigantyczny

(Mist Leviathan) Typ Bestia
Qg 240 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka 100x100mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu

Zie”ﬁ;"; 5: 14;.. 8 Jednostka Lekka, Lot (7", 14"), Pod Ostona Mgty
Defensywne PZ UD W P
8 3 5 0 Dekoncentrowanie
Ofensywne A UO S PP Z
Mglisty Lewiatan 4 3 4 3 3 Ograniczony
Poganiacz (4) 1 4 3 0 5  Bezwzgledna Wydajno$¢, Btyskawiczny Refleks

Zasady Modelu

Pod Ostona Mgly (Under Cover of Mists)

Zasada Globalna.
Wrogie oddziaty w 8" od przynajmniej jednego modelu z zasada Pod Ostong Mgty otrzymuja -1 do trafienia Atakami
Strzeleckimi. Dodatkowo, w pierwszej Turze Gry, sprzymierzone oddziaty o typie Piechota, tak dtugo jak znajduja sig¢
w 8" od przynajmniej jednego sprzymierzonego modelu z zasadg Pod Ostong Mgty, otrzymujg zasade Trudny Cel (1).
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