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ZASADY ARMII

Blogostawienstwo (The Blessing)

Profile oddziatéw w tej Ksigdze Armii zawieraja dodatkowy Wspotczynnik, ktory odpowiada Ochronie Specjalnej Egida
danego oddziatu, oznaczony jako Eg. Ten Wspotczynnik jest tratowany tak, jakby oddziat posiadat Ochron¢ Indywidualng
Egida (X+), gdzie X jest rowny wartosci Wspotczynnika Eg. Nalezy zauwazy¢, ze nieposiadanie wartosci Eg, nie zabrania
oddziatowi zosta¢ celem modyfikatora zasady Egida. Medele Ksiegi—

Modlitwy (Orisons)

Kazda armia Krolestwa Ekwitanii posiada pule Zetonéw Blogoslawienstwa, ktora nigdy nie moze zawieraé wiecej niz
6 zetonoéw. Na poczatku kroku 7 Sekwencji Przygotowania do Gry (Wyboér Czarow), armia otrzymuje do swojej puli 1 Zeton
Blogostawienstwa za kazde 3000 Punktéw Armii, zaokraglajac w gorg.

Na poczatku kazdej Tury Gracza, whaéciciel moze odrzuci¢ swoje Zetony Blogostawiefistwa. Za kazdy odrzucony Zeton
Blogostawienstwa, nalezy wybra¢ pojedynczy sprzymierzony oddziat i do konca danej Tury gracza zastosowaé efekty jednej
z ponizszych opcji:

- Modlitwa Dyscypliny: Dyscyplina oddziatu jest réwna 9.

- Modlitwa Ochrony: Oddzial otrzymuje zasad¢ Egida (5+).

- Modlitwa Uderzenia: Cze¢$ci modelu bez zasady Ograniczony w oddziale otrzymuja +1 do trafienia swoimi Atakami
w Walce w Zwarciu.

Pojedynczy oddziat moze by¢ celem tylko jednej Modlitwy w czasie pojedynczej Tury Gracza, chyba Ze zapisano inaczej.

ZASADY MODELU ARMII

ZASADY GLOBALNE

Powietrzne Rycerstwo (X) (Gallantry (X))

Podczas tworzenia Listy Armii, oddzial otrzymuje warto§¢ Rycerstwa odpowiadajaca wartosci podanej w nawiasie (X).
Wiele zrodet zasady Powietrzne Rycerstwo (X) w tym samym oddziale nie sumuje si¢. Suma warto$ci Rycerstwa wszystkich
oddziatow w Liscie Armii jest ograniczony do 1 na kazde 650 Punktow Armii, zaokraglajac w gore. {ozhaczato—

Sztandarowy Rycerz (Knight Banneret)
0-2 na Armig.
Model otrzymuje nastepujace zasady:

- Model otrzymuje +1 Punkt zycia, do maksymalnej wartosci 3.
- Model moze wykupié pojedyncze Zaklecie Sztandaru z tej Ksiegi Armii, na potrzeby ktorego posiada limit punktowy na
Przedmioty Specjalne bez limitu.

- Podczas obliczania Wyniku Walki, model dodaje +1 do Wyniku Walki po swojej stronie.

Smiato$¢ (Daring)
Oddziat, w ktorym ponad potowa modeli posiada zasad¢ Smiatos¢ nie moze dobrowolnie deklarowa¢ Reakcji na Szarze
Ucieczka i musi przerzuci¢ nieudane Testy Paniki.

Swiety (Sainted

Jedyny w Swoim Rodzaju. Tylko model inny niz Sztandarowy Armii.

Cze$ci modelu bez zasady Ograniczony otrzymuja +1 Atak oraz zasade—Medlitwa—(1)-eraz-Nieustraszony. Dodatkowo,
model zawsze podlega efektom zasady Modlitwy: Modlitwa Dyscypliny, Modlitwa Ochrony oraz Modlitwa Uderzenia. Nie
zabrania to oddziatowi modelu w byciu celem zasady Modlitwa, jednak sam model nie otrzymuje dodatkowych korzysci.

Umocniona Pozycja (Prepared Position)

Podczas wystawienia oddziatu, wtasciciel moze umiesci¢ Forme¢ Terenu Mur, ktorej srodek bedzie znajdowat sie w 2" od
oddziatu, ale ktéra nie bedzie znajdowac si¢ w kontakcie z zadng inng Formg terenu, poza Terenem Otwartym. Ta Forma
terenu Mur moze mie¢ maksymalnie 8" szeroko$ci i maksymalnie 1" glebokosci i podlega standardowym zasadom Formy
Terenu Mur, z tym wyjatkiem, ze zapewnia zasade Lekka Ostona, zamiast zasady Cigzka Ostona.

Wystannik Ordo (Ordos Minister)

0-2 na Armig.

Model-otrzymuje+1 Punkt zyeia-do-maksymalnej-wartosei 3—Na poczatku kazdej sprzymierzonej Fazy Magii, kazdy oddziat
zawierajacy przynajmniej jeden model z zasadg Wystannik Ordo moze usungé pojedynczy Zeton ze swojej puli Zetonow
Blogostawienstwa. Jesli to zrobi, oddziat lub model w tym oddziale moze Przywrdci¢ 1 Punkt Zycia. znastepujgeyni—




Wyswiecony (Ordained)

Na poczatku kroku 7 Sekwencji Przygotowania do Gry (Wybor Czarow), wiasciciel otrzymuje 1 Zeton Blogostawienstwa do
swojej puli Zetondw Blogostawienstwa za kazdy model z zasadg Wyswiecony w swojej LiScie Armii.

e -~

OCHRONA INDYWIDUALNA

Czystos¢ (Honesty)
Model otrzymuje Egida (5+, przeciwko atakom z zasadag Magiczne Ataki).

Doswmdczenle (Ordeal)

Ay A onie. Model otrzymuje zasade; Eglda (5+) kledy
te sama Walke; co przynajmniej jeden inny sprzymierzony oddzial.

~<
é:-

jego oddzml Jest Zaangazowan

Odwaga (Courage)

Model otrzymuje Egida (5+) z nastgpujacym ograniczeniem: efekt moze zosta¢ uzyty tylko przeciwko ranom przeciwko
ktorym model nie moze wykona¢ swojej Ochrony Pancerza lub przeciwko ktorym automatycznie nie zdatby swojej Ochrony
Pancerza.

Na potrzeby Testow Paniki, oddziatl, ktérego ponad potowa modeli posiada zasade Odwaga, ignoruje sprzymierzone oddziaty
sktadajace si¢ w catosci z modeli z zasada Doswiadczenie.

ATRYBUTY ATAKU

Formacija Lancy (Lance Formation)

W Walce w Zwarciu.

Model otrzymuje zasad¢ Walka z Dodatkowego Szeregu,—a—maksymatna—liczba—jege—Atakéw Wspierajaeych—zostaje
zwiekszena—o—+. Dodatkowo, jesli model posiada rozmiar Standardowy, otrzymuje zasad¢ Dodatkowe Wsparcie (2). Jesli
ponad potowa modeli oddziatu posiada zasade Formacja Lancy, a oddziat ten jest szeroki na 3 lub 4 modele, jest uznawany
za znajdujacy si¢ w Formacji Linii i potrzebuje tylko 3 modeli w szeregu, aby uformowac¢ Petny Szereg.

Wsparcie Wierzchowca (Mount Support)
W Walce w Zwarciu.
Na potrzeby zasady Ataki Wspierajace, cz¢$¢ modelu ignoruje zasade Ograniczony.

ZBROJOWNIA

Miecz Poltorareczny (Bastard Sword)
Bron do Walki w Zwarcm
Bron Rc;czna MPie

Atakl wykonane Mleczem Pohorarqcznym otrzymujq +1 Slly oraz zasade; lezczy01elska Szarza (+1 PP) ehyba—z%_jest—eﬂa
amwaiatako-Wloesnia-tub-Lekda-banea:

CZAR RASOWY

Wartosc . .
Rzucenia Zasieg Typ Czas Trwania Efekty
R Tchnienie Pani (Breath of the Lady) Wasciciel Rzucajacego dodaje 2 Zetony Blogostawiefistwa do
7+ Rzucajacy Natychmiastowy swojej puli Zetonow Blogostawienstwa.




PRZEDMIOTY SPECJALNE

Zaklecia Sztandarow
Calun Relikwia (Relic Shroud)

Zaklecia Broni
Boski Osad (Divine Judgement)

65 pkt 55 pkt

Zaklecie Lancy lub Lekkiej Lancy.

Gdy dzierzyciel ukonczy Szarze, ataki wykonane ta bronia
otrzymuja +2 Sity oraz +2 Penetracji Pancerza do
momentu, az dzierzyciel nie bgdzie dluzej Zaangazowany
w Walke.

Determinacja Tristana (Tristan's Resolve)
Zaklecie Broni Regcznej.

Dzierzyciel otrzymuje +1 Atak, kiedy uzywa tej broni,
a ataki wykonane ta bronig otrzymuja +1 Penetracji
Pancerza. Po skutecznym rzucie na trafienie, atakujacy
moze odrzuci¢ jedno trafienie zadane ta bronig i wybraé
zakleta bron posiadang przez model, przeciwko ktoremu
dany atak byt przydzielony. Zaklgcie Broni wybranej broni
jest ignorowane do konca gry.

55 pkt

Przypomnienie Smiertelnosci (Mortal Reminder)
Zaklecie Halabardy lub Wielkiej Broni.
Dzierzyciel otrzymuje zasady: Strach oraz Terror Ataki
wykonane ta bronig otrzymujg +1 Sily oraz +1 Penetracji
Pancerza.

50 pkt

Zapal Utera (Uther's Mettle)
Zaklecie Lancy lub Lekkiej Lancy.
Ataki wykonane tg bronig ignorujg zasad¢ Parowanie.

Na poczatku Poziomu Inicjatywy, w ktorym dzierzyciel
bedzie wykonywal swoje Ataki w Walce w Zwarciu,
nalezy wybra¢ jeden wrogi oddziat Zaangazowany
z Przodem dzierzyciela. Dzierzyciel otrzymuje +1 Atak, do
maksymalnie +5:
-Za kazdy szereg wybranego oddziatu, nie liczac
pierwszego  szeregu, jezeli  dzierzyciel  jest
Zaangazowany z jego Przodem lub Tytem.

35 pkt

-Za kazdy rzad wybranego oddzialu, nie liczac
pierwszego  rzedu, jezeli  dzierzyciel  jest
Zaangazowany z jego Bokiem.

Dodatkowe ataki musza by¢ przydzielone przeciwko
Modelom Szeregowym wybranego oddziatlu (ale nie
przeciwko Dowoddcy tego oddziatu). Jesli nie jest to
mozliwe, dodatkowe ataki sg ignorowane.

Zaklecia Pancerzy

Wyryta Modlitwa (Prayer Etched)
Dominujacy.
Zaklecie Zestawu Pancerza.
Nosiciel otrzymuje +1 oraz zasadg¢ Egida (+1, maks. 4+).

90 pkt

Panoplia Parsifala (Percival's Panoply) 72 pkt
Tylko modele o typie Kawaleria bez zasady Gorujacy.
Zaklecie Cigzkiej Zbroi.

Nosiciel otrzymuje +2 Pancerza.

Obronca Wiary (Fortress of Faith)
Zaklecie Tarczy.
Nosiciel musi przerzuci¢ rzuty na Ochron¢ Pancerza
z wynikiem '1', kiedy uzywa tej Tarczy.

35 pkt

Sztandar Rolanda (Banner of Roland)

Herb Kasztelana (Castellan's Crest)

Sztandar Aspiranta (Banner of Elan)

Tylko modele z zasada Czystos¢ lub Odwaga.
Posiadacz moze rzuca¢ Tchnienie Pani (Czar Rasowy) jako
Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).

Oriflamme (Oriflamme) 50 pkt
Tylko oddziaty inne niz Oddziaty Podstawowe.
Posiadacz  otrzymuje  zasade  Strach, kiedy jest

Zaangazowany w Walke. Wrogie oddzialy w kontakcie
podstawek z oddzialem posiadacza nie moga korzystad
z efektow zasady Zbidrka Wokot Sztandaru.

50 pkt
Oddziat posiadacza otrzymuje zasad¢ Egida (+1, maks. 4+,
przeciwko Atakom Zasiggowym). Dodatkowo, wrogie
oddzialy nie mogg wybra¢ Reakcji na Szarze Stoj i Strzelaj
przeciwko Szarzy deklarowanej przez oddziat posiadacza.

35 pkt
0-3 na Armi¢. Tylko modele o typie Kawaleria.
Jednokrotne Uzycie. Moze by¢ aktywowany natychmiast
przed zadeklarowaniem Szarzy posiadaczem lub oddziatem
posiadacza w Fazie Szarz. Do konca danej fazy, nieudane
rzuty na Zasi¢g Szarzy posiadacza lub oddziatu posiadacza
musza zostaé przerzucone. Inne Postacie Szarzujace
z Oddziatu posiadacza nie podlegajg tym efektom.

25 pkt
Ataki w Walce w Zwarciu wykonane Lanca przez oddziat
posiadacza otrzymujg +2 Sity i +2 Penetracji Pancerza
w Pierwszej Rundzie Walki, jesli spelnione zostana
nastepujgce warunki:

- Oddziat posiadacza jest Zaangazowany tylko od
swojego Przodu.

- Oddziat posiadacza nie Szarzuje.

- Oddziatowi posiadacza nie udata si¢ Szarza w jego
poprzedniej Fazie Szarz.

Avrtefakty

Tabar Czarnego Rycerza (Black Knight's Tabard) 70 pkt
Model posiadacza otrzymuje zasade Niewrazliwosé
(Wielokrotne Rany).

Swiety Kielich (Sacred Chalice) 20 pkt
Fylomodelezrasada-Modhtwa- 50

Posiadacz otrzymuje zasad¢ Odporno$¢ na Magie (1).
Kiedy oddzial posiadacza jest celem Proby Rzucenia
wrogiego czaru, wliczajgc Czar Przypisany, wlasciciel
modelu otrzymuje 1 Znacznik Zastony.



ORGANIZACJA ARMII
]
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Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Zaczarowani
Maks. 40% Min 25% Bez limitu Maks. 20%

POSTACIE (Maks. 40%)

Panna Rozmiar Standardowy
(Damsel) Typ Piechota
W 110 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Medhtwa(1); Praktykant Magii, Ukochana
Defensywne PZ UD W P Eg
3 3 3 0 5+ Cgzystosé
Ofensywne A UO S PP Z
Panna 1 3 3 0 3
Zasady Modelu Opcje pkt
Ukochana (Beloved) Swiety 40
Zasada Globalna. Przedmioty Specjalne ) do 100
Gdy model znajduje si¢ w oddziale z przynajmniej Jesli jest Mistrzem Magii lub Swietym do 200
jednym  Pelnym  Szeregiem, otrzymuje zasade
Bezpieczna Pozycja. —Wierzchowce pkt
Heraldyczny Wierzchowiec* 20
——Opcje Magii pkt Pegazi Bucefat* 25
Tylko jedno: Zacze}rowany Rumak* 45
. Destrier 55
Adept Magii Creicodny Jed . 80
Mistrz Magii zcigodny Jednorozec
4 .. . ..
g/)\g‘ﬂ ‘l'.;. : *Tylko Adept Magii lub Mistrz Magii.
‘ P
Druidyzm Szamanizm Wrozbiarstwo



Lord Ekwitanii
(Equitan Lord)

E

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota
Podstawka  20x20mm

135 pkt pojedynczy model  0-4 Oddziaty na Armig
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 9
Defensywne PZ UD W P Eg
3 6 4 0 6+ Ciezka Zbroja, Odwaga
Ofensywne A UO S PP Z
Lord Ekwitanii 4 6 4 1 6  Formacja Lancy
Opcje pkt Wierzchowce pkt

Pojedyncza Cnota Rycerska bez limitu Czcigodny Jednorozec (tylko Swiety) 80
Tylko jedno: Destrier 85

Sztandarowym Armii 50 Pegazi Bucefat ) 140

Swigty 100 Zaczarowany Rumak (tylko Swigty) 155
Przedmioty Specjalne do 150 Hipogryf 205

Jesli jest Sztandarowym Armii do 100 )

Jesli jest Generalem Iub Swictym do 200 lcHea-Svtere i tub-Raladen:
Tarcza 20
Tylko jedno:

Dwie Bronie 5

Halabarda 5

Lanca 15

Miecz Pottorargezny 20

Wielka Bron 40

Dodatkowe Zasady Modelu
Cnoty Rycerskie (Knightly Principles)
Kazda Cnota Rycerska podlega zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju.

Dzielnosé¢ (Valour) 70 pkt  Sprawiedliwos$é (Justice) 55 pkt

Atrybut Ataku.
Model otrzymuje zasad¢ Nieustraszony, a Ataki w Walce
w Zwarciu czg¢éci modelu otrzymujg zasad¢ Wielokrotne
Rany (2, przeciwko modelom z zasada Strach).

Doskonatosé (Excellence)
Atrybut Ataku.
Wyzwania do Pojedynku rzucane przez model musza (jesli
jest to mozliwe) zosta¢ przyjete przez wroga Postaé, chyba
ze Dowodca przyjmie je jako pierwszy. Dodatkowo, tak
dlugo jak walczy w pojedynku, Ataki w Walce w Zwarciu
czesci modelu otrzymuja +2 Penetracji Pancerza.

60 pkt

Honor (Honour)

Atrybut Ataku.
Rzuty modelu na Zasi¢g Szarzy podlegaja zasadom Rzutu
Maksymalizujacego. Dodatkowo, kiedy model jest
Zaangazowany jest z Przodem wrogiego oddziatu, czgsé
modelu otrzymuje zasade Niszczycielska Szarza (+2 A).

60 pkt

Atrybut Ataku.

Zawsze, gdy inny model w oddziale posiadacza otrzyma
niewybroniong rang na skutek wrogiego Ataku w Zwarciu
(wliczajac Poziom Inicjatywy 0), posiadacz musi wykonaé
pojedynczy Atak w Walce w Zwarciu na Poziomie
Inicjatywy 0 przeciwko wrogiemu modelowi w kontakcie
podstawek. Jesli nie jest to mozliwe, efekt jest ignorowany.
Liczba dodatkowych atakow, jaka wykonuje czgs¢ modelu,
nigdy nie moze by¢ wigksza niz 3.

Wiara (Faith)

Zasada Globalna.
Cze$¢ modelu otrzymuje zasade Boskie Ataki. Dodatkowo,
jesli Zaangazowany w Walke oddzial modelu jest celem

40 pkt

zasady  Modlitwy, wlasciciel dodaje 1  Zeton
Blogostawienstwa do swojej puli. Pedatkowo,——
Wyrozumiato$é¢ (Forbearance) 40 pkt

Ochrona Indywidualna.
Model otrzymuje zasad¢ Dekoncentrowanie, kiedy uzywa
Tarczy.

Hojnos¢ (Generosity)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasady Przydzielony oraz Wylacznosé
(Modele Szeregowe). Modele Szeregowe z zasadg Odwaga
w oddziale, w ktérym model zostat wystawiony, otrzymuja
Miecz Péttorareczny oraz zasade Mistrz Broni do konca

ary.

25 pkt



Paladyn Rozmiar ~ Standardowy

(Paladin) Typ Piechota
) 150 pkt pojedynczy model  0-4 Oddzialy na Armie¢ Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" Nie Jest Przywddca

Defensywne PZ UD P Eg

6+ Ciezka Zbroja, Czystos¢

w
~

» o b = ©
o

Ofensywne A UO PP Z
Paladyn 4 7 1 6  Formacja Lancy, Magiczne Ataki, Sprawiedliwe Uderzenie
Zasady Modelu Wierzchowce pkt
Sprawiedliwe Uderzenie (Righteous Smite) Czcigodny Jednorozec 85
Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu. Destrier 85
Nieudane rzuty na zranienie Atakami w Walce Pegazi Bucefat 140
w Zwarciu przeciwko ktorym cel posiada Ochrong Zaczarowany Rumak 155
Specjalna, musza zostaé przerzucone. Hipogryf 205
Opcje pkt
Swiety 100
Przedmioty S’pecjalne do 150
Jesli jest Swietym do 200
Tarcza 20
Tylko jedno:
Dwie Bronie 5
Halabarda 5
Lanca 15
Miecz Pottorargezny 20
Wielka Bron 40



Bohater Ludu Rozmiar ~ Standardowy
(Folk Hero) Typ Piechota
A 85 pkt pojedynczy model  0-4 Oddzialy na Armie¢ Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8 Cechy Bohatera
Defensywne PZ UD W P Eg
3 5 4 0 6+ Doswiadczenie, Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Bohater 1 5 4 1 4
Zasady Modelu Wierzchowce pkt
Cechy Bohatera (Traits of a Hero) Heraldyczny Wierzchowiec™ 45
Zasada Globalna. Pegazi Bucefat (tylko Swigty) ) 50
Cz¢$¢ modelu Bohater musi wykupi¢ od 1 do 2 réznych Czcigodny Jednorozec (tyIkO’ Swiety) 65
Bohaterskich Cech. Zaczarowany Rumak (tylko Swiety) 65
Destrier 70
Opcje pkt
. * 1
Swiety (tylko modele inne niz Sztandarowy) 40 Tylko modele z Lekka Zbroja.
Przedmioty S’pecjalne do 100
Jesli jest Swietym do 150
Ciezka Zbroja 10
Tarcza 10
Tylko jedno:
Dtugi Luk (3+) i Strzaty: 3* 5
Dwie bronie 5
Halabarda 5
Lekka Lanca 5
W1bcznia S
Lanca (Tylko Kasztelan) 10
Miecz Pottorareczny (tylko Kasztelan) 10
Wielka Bron 10
*0-1 Oddziat na Armig.
Dodatkowe Zasady Modelu
Bohaterskie Cechy (Heroic Traits)
Kuin (Quin) 120 pkt Sztandarowy (Bannerman) 50 pkt
Zasada Globalna. Zasada Globalna.
Liczony jako dwie Cechy Bohatera. Model otrzymuje zasad¢ Sztandarowy Armii.
Model otrzymuje zasad¢ Adept Magii i musi wybra¢
Czarng Magie jako swoja Sciezke Magii. Jesli model jest Kasztelan (Castellan) 35 pkt

pieszy, dodatkowo otrzymuje zasade Zwiadowcy.

Kleryk (Cleric)
Zasada Globalna.
Model traci zasade Doswiadczenie i otrzymuje zasady:

Czystos¢, Medlitwa—(1); Wystannik Ordo oraz
Wyswigcony.

75 pkt

Zasada Globalna.
Czg$¢ modelu otrzymuje +2 Atak.—++—Umiejetnoset
P—']ii.Eilji, o ;13 . Y
fedna-Cheteveerslkas
Trubadur (Minstrel)
Zasada Globalna.

Model otrzymuje zasady: Muzyk oraz Praktykant Magii
1 musi wybra¢ Wrézbiarstwo jako swoja Sciezke Magii.

25 pkt



WIERZCHOWCE POSTACI

Destrier Rozmiar  Standardowy
(Destrier) Typ Kawaleria
A, Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" P
Defensywne PZ UD W P Eg
P P P P+2 P
Ofensywne A UO S PP Z
Destrier 1 3 4 0 3 Ograniczony

(Heraldic Steed)

o

Heraldyczny Wierzchowiec

Rozmiar Standardowy
Typ Kawaleria

0-2 Wierzchowce na Armie Podstawka  40x40mm

Globalne R

Ziemia 7"
Lot 10"
Defensywne PZ
P
Ofensywne A
Heraldyczny

Wierzchowiec 1

M

14"
14"

ub

uo

P Eg

P+2 P
BE

1 3

Zasady Modelu

Jednostka Lekka, Lot (10", 14"), Powietrzne Rycerstwo (1),
Straz Przednia

Trudny Cel (1)

Niszczycielska Szarza (+2 Ataki, Dodatkowe Wsparcie (3),
Wsparcie Wierzchowca), Ograniczony, Frafieniaz-Uderzenia{L)

Czcigodny Jednorozec
(Revered Unicorn)

Rozmiar  Standardowy
Typ Kawaleria

0-2 Wierzchowce na Armie Podstawka  25x50mm

Globalne R

10"

Defensywne PZ
P
Ofensywne A

Czcigodny Jednorozec 2

20"

ub
p
uo

A o M = T

P Eg
P+1 P
PP

1 5

Zasady Modelu
Lesny Przewodnik, Obiezy$wiat, Odporno$¢ na Magig (2)

Magiczne Ataki, Ograniczony

Zasady Modelu

Lesny Przewodnik (Forest Guide)

Zasada Globalna.

Oddziat modelu otrzymuje zasady: Magiczne Ataki oraz Obiezy$wiat (Las).



Pegazi Bucefal Rozmiar Duzy
(Pegasus Charger) Typ Kawaleria
0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x50mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu

Ziemia 7 14: P Jednostka Lekka, Lot (8", 16"), Powietrzne Rycerstwo (2)
Lot 8" 16
Defensywne PZ UD W P Eg
P P 4 P+2 P Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP
Pegazi Bucefat 2 4 4 1 4 Ograniczony

Hlpogryf Rozmiar Duzy
(Hippogriff) Typ Kawaleria
Lo 0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 7" 14" P Gérqjqcy, Jednostka Lekka, Lot (8", 16"), Nieustepliwy,
Lot 8" 16" Powietrzne Rycerstwo (2), Strach
Defensywne PZ UD W P Eg
4 P 5 P+1 P
Ofensywne A UO S RE Z
Hipogryf 4 4 5 3 4 Ograniczony

Zasady Modelu

Nieustepliwy (Relentless,)
Zasada Globalna.
Kiedy jest Zaangazowany w Walke, Testy Dyscypliny modelu podlegajg zasadzie Rzutu Minimalizujgcego.

Zaczarowany Wierzchowiec Rozmiar Duzy
(Fey Steed) Typ Kawaleria
0-2 Wierzchowce na Armig* Podstawka  50x75mm

*Za kazdy oddzial Zaczarowanego Rycerza w armii, maksymalna liczba wierzchowcéw Zaczarowany Wierzchowiec zostaje zmieszona o 1.

Globalne R M Ds Zasady Modelu

8" 16" P Nieustraszony, Strach, Widmowy KrokZaczarowane-Duchy
Defensywne PZ UD W P Eg

4 P 4 P+1 C Egida(+1, maks. 4+)
Ofensywne A UO S BE z

Zaczarowany

Wierzchowiec 2 4 4 1 4  Ograniczony, Zioniecie (S4, AP 0, Magiczne Ataki)
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ODDZIALY PODSTAWOWE (Min. 25%)

Rozmiar ~ Standardowy

Feudalni Rycerze
[:I (Feudal Knights) = Typ  Kawaleria
260 pkt + 30 pkt/model 6-15 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 4 3 2 6+ Ciegzka Zbroja, Odwaga, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Feudalny Jezdziec 1 4 4 1 3  Formacja Lancy, Lanca
Destrier 1 3 4 0 3 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Muzyk 10
Sztandarowy Rycerz 30 Chorazy 10
Zaklecie Sztandaru bez limitu
==— Sierzanci Ordo Rozmiar  Standardowy
(Ordo Sergeants) ‘:é:g Typ Kawaleria
230 pkt + 21 pkt/model 8-15 modeli 0-30 modeli na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 7 Modlitwa(0); Punktujacy, Wystannik Ordo
Defensywne PZ UD W P Eg
1 3 3 2 6+ Cigzka Zbroja, CzystoséFareza
Ofensywne A UO S PP Z
Sierzanta Ordo 1 3 3 0 3 Nienawis¢
Szkapa 1 3 3 0 3 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Musza wybra¢ tylko jedno: Dowddca 10
Lekka Lanca i Tarcza darmowe Wystannik-Ordo 30
Wielka Bron darmowe Muzyk 10
Chorazy 10
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Poborowi Niskiego Stanu Rozmiar  Standardowy
[:I (Lowborn Levies) = Typ  Piechota
190 pkt + 6 pkt/model 30-50 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 6 Punktujgcy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 2 3 0 6+ Doswiadczenie, Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Poborowy 1 2 3 0 3
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Muszg wybraé tylko jedno: Dowodca 10
Dwie Bronie darmowe Muzyk 10
Halabarda i Tarcza 1/model Chorazy 10
Wilbcznia i Tarcza 1/model
Tarcza 4/model
4— Lucznicy Niskiego Stanu Rozmiar ~ Standardowy
(Lowborn Archers) ‘:\Zg Typ Piechota
125 pkt + 10 pkt/model 10-30 modeli 0-3 Oddziaty na Armig* Podstawka  20x20mm

*Za kazdy model Machiny Oblegzniczej w armii, maksymaina liczba oddziatow Lucznikow Niskiego Stanu zostaje zmieszona o 1.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 6 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 2 3 0 6+ Doswiadczenie
Ofensywne A UO S PP Z
Lucznik 1 2 3 0 3
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Musza wybra¢ tylko jedno: Szkolenie Lucznicze (Archery Drills)
Dtugi Luk (4+) oraz Szkolenie Lucznicze  darmowe Zasada Globalna.
Kusza (4+) darmowe Jesli w czasie danej Tury Gracza model nie wykonat
Umocniona Pozycja 20 ruchu, a oddzial modelu posiada przynajmniej jeden
Pelny Szereg, model otrzymuje dwa zrédta zasady Strzat
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt z Dodatkowego Szeregu.
Dowddca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
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ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

— Zbrojni Rozmiar ~ Standardowy
T (Men-at-Arms) = Typ Piechota
T 175 pkt + 16 pkt/model 15-30 modeli 0-2 Oddziatéw na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8 Nieztomna Defensywa, Punktujacy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 4 3 0 6+ Ciezka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Zbrojny 1 4 4 1 3
Zasady Modelu Dodatkowe Zasady Modelu
Niezlomna Defensywa (Stalwart Defense) Doswiadczeni Zolnierze (Avowed Armsmen)
Zasada Globalna. Zasada Globalna.
Na potrzeby zasady Niszczycielska Szarza, wrogie Model otrzymuje Wtdcznie i zasade Doswiadczenie.
oddzialy w kontakcie podstawek z przynajmniej jednym
modelem =z zasadg Nieztomna Defensywa, nie sg Obroncy Ordo (Ordo Wardens)
uznawane jako Szarzujace. Zasada Globalna.
Model otrzymuje Wielka Bron i zasade Czystosc.
Opcje pkt
Musza wybra tylko jedno Samotni Rycerze (Knights Forlorn)
L Sy Zasada Globalna.
Doswiadczeni Zotnierze darmowe Model otrzvmuie Mi Polt . de Od
Obroficy Ordo 2/model odel otrzymuje Miecz Péttorargczny i zasad¢ Odwaga.
Samotni Rycerze 2/model
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10
Sztandarowy Rycerz* 15
Wystannik-Ordo-(tylko-Obroncy-Orde) 30
Muzyk 10
Chorazy 10
Zaklecie Sztandaru bez limitu
*Tylko Samotni Rycerze.
. Konni Kmiecie Rozmiar  Standardowy
O (‘Yeoman OQutriders) Typ Kawaleria
7] 135 pkt + 8 pkt/model 5-15 modeli 0-4 Oddziaty na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 7 Jednostka Lekka, Pozorowany Odwroét, Straz Przednia
Defensywne PZ UD W P Eg
1 3 3 1 6+ Doswiadczenie, Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Konny Kmieé¢ 1 3 3 0 3  Lekka Lanca
Rumak 1 3 3 0 3 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza 1/model Dowodca 10
Muszg wybra¢ tylko jedno: Muzyk 10
Bron Miotana (5+) darmowe Chorazy 10
Luk (4+) darmowe
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Swiety Relikwiarz

Rozmiar ~ Standardowy

s ,|  (Sacred Reliquary) Typ Piechota
7T 200 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  40x60mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Nie Jest Przywodca, Najswietszy Relikt, Platforma Wojenna,
4" 8" 7 Przydzielony, Wylacznos¢ (Modele Szeregowe o typie Piechota),
Wysoki, Wyswiecony
Defensywne PZ UD W P Eg
4 4 4 2 5+ Cigzka Zbroja, Czystos¢
Ofensywne A UO S PP Z
Swiety Relikwiarz 4 4 4 1 3

Zasady Modelu

Najswietszy Relikt (Sacred Relic)
Zasada Globalna.

Modele oddziatu otrzymuja nastepujace efekty:

- Zasad¢ Walka z Dodatkowego Szeregu.

- Testy Dyscypliny oddzialu podlegaja zasadzie Rzutu Minimalizujacego.

- Jesli oddzial modelu jest Zaangazowany w Walke i jest celem efektow zasady Modlitwa, wladciciel dodaje jeden
Zeton Modlitwy do swojej puli Zetonow Modlitwy. Efekt jest ignorowany, jesli w oddziale znajduje si¢ Postac

z zasadg Wiara.

Rycerze Lsnienia

Rozmiar  Standardowy

A
© | (Knights Resplendent) ‘:é:g Typ Kawaleria
T 330 pkt + 45 pkt/model 6-12 modeli 0-3 Oddziaty na Armic Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 4 3 2 6+ Ciezka Zbroja, Odwaga, Tarcza
Ofensywne A UO S PR z
Rycerz Lénienia 1 5 4 1 4 Formacja Lancy, Lanca, Niszczycielska Szarza (+1"R, +1A)
Destrier 1 3 4 0 3 Ograniczony
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Rycerze Dworu (0-1 Oddziat na Armie) 4/model Rycerze Dworu (Knights of the Court)
Zasada Globalna. )
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Model otrzymuje zasade Straz Przyboczna (Swiety lub
Dowédca 10 General z zasadg Odwaga).

Sztandarowy Rycerz 35 Dodatkowo, Postacie w oddziale z przynajmniej jednym
Muzyk 10 modelem z zasada Rycerze Dworu, otrzymuja zasadg
Chorazy 10 Niszczycielska Szarza (+1"R) (efekt jest ignorowany,
Zaklecie Sztandaru bez limitu jezeli Posta¢ Szarzuje z Oddziatu).
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Rycerze Pokuty

profil oddzialu z Ksiggi Armii przeciwnika (moze to by¢
Posta¢, ale nie Wierzchowiec Postaci). Modele
wszystkich oddzialow z wybranego profilu oddzialu we
wrogiej armii (nawet jesli jest ich wiecej niz jeden taki
oddzial), zostaja uznane za "oznaczone". Dla atakow
przydzielonych przeciwko oznaczonym modelom lub
przeciwko modelom, ktore dotaczyly do oddziatu
z ponad potowa oznaczonych modeli, czgsci modelu
Rycerze Poszukiwania otrzymuja zasadg¢ Zabodjcze
Uderzenie oraz musza przerzuci¢ nieudane rzuty na
zranienie.

15

I Rozmiar ~Standardowy
©— 71 (Knights Penitent) = Typ  Kawaleria
™ 250 pkt + 60 pkt/model 4-9 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
7™ 14" 8 Niestabilno$¢, Punktujacy, Smiatosé
Defensywne PZ UD W P Eg
2 4 4 2 6+ Ciegzka Zbroja, Odwaga
Ofensywne A UO S PP
Rycerz Pokuty 1 4 4 1 4 Formacja Lancy, Wielka Bron
Perszeron 1 3 4 0 3 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Wslannik-Ordo--Modhitwa-(0) 55 Zaklgcie Sztandaru bez limitu
Muzyk 10
- Rycerze Poszukiwania Rozmiar  Standardowy
1 (Knights of the Quest) = Typ  Kawaleria
T 385 pkt + 75 pkt/model 6-10 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Nieustraszony, Punktujacy, Wyzwanie
Defensywne PZ UD W P Eg
1 5 4 2 6+ Ciezka Zbroja, Odwaga, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Rycerz Poszukiwania 2 5 4 1 4 Formacja Lancy, Miecz Pottorargczny
Destrier 1 3 4 1 3 Ograniczony
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Wyzwanie (The Quest) Dowddca 10
Zasada Globalna. Sztandarowy Rycerz 30
Natychmiast po wystawieniu pierwszego Muzyk 10
sprzymierzonego oddzialu Rycerzy Poszukiwania Chorazy 10
w Fazie Wystawiania, wilasciciel musi wybra¢ jeden Zaklecie Sztandaru bez limitu



Bledni Rycerze Rozmiar ~ Standardowy

&
© | (Hedge Knights) Typ Kawaleria
T 250 pkt + 28 pkt/model 6-9 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Jednostka Lekka, Smialo$é
Defensywne PZ UD W P Eg
1 4 3 1 6+ Cigzka Zbroja, Odwaga, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z
Dwie Bronie, Formacja Lancy, Lekka Lanca, Niszczycielska Szarza
Bledny Rycerz 24 4 13 \ienawiéé, Nieustraszony, Skupicnic Bitewne, Szal)
Cob 1 3 4 0 3 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Muzyk 10
Sztandarowy Rycerz 30 Chorazy 10
- Zakapturzeni Rozmiar ~ Standardowy
© | (Hooded Men) Typ Piechota
T” 120 pkt + 8 pkt/model 8-15 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
g 7 Dos$wiadczenie, Jednostka Lekka, Niestabilno$¢, Smialosé,
Zwiadowcy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 3 3 0 6+
Ofensywne A UO S PP Z
Zakapturzony 1 3 3 1 3  Dtugi Luk (3+), Dwie Bronie
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Zwerbowani Banici darmowe Zwerbowani Banici (Enlisted Outlaws)
Umocniona Pozycja 35 Zasada Globalna. )
Muszg wybra¢ tylko jedno: Model traci zasady: Niestabilno$¢ oraz Smiatos¢
Dhugi Luk (3+) darmowe i otrzymuje zasady: Harcownicy oraz Trudny Cel (1).
Kusza (3+) 3/model i i
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Machina Wojenna Rozmiar  Standardowy

&
© | (Siege Weapon) Typ Konstrukcja
1 140 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  75mm okragta
Globalne R M Ds Zasady Modelu
o* o 7 Machina Wojenna
Defensywne PZ UD W P Eg
5 1 4 0 6+ Czystos¢
Ofensywne A UO S PP Z
Zaloga 4 2 3 0 3 Ruch lub Strzat
Opcje pkt
Musi wybra¢ tylko jedno:
Skorpion (4+) darmowe
Trebusz (4+) 30

Dodatkowe Zasady Modelu
Skorpion (Scorpion)
Bron Artyleryjska.

Zasieg 48", Strzaty: 1, S 3 [6], PP 10, Atak Obszarowy (1x5), [Wielokrotne Rany (K3+2, Podcigcie Skrzydet)].

Trebusz (Trebuchet)
Bron Artyleryjska. Katapulta (4x4).
Zasigeg 12-72", Strzaty: 1, S 4, PP 1. Model zmienia rozmiar na Duzy.

- Rycerze na Pegazach Rozmiar  Duzy
© | (Pegasus Knights) Typ Kawaleria
T” 335 pkt + 85 pkt/model 3-5 modeli 0-12 Modeli na Armie Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Zlemia 7.. 14.. 8 Jednostka Lekka, Lot (8", 16™), Powietrzne Rycerstwo (2)
Lot 8 16
Defensywne PZ UD W P Eg
3 4 4 2 6+ Ciezka Zbroja, Odwaga, Tarcza
Ofensywne A UO S PR z
Pegazi Rycerz 2 4 4 1 4  Lanca
Pegaz 2 4 4 1 4 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Sztandarowy Rycerz 20 Zaklecie Sztandaru bez limitu
Muzyk 10
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- Podniebni Heroldzi Rozmiar  Standardowy
© | (Sky Heralds) Typ Kawaleria
™ 210 pkt + 40 pkt/model 3-6 modeli 0-10 Modeli na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 7" 14" 8 Harcownicy, Jednostka Lekka, Lot (10", 14"),
Lot 10" 14" Powietrzne Rycerstwo (1), Straz Przednia
Defensywne PZ UD W P Eg
2 4 3 2 6+ Doswiadczenie, Lekka Zbroja, Tarcza, Trudny Cel (1)

Ofensywne A UO S PP YA
Herold 1 4 4 1 3
Heraldyczny Niszczycielska Szarza (+2 Ataki, Dodatkowe Wsparcie (3),

. : 1 4 4 1 3 . ] . S .
Wierzchowiec Wsparcie Wierzchowca), Ograniczony, Frafieniaz-Uderzenia{1)
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Musza wybraé tylko jedno: Dowddca 10

Dwie Bronie darmowe Muzyk 10
Lekka Lanca darmowe Chorazy 10
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ZACZAROWANI (Maks. 20%)

Bledne Ogniki Rozmiar ~ Standardowy
(Friar's Lantern) Typ Bestia
125 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armii Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 4" 8" Harcownicy, Iluzje, Lot (8", 16"), Nieis}otny, Niestabilnos$¢,
Lot 8" 16" 7 Nieustraszony, Pozorowany Odwrdt, , Swiatta we Mgle,
Widmowy Krok-Zaczarewane-Duchy, Zwiadowcy
Defensywne PZ UD W P Eg
1 1 0 5+ Trudny Cel (2)
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Btedne Ogniki 1 0 10 Roztrzaskanie (1)

Zasady Modelu

luzje (Illusions)
Zasada Globalna.

Model mu51 Zawsze wybrac Reakqe; na Szarzc; U01eczka JeSll Jest to mozliwe, nawet JCSll p051ada zasade; Nleustraszony

Swiatla we Mgle (Lights in the Mist)

Zasada Globalna.

Model moze wykona¢ Zamaszysty Atak. Wrogi oddziat otrzymuje 1 trafienie z Sitg 1, Penetracjg Pancerza 0 i zasada
Magiczne Ataki. Wrogi oddzial, ktory otrzymat przynajmniej jedno trafienie pochodzace z zasady Roztrzaskanie lub
Zamaszysty Atak modelu otrzymuje nastgpujace efekty, dziatajace do konca nastepnej Tury Gracza:

- -2" Ruchu, do minimalnej wartosci 3".

- -2" Marszu, do minimalnej wartosci 3".

-—-2—D¥S¥&HSH—PGQGH+—" -.
Dworzanin Pani Rozmiar Duzy
(The Lady's Courtier) Typ Bestia
425 pkt pojedynczy model  Jedyny w Swoim Rodzaju Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 9 Nadnaturalny, Nieustraszony, Strach;-Zaczarewane-Duchy
Defensywne PZ UD W P Eg
5 5 5 3 5+ Egida (+1, przeciwko Atakom w Zwarciu)
Ofensywne A UO S PR z
Dworzanin Pani 5 5 4 7

—Opcje Magii

A

Czarna Magia

Dodatkowe Zasady Modelu

Dworzanin Switu (Courtier of the Dawn)
@’7 Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasady: Lot (8", 16"), Powietrzne

Opcje

Musi wybra¢ tylko jedno:
Dworzanin Switu
Dworzanin Zmierzchu

Druidyzm Rycerstwo (2) oraz Praktykant Magii i zawsze musi
wybra¢ czar Przebudzenie Bestii  (Szamanizm).
pkt Nadpisuje to podstawowe zasady Wyboru Czarow
wynikajace z bycia Praktykantem Magii. Bedatkewo,—
darmowe
25 Dworzanin Zmierzchu (Courtier of the Dusk)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasad¢ Adept Magii i musi wybraé
Czarng Magie lub Druidyzm jako swoja Sciezke Magii
i nie moze wybra¢ Czaru Rasowego. Doedatkewo,—
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Najdy

Rozmiar ~ Standardowy
(Naiads) Typ Piechota
155 pkt + 22 pkt/model 5-10 modeli 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Jednostka Lekka, Mag Konklawe, Nieustraszony, Obiezy$wiat
6" 12" 8 (Woda), Specjalna Zasadzka (Woda), Wedne-Duch; Zaczarowane
Duchy, Zwiadowcy
Defensywne PZ UD W P Eg
2 4 3 0 5+
Ofensywne A UO S PP Z
Najda 3 3 5 Roztrzaskanie (2)
—Mag Konklawe Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Musi wybraé 2 czary sposrod nastepujacych: Dowddca 100
- Dzika Furia (Szamanizm)
- Przepowiednia (Wrézbiarstwo)
- Uzdrawiajgca Woda (Druidyzm)
- Zwodnicze Pigkno (Czarna Magia)
Zaczarowany Rycerz Rozmiar Duzy
(Fey Knight) Typ Kawaleria
340 pkt pojedynczy model Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 8 Nadnaturalny, Nieustraszony, Specjalna Zasadzka (Woda lub Las),
Strach, Przywiazany-de-Ziemi; Widmowy Krok—Zaezarowane-Duchy
Defensywne PZ UD W P Eg
4 6 4 1 5+ Ciczka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Zaczarowany Jezdziec 4 5 3
Zaczarowany Rumak 2 4 4 1 4 Ograniczony, Zionigcie (S4, AP0, Magiczne Ataki)
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Musi wybra¢ tylko jedno: Czempion Zielonego Rycerza (Champion of the Green
Czempion Zielonego Rycerza* darmowe Knight)
Obronca Lowczego* darmowe Zasada Globalna.
Wybraniec Dziecka Mrozu* 5 Cze$¢ modelu Zaczarowany Jezdziec otrzymuje Miecz

*Jedyny w Swoim Rodzaju.

Pottorareczny. Dodatkowo, model otrzymuje zasady:
Egida (4+) oraz Nieztomnos¢ i jest traktowany jako
Dowddca na potrzeby rzucania i przyjmowania wyzwan
do Pojedynku.

Obronca Lowczego (Warden of the Hooded Man)

Zasada Globalna.
Cze¢$¢ modelu Zaczarowany Jezdziec otrzymuje Lekka
Lance, a jego ataki otrzymujg zasade Wielokrotne Rany
(2, przeciwko Gorujacy). Dodatkowo, model otrzymuje
zasadg Terror.

Wybraniec Dziecka Mrozu (Chosen of the Snow Childe)
Zasada Globalna.
Cze$¢ modelu Zaczarowany Jezdziec otrzymuje +1 Atak
za kazdy wrogi model w kontakcie podstawek, a jego
ataki ignorujg zasad¢ Parowanie.
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