THE IX AGE

FANTASY BATTLES

Krasnoludzkie Twierdze

Ksiega Armii
Edycja druga, wersja 2023 beta 1 - 08 grudnia 2022

Zasady Armii ......ccoceevvvncinnenns 2 POStaCIe .....ovevciriiiccec
Zasady Modelu Armii............... 2 Wierzchowce Postaci ...
Runiczne Przedmioty Specjalne 4 Oddziaty Podstawowe......
Runy Bitewne ..........cccoeveneenne. Oddziaty Specjalne ......

Grzmot Klanu...............
Maszyneria Wojenna...............

Organizacja Armii

The 9th Age: Fantasy Battles jest stworzona przez spoteczefistwo gra bitewna. Wszystkie zasady
zapisane w tej ksiedze stanowia czgs$¢ Zasad Podstawowych do T9A i powinny byé mozliwe do
wykorzystania w kazdego rodzaju grze. Wszystkie zasady i uwagi mozna znalezé/zostawi¢ na
http://www.the-ninth-age.com/. Sposob Jak Czyta¢ Profile Oddziatow, mozna znalez¢ w Ksigdze Zasad.
W przypadku jakichkolwiek réznic, wersja anglojezyczna jest nadrzedna.

Thumaczenie: Oskar "Bela" Belka

Copyright Creative Commons license: theninthage.com/license.html



http://www.the-ninth-age.com/
theninthage.com/license.html

ZASADY ARMII

Pradawne Urazy (Ancient Grudge)

Armie Krasnoludzkich Twierdz nosza liczne Urazy, ktore zapewniajg bonusy, podczas atakowania konkretnych
przeciwnikow. Ostateczna liczba Uraz jaka armia Krasnoludzkich twierdz nosi do swojego aktualnego przeciwnika, jest
obliczana nastgpujaco:

- Jedna Uraza za Generala z zasadg Pamie¢ Przodkow w Liscie Armii.

- Jedna Uraza za kazdego Krola w Liscie Armii.

- Dwie Urazy za kazdy Tron Wojenny w Liscie Armii.
Tuz przed bitwa (w czasie kroku 7 Sekwencji Fazy Wystawiania), wiasciciel musi wybraé pojedynczy oddziat z Listy Armii
przeciwnika za kazda Uraze w swojej Armii (gracz moze wybra¢ rowniez Postacie). Modele wybranego oddziatu uznawane

sg jako oznaczone. Wszystkie modele w Armii Krasnoludzkich Twierdz otrzymujg zasad¢ Nienawi$¢ przeciwko 0znaczonym
modelom oraz przeciwko modelom, ktore dotaczyty do oddziatu, w ktérym ponad potowa modeli jest oznaczona.

Uksztaltowani Prze Géry (Hewn Out Of Mountains)
Tak dtugo, jak na Polu Bitwy znajduje si¢ przynajmniej jeden sprzymierzony model z Armii Krasnoludzkich Twierdz,
Warto$¢ Rzucenia wszystkich czarow rzucanych przez wrogie modele wzrasta o +1.

ZASADY MODELU ARMII

ZASADY GLOBALNE

Im Sa Wieksi... (The bigger they are...)
Model otrzymuje zasade Niszczycielska Szarza (Szybki Krok) dla Szarz przeciwko oddziatom, ktore zawieraja przynajmniej
jeden model 0 rozmiarze Duzy lub Gigantyczny.

Kamien Twierdzy (Holdstone)
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany na poczatku dowolnej Rundy Walki. Po aktywowaniu, ponizsze efekty nalezy
zastosowac az do momentu, w ktérym oddziat nie bedzie dtuzej Zaangazowany w Walke.

- Wrogie oddziaty nie moga otrzymac bonusu do Wyniku Walki za Bok ani za Tyt oddziatu.
- Oddziat nie moze podlega¢ zasadzie Rozbite Szeregi.
- Zasady: Parowanie, Sciana z Tarcz oraz Zelazna Sciana moga by¢ uzywane z dowolnej Strony oddziatu.
- Na potrzeby Atakow Wspierajacych, wszystkie Strony sa uznawane za Przdd (tj. model moze wykonaé¢ Atak
Wspierajacy rowniez na Bok lub na Tyt).
- Oddziat nie moze wykona¢ Pogoni ani Najezdzania.
Pamie¢¢ Przodkow (Ancestral Memory)

Generat z zasada Pamie¢ Przodkéw wptywa na liczbe Uraz jakie posiada Armia Krasnoludzkich Twierdz (patrz zasada
Pradawne Urazy).

Runa Inzynierii (Engineering Rune)
Model otrzymuje +4 do kazdego rzutu na Tabele Niewypatu.

RunaRezonansu{Rune of Resonance)

OCHRONA INDYWIDUALNA

Sciana z Tarcz (Shield Wall)

Uzywajac Tarczy, model otrzymuje zasad¢ Egida (6+, przeciwko Atakom w Walce w Zwarciu). Jedli atakujacy jest
Szarzujgcym, zasada zostaje zwiekszona do zasady Egida (5+, przeciwko Atakom w Walce w Zwarciu). Ta Ochrona
Specjalna moze zosta¢ wykorzystana jedynie przeciwko atakom wykonanym przez wrogéw Zaangazowanych z Przodem
oddziatu modelu.




ATRYBUTY ATAKU
Krzepa (Sturdy)

W Walce w Zwarciu.
Cze$¢ modelu otrzymuje zasady: Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP) oraz Przygotowanie do Strzatu.

Ogniste Strzaly (Flaming Shot)
Podczas Strzelania.
Trafienia zadane przez model Atakami Strzeleckimi otrzymuja zasady: Magiczne Ataki oraz Ogniste Ataki.

Pojdziesz Ze Mna! (Yer comin' with me!)
W Walce w Zwarciu.
By moc uzy¢ tego Atrybutu Ataku, oddzial musi byé na poczatku Rundy Walki przynajmniej tak szeroki jak gleboki. Ataki
w Walce w Zwarciu wykonywane przez modele z tym Atrybutem Ataku nie mogg rani¢ gorzej niz 4+. Dodatkowo, kiedy
model z tym Atrybutem Ataku zostaje usunigty jako polegty podczas Fazy w Zwarciu na skutek wrogiego Ataku w Zwarciu,
musi natychmiast, przed usunigciem, wykona¢ pojedynczy Atak w Walce w Zwarciu, ktory podlega nastepujacym zasadom
i restrykcjom:

- Atak rozpatrywany jest zawsze z Silg 5 i Penetracja Pancerza 2.

- Wiasciciel musi wybra¢ jedng z ponizszych opcji:

1. Atak jest przydzielony przeciwko modelowi, ktory spowodowat usuniecie modelu jako poleglego.

2. Atak jest przydzielony przeciwko Modelowi Szeregowemu w oddziale modelu, ktéry spowodowal usunigcie
modelu jako polegtego. Trafienie jest rozdzielane przeciwko oddzialowi.

W obu przypadkach, model z zasada Pojdziesz Ze Mng! jest uznawany za znajdujacy sie w kontakcie podstawek
z atakowanym modele, a modele sg Zaangazowane tymi samymi stronami co ich oddziaty.

- Ten Atrybut Ataku nie moze by¢ uzyty przeciwko ranom zadanym przez zasade Trafienia z Uderzenia.

ZBROJOWNIA

Muszkiet Cechowy (Guild-Crafted Handgun)
Bron Strzelecka.
Zasigg 24", Strzaty: 1, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Nieporgczny, Precyzja.

Wielostrzalowiec Kuzni (Forge Repeater)
Bron Strzelecka.
Zasieg 18", Strzaly: 4, Sita 5, Penetracja Pancerza 2, Ogniste Ataki, Szybkostrzelny.




RUNICZNE PRZEDMIOTY SPECJALNE

Armie Krasnoludzkich Twierdz nie mogg korzysta¢ z listy Podstawowych Przedmiotow Specjalnych, za wyjatkiem
Podstawowych Zaklg¢ Sztandarow. Zamiast tego, posiadajg wlasne wersje Przedmiotow Specjalnych, nazywane Runicznymi
Przedmiotami Specjalnymi, ktore przyjmuja posta¢ Runicznych Zakle¢ i Artefaktow podlegajacym zasadom Przedmiotow
Specjalnych z tym wyjatkiem, Ze nie podlegaja zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju, chyba ze zapisano inacze;.

Runiczne Zaklecia Broni

Runiczne Zaklgcia Broni podlegaja zasadom Zaklg¢ Broni z nastgpujacymi réznicami:

- Wszystkie Runiczne Zaklgcia Broni sg zaklinane na Broniach Recznych i Dwoch Broniach.

- Na pojedynczej broni mozna natozy¢ do 3 Runicznych Zaklg¢ Broni.

- Kazda kombinacja Runicznych Zakle¢ Broni podlega zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju.

- Ataki wykonane bronig posiadajaca przynajmniej jedno Runiczne Zaklecie Broni otrzymuja zasad¢ Magiczne Ataki.

Runa Destrukcji (Rune of Destruction)
0-1 na Armig.
Ataki wykonane bronig z Rung Destrukcji otrzymuja zasade
Wielokrotne Rany (K3).

80 pkt

Runa Zmiazdzenia (Rune of Smashing)
0-1 na Armig. Tylko modele piesze.
Ataki wykonane bronig z Rung Zmiazdzenia, ktore zostaty
przydzielone przeciwko modelowi z Wytrzymatoscig rownag
lub wyzsza niz 5, posiadaja Sile réwna 10 i Penetracje
Pancerza rowna 10.

55 pkt

Runa Precyzji (Rune of Precision) 40 pkt
Dzierzyciel broni z Rung Precyzji otrzymuje zasade
Btyskawiczny Refleks.

Runa Przy$pieszenia (Rune of Quickening) 40 pkt
Dzierzyciel otrzymuje +3 Zreczno$ci, za kazda Rune
Przyspieszenia w swojej broni, kiedy uzywa tej broni.

Runa Przebicia (Rune of Penetration) 40 pkt
Ataki wykonane bronia z przynajmniej jedna Rung
Przebicia otrzymuja +3 Penetracji Pancerza.

Runa Mocy (Rune of Might) 40 pkt
Ataki wykonane bronig z Rung Sity otrzymujg +1 Sity oraz
+1 Penetracji Pancerza za kazda Rung Sity.

Runa Rzemiosta (Rune of Craftsmanship)
0-3 na Armig.
Runa Rzemiosta umieszczona w broni powoduje, ze bron ta
podlega zasadom Wielkiej Broni zamiast podlega¢ jej
oryginalnym zasadom broni (nie zabrania to umieszczania
kolejnych Run w tej broni).

30 pkt

Runa Furii (Rune of Fury) 30 pkt
Dzierzyciel otrzymuje +1 Atak, za kazda Rune¢ Furii
w swojej broni, kiedy uzywa tej broni.

Runa Blyskawicy (Rune of Lightning) 20 pkt
0-2 na Armig.
Jesli dzierzyciel zada przynajmniej jedno skuteczne

trafienie bronia z przynajmniej jedng Rung Btyskawicy
(uwzgledniajac  oddzielnie  kazdy  zestaw  atakow
wykonywanych jednoczesnie), kazdy wrogi oddzial, ktory
zostal trafiony, otrzymuje dodatkowe K3 trafienia za kazda
Rune Blyskawicy. Trafienia te sa uwazane za Ataki
Specjalne i sg rozpatrywane z Silg 4, Penetracjg Pancerz 1
oraz zasadg Magiczne Ataki.

Runa Ognia (Rune of Fire) 15 pkt
Na poczatku kazdej Fazy lub Rundy Walki, ta Runa moze
zosta¢ aktywowana. Jesli tak, do konca Fazy ataki
wykonane bronig z Rung Ognia otrzymuja zasade Ogniste
Ataki.

Runa Powrotu (Rune of Returning) 10 pkt
Bron z Rung Powrotu moze zosta¢ uzyta jako Bron
Strzelecka z Celnoscia 2+ i nastgpujacym profilem:

Zasiegg 8", Strzaty: 1, Sila uzytkownika, Penetracja
Pancerza  uzytkownika,  Szybkostrzelny,  Precyzja,
Przetadowanie.

Na Ataki Strzeleckie wykonane ta bronig dziataja efekty
wszystkich Runiczne Zaklgcia Broni (nawet jesli normalnie
efekty te dzialaja tylko na Ataki w Walce w Zwarciu).



Runiczne Zaklecia Pancerzy

Runiczne Zaklecia Pancerzy podlegaja zasadom Zakle¢ Pancerzy z nastgpujgcymi réznicami:
- Wszystkie Runiczne Zaklecia Pancerzy sa zaklgciami Zestawu Pancerza.
- Na pojedynczy Zestaw Pancerza mozna natozy¢ do 3 Runicznych Zakleé Pancerzy.
- Kazda kombinacja Runicznych Zakle¢ Pancerzy podlega zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju.

Runa Stali (Rune of Steel) 55 pkt
Nosiciel pancerza z Rung Stali musi przerzuci¢ nieudane
Rzuty na Ochrong¢ Pancerza.

Runa Odpornosci (Rune of Resistance) 50 pkt
0-1 na Armig.
Skuteczne rzuty na zranienie wykonane przeciwko

modelowi nosiciela pancerza z Runag Odpornosci musza
zostaé przerzucone.

Runa Zelaza (Rune of Iron)
Nosiciel pancerza z:

- jedna Runa Zelaza otrzymuje +1 Pancerza.

25 pkt

- przynajmniej dwoma Runami Zelaza otrzymuje

+2 Pancerza.

Runiczne Zaklecia Sztandarow

Runa Zemsty (Rune of Retribution) 15 pkt
Zawsze, gdy nosiciel pancerza z przynajmniej jedng Rung
Zemsty wykona skuteczny rzut na Ochrong Specjalng
Egida, ktorej zrodlem jest zasada Sciana z Tarcza,
przeciwko wrogim Atakom w Zwarciu (wliczajac zasade
Sciana z Tarcz potaczong z Rung Ochrony), nosiciel
natychmiast zadaje trafienie z Sita i Penetracja Pancerza
obronionego atak, przeciwko modelowi, ktory zadat dang
rang, zanim zostang usunieci polegli, rozdzielone przeciwko
Puli Zycia tego modelu. Trafienia te s3 traktowane jak Atak
Specjalny.

Runa Kuzni (Rune of Forge) 10 pkt
Nosiciel pancerza z Rung KuZni otrzymuje zasade¢ Egida
(3+, przeciwko atakom z zasadg Ogniste Ataki).

Armia Krasnoludzkich Twierdz moze uzywaé¢ Zakle¢ Sztandaréw z listy Podstawowych Przedmiotow Specjalnych oraz
Runicznych Zakle¢ Sztandarow podanych ponizej, wigc Chorazowie, ktorzy moga wykupi¢ Runiczne Zaklecie Sztandaru
moga zamiast tego wykupi¢ Zaklecie Sztandaru. Sztandarowy Armii moze wykupi¢ do dwoch Zakle¢ Sztandaru lub do

dwoch Runicznych Zaklg¢ Sztandaru lub kombinacje jednego Zaklgcia Sztandaru i jednego Runicznego Zaklgé Sztandaru.

Runiczny Sztandar Ochrony 65 pkt
0-1na Armie¢. Tylko Sztandarowy Armii, Straz Gtebin lub
Gwardia Krolewska.

Kazdy sprzymierzony oddzialy w 6" od posiadacza

otrzymuje zasade Egida (5+, przeciwko Atakom
Strzeleckim).
Runiczny Sztandar Szybkos$ci 60 pkt

(Runic Standard of Swiftness)
0-1 na Armig.
Oddzial posiadacza otrzymuje zasade Straz Przednia.

Runiczny Sztandar Niepokoju 40 pkt
(Runic Standard of Dismay)
0-1 na Armig.
Oddzialy szarzujace oddzial posiadacza otrzymujg
-2" Ruchu do swojego rzutu na Zasieg Szarzy.
Runiczny Sztandar Madrosci 35 pkt

(Runic Standard of Wisdom)
0-3 na Armig.
Posiadacz moze wybra¢ pojedyncza Rung Bitewna podczas
Wyboru Czaréow. Ta Runa Bitewna moze zosta¢ rzucona
przez posiadacza i posiada Zasigg: Oddzial Rzucajacego.

Runiczny Sztandar Twierdzy
(Runic Standard of the Hold)
0-3 na Armig.
Oddziat z przynajmniej jednym Runicznym Sztandarem
Twierdzy liczony jest na potrzeby zasad: Nieugigto$¢ oraz
Rozbite Szeregi jako posiadajacy jeden dodatkowy Peiny
Szereg.

35 pkt

Runiczny Sztandar Kowadla
(Runic Standard of Anvil)
0-3 na Armig.
Sprzymierzone oddzialy szarzujace na wrogi oddziat
Zaangazowany w Walke z oddziatem posiadacza musza
przerzuci¢ nieudany rzut na Zasi¢g Szarzy.

25 pkt

Runiczny Sztandar StabilnoS$ci
(Rune of Steadiness)
0-3 na Armieg.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowana na poczatku
dowolnej Fazy Ruchu. Do konca Tury Gracza oddziat
posiadacza otrzymuje zasad¢ Szybkostrzelny.

25 pkt



Runiczne Artefakty

Runiczne Artefakty podlegaja zasadom Artefaktow z nastepujacymi réznicami:

- Model moze posiada¢ do 3 Runicznych Artefaktow.

- Kazda kombinacja Runicznych Artefaktow podlega zasadzie Jedyny w Swoim Rodzaju.

Runa Zaprzeczenia (Rune of Denial)
Dominujaca. 0-1 na Armi¢
Jednokrotne Uzycie. Gracz moze zdecydowac si¢ na uzycie
tej Runy zamiast podejmowaé Probg Rozproszenia. Czar
zostaje rozproszony automatycznie.

90 pkt

Runa Pozarcia (Rune of Devouring)
Dominujgca. 0-1 na Armie. Tylko Kowale Run.
Jednokrotne Uzycie. Posiadacz moze zdecydowaé si¢ na
uzycie tej Runy zamiast podejmowac Probg Rozproszenia.
Jesli to zrobi, czar jest wykonany w normalny sposob,
jednak potem zostaje utracony i Rzucajacy nie mozne go
rzucaé do konca gry. Efektom nie podlegaja Czary
Rozproszone przez Rung Odwotania oraz Czary
Przypisane.

70 pkt

Runa Smoczego Oddechu (Rune of Dragon's Breath) 60 pkt
0-3 na Armig.
Posiadacz otrzymuje zasad¢ Zionigcie (S4, PP1, Magiczne
Ataki, Ogniste Ataki). Tylko jedna Runa Smoczego
Oddechu moze zosta¢ uzyta w trakcie pojedynczej Rundy
Walki.

Runa Odwagi (Rune of Courage) 50 pkt
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowana na poczatku
dowolnej Rundy Walki. Na czas trwania danej fazy
posiadacz otrzymuje zasad¢ Determinacja.

Runa Opanowania (Rune of Harnessing)
Tylko Kowale Run.
Warto$¢ Skupiania (podana w nawiasie) wrogich modeli,
ktore znajduja si¢ w 24" od Kowala Run, zostaje obnizona
0 1, do minimalnej wartosci O.

40 pkt

Runa Uziemienia (Rune of Grounding)
0-1 na Armig. Tylko Kowal Run.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowana na poczatku
dowolnej Fazy w Zwarciu. Wszystkie czary z Czasem
Trwania: Jedna Tura, ktore dziataja na oddziat posiadacza
oraz na wrogie oddziaty w Kkontakcie podstawek
z posiadaczem, dobiegaja konca.

40 pkt

Runa Ochrony (Rune of Shielding) 30 pkt
Posiadacz otrzymuje zasad¢ Egida (+1, maks. 4+). Zasada
Egida pochodzaca z Runy Ochrony sumuje si¢ wylacznie
z innymi Runami Ochrony i/lub zasada Sciana z Tarcz.

Runa Burzy (Rune of Storms)
0-2 na Armig.
Jednokrotne Uzycie. Moze by¢ aktywowana na poczatku
wrogiej Tury Gracza. Wybierz pojedynczy wrogi oddziat
w 24" od posiadacza. Warto$s¢ Wspotczynnikéw Ruch oraz
Marsz wszystkich modeli w wybranym oddziale, ktore
posiadaja zasadg Lot (zarowno wartosci dla Lotu oraz
Ziemi), zostaja zmniejszone o potowe, zaokraglajac w gore.
Efekty trwaja jedna Ture Gracza.

25 pkt

Runa Gotowosci (Rune of Readiness) 25 pkt
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowana na koniec
Fazy Szarz, bezposrednio po ukonczeniu wszystkich
Ruchoéw Szarzy. Jesli oddziatl posiadacza zostat skutecznie
Zaszarzowany W trakcie tej fazy, moze wykonaé
Reorganizacje w Walce, wedlug normalnych zasad
Reorganizacji w Walce.

Runa Pokrewienstwa (Rune of Kinship)
Tylko modele inne niz z Tronem Wojennym.
Posiadacz otrzymuje zasady: Zasadzka oraz Zwiadowca.

20 pkt

Runa Mistrzostwa (Rune of Mastery) 15 pkt
Jednokrotne Uzycie. Pojedyncza Runa Mistrzostwa moze
zosta¢ aktywowana natychmiast przed proba rzucenia przez
posiadacza Zakletego Czaru. Dla tej Proby Rzucenia nalezy
dodaé (+2/42) do Poziomu Mocy tego Zaklgtego Czaru.

Runa Gérnictwa (Rune of Mining) 10 pkt
Po ustaleniu Strefy Wystawiania (koniec kroku 6 Sekwencji
Przygotowania do Gry), nalezy wybra¢ dowolng Forme
Terenu na Polu Bitwy. Tak dtugo jak posiadacz jest na Polu
Bitwy, wszystkie sprzymierzone oddzialy podczas Ruchu
lub Marszu moga traktowa¢ wybrana Forme¢ Terenu jak
Teren Otwarty, jednak na koniec swojego ruchu wcigz
musza przestrzega¢ zasady Przestrzeni pomigdzy
Oddziatami.



RUNY BITEWNE

Runy Bitewne sg Zaklety Czarami Poziom Mocy (5/8). Kazdy model, ktory otrzymatl przynajmniej jedng Rune Bitewna,
wybiera je podczas Wyboru Czardéw z listy ponizej. Runy Bitewne, wybrane przez Kowadlo Mocy, posiadajg Zasieg 36".
Runy Bitewne, wybrane przez jakakolwiek inng Posta¢, posiadaja Zasi¢g 18".

Typ Czas Trwania Efekt

Runa Determinacji (Rune of Resolve) _ . .
Cel moze wykona¢ Magiczny Ruch 8" i otrzymuje zasadg

Wzmacniajacy ~ Natychmiastowy Jednostka Lekka do konca danej Tury Gracza.

Runa Odweolania (Rune of Revocation) Wszystkie pozostale czary o Czasie Trwania: Jedna Tura, ktérych
celem byt cel Runy Odwotania lub model lub czgé¢ modelu w tym
oddziale, natychmiast dobiegajg konca (nalezy zauwazy¢, ze jeSli
czary posiadaty wigcej niz jeden cel, ich efekty dobiegaja konca
réwniez dla tych celow). Dodatkowo, nastgpne skuteczne rzucenie

Uniwersalny Jedna Tura wrogiego czaru, wliczajac Czary o typie Aura oraz Czary
Przypisane, ktorego celem jest dany oddzial lub model Iub czgsé
modelu w tym oddziale, zostaje automatycznie Rozproszony (jest
to wyjatek od Sekwencji Rzucania Czaru, dotyczacy zasady, ze
Czary Przypisane nie mogg zosta¢ Rozproszone).

Runa Osadu (Rune of Reckoning) ) o ) )
Cel musi przerzuci¢ nieudane rzuty na trafienie Atakami w Walce

Wzmacniajagcy ~ Natychmiastowy w Zwarciu.

Runa Poswiaty (Rune of Gleaming)

. . Cel otrzymuje zasady: Dekoncentrowanie oraz Trudny Cel (1).
Wzmacniajacy  Natychmiastowy

Runa Przysiggi (Rune of Oaths) Cel musi przerzuci¢ nieudane rzuty na zranienie Atakami w Walce

Wzmacniajagcy ~— Natychmiastowy W Zwarciu.

Runa Wytrzymalo$ci (Rune of Resilience) Wszystkie rzuty na zranienie, wykonane przeciwko celowi,
otrzymuja modyfikator -1. Wiele zrédel Runy Wytrzymatosci nie
kumuluje sig.

Y AROOUANRY ©¢ TP

Wzmacniajacy ~ Natychmiastowy

ORGANIZACJA ARMII
I

N/
W

Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Grzmot Klanu Maszyneria Wojenna
Maks. 40% Min 25% Bez limitu Maks. 35% Maks. 20%



POSTACIE (Maks. 40%)

Krol Rozmiar  Standardowy
(King) Typ Piechota
A 210 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 10
Defensywne PZ UD W P
7 5 0 Sciana z Tarcz, Zbroja Plytowa
Ofensywne A UO S PP Z
Krol 4 7 4 1 4 Krzepa
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Kamien Twierdzy 35 Nosiciele Tarczy 110
Pamig¢ Przodkow (tylko Generat) 50 Tron Wojenny 250
Runiczne Przedmioty Specjalne do 250
Tarcza 20 —Opcje Magii pkt
Tylko jedno: : :
Kusza (3+) 5 Pojedyncza Runa Bitewna :3;,8
Pistolet (3+) 5
Muszkiet Cechowy (3+) 10
Wielka Bron 10
Tan Rozmiar Standardowy
(Thane) Typ Piechota
A 105 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 9
Defensywne PZ UD W P
3 6 5 0 Sciana z Tarcz, Zbroja Plytowa
Ofensywne A UO S PP z
Tan 3 6 4 1 Krzepa
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Sztandarowy Armii 50 Nosiciele Tarczy 90
Kamien Twierdzy 35
Pamie¢¢ Przodkow (tylko Generat) 10 —Opcje Magii pkt
Runiczne Przedmioty Specjalne do 150 Pojedyncza Runa Bitewna 30
Tarcza 15 Ruha-Rezonanst 30
Tylko jedno:
Kusza (3+) 5
Pistolet (3+) 5
Muszkiet Cechowy (3+) 10
Wielka Bron 10



(Runic Smith)

[J Kowal Run

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota

%D 135 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3 9" 9 Odporno$¢ na Magig (1), Runiczne Mistrzostwo, Skupianie (1)
Defensywne PZ UD W P
3 5 4 0 Sciana z Tarcz, Zbroja Plytowa
Ofensywne A UO S PP Z
Kowal Run 5 4 1 3  Krzepa
Zasady Modelu Opcje pkt
Runiczne Mistrzostwo (Rune Craft Mastery) Pamig¢¢ Przodkow (tylko Generat) 50
Zasada Globalna. Runiczne Przedmioty Specjalne do 200
Ataki w Walce w Zwarciu modeli znajdujacych si¢ Tarcza 10
w oddziale z przynajmniej jednym modelem z zasada Wielka Bron 5
Runiczne  Mistrzostwo otrzymuja +1  Penetracji
Pancerza. —Opcje Magii pkt
Do 3 réznych Run Bitewnych 30/Rung
Runa-Rezonansu 30
Kowadlo Mocy Rozmiar ~ Standardowy
(Anvil of Power) Typ  Konstrukcja
A 190 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armig Podstawka  60mm okragta
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3n gn 9 Kowadto Runiczne, Machina Wojenna, Nie Jest Przywodca,
Nieustraszony, Nieztomnos$¢, Odporno$¢ na Magie (2), Skupianie (2)
Defensywne PZ UD W P
5 1 4 0 Egida (5+), Zbroja Ptytowa
Ofensywne A UO S PP z
Straznicy Kowadta 3 5 4 1 2

Zasady Modelu

Kowadlo Runiczne (Runic Anvil)

Zasada Globalna.

Kazde Kowadto Mocy moze wybra¢ do trzech réznych Run Bitewnych podczas Wyboru Czaréw.



il Inzynier Rozmiar ~ Standardowy
l} - q%? (Engineer) Typ Piechota
SA ) KRR 120 pkt pojedynczy model ~ 0-2 Oddziaty na Armig Podstawka  20x20mm

\am 2

Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Postaci oraz do kategorii Maszynerii Wojennej.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
39 9 Inzynier (3+), Okopy
Defensywne PZ UD W P
2 5 4 0 Sciana z Tarcz, Zbroja Pltytowa
Ofensywne A UO S PP Z
Inzynier 2 5 4 1 3  Krzepa
Zasady Modelu Opcje pkt
Okopy (Entrench) Pamig¢ Przodkow (tylko General) 45
Zasada Globalna. Runiczne Przedmioty Specjalne do 100
Tuz przed bitwa (w czasie kroku 7 Sekwencji Fazy Tarcza 5
Wystawiania), model z ta zasadg moze Okopaé Tylko jednio:
pojedynczy sprzymierzony model z zasadg Machina Kusza (3+) 5
Wojenna. Wybrany model podlega zasadzie Ciezka Muszkiet Cechowy (3+) 5
Ostona. Wybrany model traci to zrodto tej zasady Cigzka Pistolet (3+) 5
Ostona, jesli wykona Ruch Podstawowy, Marsz lub Wielostrzatowiec Kuzni (4+) 20
Losowy Ruch. Smocza Rakieta (3+) 25
Wielka Bron 5
——Opcje Magii pkt
Pojedyncza Runa Bitewna 30 Dodatkowe Zasady Modelu
Runa-Rezonansy 30 Smocza Rakieta (Wyrm-Slayer Rocket)
Bron Strzelecka.
Zasigg 24", Strzaly: 1, Sila 6, Penetracja Pancerza 3,
Ogniste Ataki, Przetadowanie, Wielokrotne Rany (K3).
i Pogromca Smokow Rozmiar ~ Standardowy
'J (Dragon Seeker) Typ Piechota
8720 200 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3 g 10 Im Sg Wigksi... , Nie Jest Przywodca, Nieustraszony,
Nieztomno$¢, Odporno$é na Magie (1), Straz Przednia
Defensywne PZ UD W P
3 7 5 0 Egida (6+)
Ofensywne A UO S PP z
, Dwie Bronie, Krzepa, Mistrz Broni, Pjdziesz Ze Mna!,
Pogromea Smokéw 5 ! 5 2 Wielka Bron, Zabdjcze Uderzenie
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Runiczne Zaklecia Broni do 150 Pogromca Potworéw (Monster Seeker)
Tylko jedno: Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu.
Pogromca Potworow 75 Model  otrzymuje  zasad¢ = Wielokrotne  Rany
Ponura Determinacja 80 (2, przeciwko Duzy, Gigantyczny).

Ponura Determinacja (Grim Resolve)

Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu.
Model otrzymuje +1 Atak za kazdy wrogi model, ktory
znajduje si¢ z nim w kontakcie podstawek (wliczajac
model walczacy w Pojedynku).
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WIERZCHOWCE POSTACI

A Nosiciele Tarczy Rozmiar ~ Standardowy
'J (Shield Bearers) Typ Piechota
Sl 0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  40x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" P Wysoki
Defensywne PZ UD W P
P P P+2 Nie Do Zdeptania
Ofensywne A UO S PP
Nosiciele Tarczy 2 5 4 1 Krzepa, Ograniczony
Tron Wojenny Rozmiar  Standardowy
(War Throne) Typ Piechota
ot 0-2 Wierzchowce na Armig Podstawka  40x60mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" P Majestat Krola, WysoKi
Defensywne PZ UD W P
6 P P P+2 Nie Do Zdeptania
Ofensywne A UO S RE
Tron Wojenny 4 5 4 1 Krzepa, Nienawi$¢, Ograniczony

Zasady Modelu

Majestat Krola (Majesty of High King)
Zasada Globalna.

Zasigg dziatania efektow zasady Obecno$¢ Dowddey Generata na Tronie Wojennym, jest rowny 18".
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ODDZIALY PODSTAWOWE (Min. 25%)

Wojownicy Klanu Rozmiar ~ Standardowy
[:I (Clan Warriors) = Typ  Piechota
135 pkt + 10 pkt/model 10-40 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 9 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
4 4 0 Cigzka Zbroja, Sciana z Tarcz
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Wojownik Klanu 1 4 3 0 2 Krzepa
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Straz Przednia (0-30 Modeli na Oddziat)* 2/model Dowodca 10
Tarcza 2/model Muzyk 10
Bron Miotana (5+) 1/model Chorazy 10
Tylko jedno: Runiczne Zaklgcie Sztandaru bez limitu
Dwie Bronie darmowe
Wielka Bron 2/model
Wildcznia i Tarcza 3/model
*Tylko jeden oddziat Wojownikéw Klanu lub
Szarobrodych w Armii moze wykupi¢ te zasade.
4=— Szarobrodzi Rozmiar  Standardowy
(Greybeards) = Typ Piechota
180 pkt + 16 pkt/model 10-30 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 9 Nieustraszony, Punktujagcy, Utrzyma¢ Formacje
Defensywne PZ UD W P
1 5 4 0 Ciezka Zbroja, Sciana z Tarcz
Ofensywne A UO S PR z
Szarobrodzi 5 4 1 Krzepa
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Straz Przednia (0-20 Modeli na Oddziat)* 2/model Dowodca 10
Tarcza 2/model Muzyk 10
Bron Miotana (5+) 3/model Chorazy 10
Wielka Bron 2/model Runiczne Zaklecie Sztandaru bez limitu

*Tylko jeden oddziat Wojownikow Klanu lub
Szarobrodych w Armii moze wykupi¢ te zasade.
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w7 Strzeley Klanu Rozmiar ~Standardowy
[] ! (Clan Marksmen) = Typ Piechota
& 185 pkt+ 16 pkt/model 10-25 modeli 0-4 Oddziaty na Armic Podstawka  20x20mm
Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Oddzialow Podstawowych/Specjalnych oraz do kategorii Grzmotu Klanu.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" o 9 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Ciezka Zbroja, Sciana z Tarcz
Ofensywne A UO S PP Z
Strzelec Klanu 1 4 3 0 2 Krzepa
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza 2/model Dowoddca 10
Musza wybra¢ tylko jedno: Muzyk 10
Kusza (4+) darmowe Chorazy 10
Kusza (4+) i Wielka Bron 2/model Runiczne Zaklgcie Sztandaru* bez limitu
Muszkiet Cechowy (4+) 3/model

*Tylko oddzialy bez Muszkietow Cechowych.
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ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

- Gwardia Krolewska Rozmiar ~ Standardowy
1 (King's Guard) = Typ  Piechota
" 310 pkt + 20 pkt/model 15-30 modeli 0-5 Oddzialéw na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9 9 Punktujacy, Straz Przyboczna (Generat, Krol)
Defensywne PZ UD W P
1 5 4 0 Tarcza, Zbroja Ptytowa
Ofensywne A 9]0) S PP Z
Krolewski Gwardzista 2 5 4 1 2 Krzepa, Wielka Bron
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10 Chorazy 10
Muzyk 10 Runiczne Zaklgcie Sztandaru bez limitu
s Straz Gl¢bin Rozmiar ~ Standardowy
© T (Deep Watch) = Typ Piechota
T™ 230 pkt + 20 pkt/model 15-30 modeli Podstawka ~ 20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9 9 Punktujacy, Straz Przyboczna
Defensywne PZ UD W P
1 5 4 0 Tarcza, Zbroja Ptytowa, Zelazna Sciana
Ofensywne A UO S PP Z
Straznik Glebin 1 5 4 1 2  Krzepa
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zelazna Sciana (Wall of Iron) Dowddca 10
Ochrona Indywidualna. Muzyk 10
Model otrzymuje zasad¢ Egida (5+, przeciwko atakom Chorazy 10
w Walce w Zwarciu). Ta zasada moze by¢ uzyta tylko Runiczne Zaklgcie Sztandaru bez limitu
przeciwko atakom wykonywanym przez wrogéow
Zaangazowanych z Przodem oddziatu tego modelu.
- Pogromca Msciciel Rozmiar  Standardowy
© | (Vengeance Seeker) Typ Piechota
T 125 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armic Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 10 Im Sg Wigksi..., Nieustraszony, Nieztomno$¢
Defensywne PZ UD W P
3 5 4 0 Dekoncentrowanie, Egida (6+), Trudny Cel
Ofensywne A UO S PP z
Pogromca Msciciel 3K3 5 4 1 2  Pojdziesz Ze Mna!, Wirujace Lancuchy Zagtady

Zasady Modelu

Wirujace Lancuchy Zaglady (Whirling Chains of Doom)

Bron do Walki w Zwarciu.

Ataki wykonane ta broniag otrzymuja +1 Sity, +1 Penetracji Pancerza i zawsze uderzaja na Poziomie Inicjatywy 10 (bez
wzgledu na Zrgezno$e dzierzyciela). Do modelu posiadajacego t¢ bron nie moze dotaczy¢ zadna Postac.
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Pogromcy

Rozmiar ~ Standardowy

I
© | (Seekers) Typ Piechota
™ 105 pkt + 20 pkt/model 5-25 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 10 Im Sg Wigksi..., Nieustraszony, Nieztomno$¢
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Egida (6+)
Ofensywne A UO S PP Z
Pogromca 1 4 4 1 2 lee Bromg, Krzepa, Mistrz Broni, Pojdziesz Ze Mna!,
Wielka Bron
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Bracia Zemsty* 2/model Dowodca 10
Straz Przednia 3/model Muzyk 10
Chorazy 10

*0-15 Modeli na Oddziat. 0-1 Oddziat na Armig.

Dodatkowe Zasady Modelu

Bracia Zemsty (Brothers of Vengeance)

Zasada Globalna.

Model otrzymuje zasady: Harcownicy, Jednostka Lekka oraz Trudny Cel (1).

Straznicy Twierdzy

Rozmiar Duzy

I
© T (Hold Guardians) = Typ Piechota
T 250 pkt + 100 pkt/model 3-8 modeli 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka ~ 40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 10 Nieustraszony, Punktujacy, Runiczne Grawerunki
Defensywne PZ UD W P
3 4 5 1 Zbroja Ptytowa
Ofensywne A UO S PP z
Straznik Twierdzy 3 4 5 2 2 Magiczne Ataki
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Runiczne Grawerunki (Runic Engravings) Dowddca 10
Zasada Globalna. Muzyk 10
W 8 kroku Sekwencji Przygotowania do Gry (po Chorazy 10
Wyborze Czarow), kazdy oddziat Straznikow Twierdzy Runiczne Zaklgcie Sztandaru bez limitu

musi wybra¢ jeden z ponizszych efektow, ktory bedzie

dziata¢ przez cala gre:

- +1 Sity oraz +1 Penetracji Pancerza,

- zasada Straz Przednia,

- +2 ZrgeznoSci.
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% Gornicy Rozmiar ~ Standardowy
1 (Miners) = Typ  Piechota
T° 180 pkt + 12 pkt/model 10-20 modeli 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  20x20mm
>
w Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [GK], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Grzmotu Klanu.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9 9 Punktujacy, Zasadzka
Defensywne PZ UD W P
4 4 0 Cigzka Zbroja, Sciana z Tarcz
Ofensywne A UO S PP Z
Gornik 1 4 4 1 Krzepa
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Musza wybraé przynajmniej jedno: Dowddca 10
Tarcza 1/model Muzyk 10
Wielka Bron 1/model Chorazy 10
Dwie Bronie 2/model
Pistolet (4+) [GK] 3/model
Bron Miotana (5+) [GK] 4/model
i ZWiadOWCy Rozmiar Standardowy
“ T (Rangers) = Typ  Piechota
T™ 140 pkt + 14 pkt/model 8-20 modeli 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  20x20mm
% Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [GK], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Grzmotu Klanu.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 9 Punktujacy, Obiezy$wiat (Las), Zwiadowcy
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Ciezka Zbroja, Sciana z Tarcz
Ofensywne A UO S PR z
Zwiadowca 1 4 3 0 2  Krzepa, Szybkostrzelny
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Straznicy Urwiska (0-15 Modeli na Oddziat)  2/model Dowddca 10
Tarcza 2/model Muzyk 10
Bron Miotana (4+) [GK] 1/model Chorazy 10
Kusza (3+) [GK] 4/model
Tylko jedno: Dodatkowe Zasady Modelu
Dwie Bronie 1/model - .
Wielka Brof 3/model Straznicy Urwiska (Crag Warden)

Zasada Globalna.

Model traci zasade Punktujacy i otrzymuje zasady:
Harcownicy, Jednostka Lekka oraz Trudny Cel (1).
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= Bombardier Urazy Rozmiar Duzy
© | (Grudge Buster) Typ Konstrukcja
T 305 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
demia L L Lot (8", 8"), Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 5 4

Ofensywne A UO S PP Z
Zatogant (2) 2 4 4 1
Platforma 5 2 Ograniczony, Roztrzaskanie (3K3), Trafienia z Uderzenia (K6+1),

Wielostrzatlowiec Kuzni (4+)
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GRZMOT KLANU (Maks. 35%)

Y/ Opiekunowie Kuzni Rozmiar ~ Standardowy
(Forge Wardens) ‘:é:g Typ Piechota
§— 190 pkt + 18 pkv/model 10-16 modeli 0-30 Modeli na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 9" 9 Punktujgcy
Defensywne PZ UD W P

1 5 4 0

Ofensywne A (9]0) S PP Z
Opiekun Kuzni 1 4 4 1 2

Egida (3+, przeciwko atakom z zasadag Ogniste Araki),
Zbroja Ptytowa

Krzepa, Miotacz Kuzni (3+)

Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Miotacz Kuzni (Forge Flamer) Dowddca 10
Bron Strzelecka. Muzyk 10
Zasieg 18", Strzaly: 2, S 4, PP 0, Ogniste Ataki—zawsze Chorazy 10
trafia-na2+. Runiczne Zaklecie Sztandaru bez limitu
Smiglowce Parowe Rozmiar  Standardowy
(Steam Copters) Typ  Konstrukcja
1-2 modele Podstawka  40x40mm

180 pkt + 145 pkt/model

0-3 Oddziaty na Armi¢

Jednostka Lekka, Lot (8", 16™), Szybki Krok, Wysoki

Wielostrzatowiec Kuzni (4+)

Dodatkowe Zasady Modelu

Bomby Odlamkowe (Shrapnel Bombs)
Atak Specjalny.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 1" 2" 9
Lot 8" 16"
Defensywne PZ UD W P
3 4 5 3 Nie Do Zdeptania
Ofensywne A uUo S PP Z
Smiglowiec Parowy 2 4 4 1 2
Opcje pkt

Musza wybraé tylko jedno:

Granaty Odtamkowe* darmowe

Bomby Odtamkowe** 35

*0-2 Oddziaty na Armig.
**0-1 Model na Oddziat. 0-2 Oddziaty na Armicg.

Zamaszysty Atak. Wrogi oddzial otrzymuje K6x2
trafienia z Sita 3 i Penetracja Pancerza 1. Je$li naturalny
wynik rzutu na liczbg trafien wynosi '6', po rozpatrzeniu
atakow, zasada Bomby Odtamkowe nie moze by¢ uzyta
do konca gry.

Granaty Odlamkowe (Shrapnel Grenades)

Atak Specjalny.
Zamaszysty Atak. Jednokrotne Uzycie. Wrogi oddziat
otrzymuje K3 trafienia z Sitg 3 i Penetracjg Pancerza 0 za
kazdy Smigtowiec Ofensywny w oddziale.
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MASZYNERIA WOJENNA (Maks. 20%)

Krasnoludzka Balista

1 ® .
LR (Dwarf Ballista)
QI 85 pkt

pojedynczy model  0-4 Oddziaty na Armig

Rozmiar Standardowy
Typ Konstrukcja
Podstawka ~ 60mm okragta

Globalne R M Ds
3 3 9
Defensywne PZ UD W P
1 4 0
Ofensywne A uo g PP VA
Zatoga 3 4 3 0 2

Zasady Modelu

Determinacja, Machina Wojenna, Runa Inzynierii

Ciezka Zbroja

Krasnoludzka Balista (4+), Ruch lub Strzat

Zasady Modelu

Krasnoludzka Balista (Dwarf Ballista)

Bron Artyleryjska.
Zasigg 48", Strzaly: 1, S 3 [6], PP 10, Atak Obszarowy
(1x5), [Wielokrotne Rany (K3)].

Dodatkowe Zasady Modelu

Zdobienia Runiczne (Rune Crafted)

(Rune Crafted)

Ataki Strzeleckie modelu otrzymujg zasady: Magiczne
Ataki oraz Precyzja. Model otrzymuje zasade
Zwiadowcy z nastgpujacym wyjatkiem: musi zostaé

Opcje pkt wystawiony catkowicie w  Strefie  Wystawiania
Ogniste Strzaty 10 wiasciciela.
Zdobienia Runiczne 40
Ogniste Dzialo Rozmiar ~ Standardowy

q%x} (Flame Cannon)
CLED 130 pkt

pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armig

Typ Konstrukcja
Podstawka ~ 60mm okragta

Globalne R M Ds Zasady Modelu

3" 3" 9 Determinacja, Machina Wojenna, Runa Inzynierii
Defensywne PZ UD W P

5 1 4 0 Cigzka Zbroja
Ofensywne A UO S PR z
Zaloga 3 4 3 0 2 Ogniste Dziato, Ruch lub Strzat

Zasady Modelu Opcje pkt

Ogniste Dzialo (Flame Cannon) Ogniste Strzaly 10
Bron Artyleryjska: Miotacz Ptomieni. Zdobienia Runiczne 15

Zasieg 24", Strzaty: 1, S 4{5}, PP 1{2}, Ogniste Ataki,
{Wielokrotne Rany (K3)}.

Dodatkowe Zasady Modelu

Zdobienia Runiczne (Rune Crafted)
(Rune Crafted)
Rozmiar modelu zostaje zmieniony na Duzy.



Krasnoludzka Katapulta

Rozmiar Duzy
g%? (Dwarf Catapult) Typ Konstrukcja
CLEP 190 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  60mm okragta

Globalne R M Ds Zasady Modelu

33 9 Determinacja, Machina Wojenna, Runa Inzynierii
Defensywne PZ UD W P

5 1 4 0 Cig¢zka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Zatoga 3 4 3 0 2  Krasnoludzka Katapulta (4+), Ruch lub Strzat

Zasady Modelu

Krasnoludzka Katapulta (Catapult)

Bron Artyleryjska: Katapulta (4x4).
Zasieg 12-60", Strzaty: 1, S 3 [7], PP 0 [4],
[Wielokrotne Rany (K3, Podcigcie Skrzydet)].

Dodatkowe Zasady Modelu

Zdobienia Runiczne (Rune Crafted)

(Rune Crafted)
Ataki  Strzeleckie modelu otrzymuja +1  Sity,
+2 Penetracji Pancerza oraz zasad¢ Magiczne Ataki.

Opcje pkt
Ogniste Strzaty 10
Zdobienia Runiczne 105
Krasnoludzkie Dzialo Rozmiar  Standardowy
q%, (Dwarf Cannon) Typ Konstrukcja
3B 230 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  60mm okragta
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3" 3 9 Determinacja, Machina Wojenna, Runa Inzynierii
Defensywne PZ UD W P
5 1 4 0 Cigzka Zbroja
Ofensywne A UO S PR z
Zaloga 3 4 3 0 2 Krasnoludzkie Dziato (4+), Ruch lub Strzat
Zasady Modelu Opcje pkt
Krasnoludzkie Dzialo (Cannon) Ogniste Strzaly 10
Ta bron moze strzela¢ na dwa sposoby: Zdobienia Runiczne 10

- jako Bron Artyleryjska: Dziato.

Zasieg 60", Strzaty: 1, S 4 [10], PP 0 [10], Atak

Dodatkowe Zasady Modelu

Obszarowy ~ (1x5), ~[Wielokrotne Rany  (K3+1, Zdobienia Runiczne (Rune Crafted)
Podeigeie Skrzydet)]. (Rune Crafted)
- jako Bron Artyleryjska: Dziato Wielostrzatowe. Ataki  Strzeleckie modelu otrzymuja +1  Sily,

Zasieg 12", Strzaly: 2K6, S 4, PP 4.

+1 Penetracji Pancerza oraz zasade Magiczne Ataki.
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Organy
(Organ Gun)
CLER 235 pkt

Rozmiar ~ Standardowy
Typ  Konstrukcja

pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armic Podstawka  60mm okragta

Globalne R
3
Defensywne P7
5
Ofensywne A
Zatoga

3"
ub

uo

Zasady Modelu

Determinacja, Machina Wojenna, Runa Inzynierii

Ciezka Zbroja

Organy (4+), Ruch lub Strzat

Zasady Modelu
Organy (Organ Gun)

Bron Artyleryjska: Dziato Wielostrzatowe.
Zasigg 30", Strzaly: 2K6x2, S 5, PP 3.

Dodatkowe Zasady Modelu

Zdobienia Runiczne (Rune Crafted)

(Rune Crafted)
Ataki Strzeleckie modelu otrzymuja +1 do zranienia oraz
zasad¢ Magiczne Ataki.

Opcje pkt
Ogniste Strzaty 10
Zdobienia Runiczne 80
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