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ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Pijanstwo (Drunkard)

W czasie kroku 8 Sekwencji Przygotowania do Gry (Wybdr Czardéw), dla kazdego oddzialu z zasada Pijanstwo gracz musi
wybraé jeden ze standéw: Trzezwy lub Pijany. W zaleznosci od wybranego stanu, oddziat otrzymuje efekty opisane ponize;j.
Postacie, dla ktorych wybrano stan Pijany, nie moga dotaczy¢ do oddziatu, w ktorym znajduje si¢ jakikolwiek model o stanie
Trzezwy i1 na odwrot (model bez zasady Pijanstwo nie jest uznawany za bycie w ktorymkolwiek stanie).

Trzezwy Pijany
Model otrzymuje zasady: Jednostka Lekka oraz Model otrzymuje zasady: Nieustraszony oraz
Straz Przednia. Oddziat bedacy w stanie Trzezwy Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP). Pijane
cho¢ raz traci zasad¢ Punktujacy do konca gry. Oddzialy nie moga wyjs¢ na pole bitwy
Rozgrywajac Zdobycie Flag, zasada Punktujgcy nie  wykorzystujac zasad¢ Zasadzka.
zostaje utracona.

Taktyka Sfory (Pack Tactics)
Jedli oddziat sktadajacy si¢ w catoSci z modeli z zasada Taktyka Sfory jest Zlokalizowany w Bocznej lub Tylnej Strefie
Szarzowanego 0ddziatu, otrzymuje zasade Niszczycielska Szarza (Szybki Krok).

Wezwanie na Lowy (Hunting Call)
Jesli w Armii znajduje si¢ model z zasada Wezwanie na Lowy, wlasciciel moze:

- Zdecydowac si¢ na rzut na wyjscie z Zasadzki dla oddziatu z przynajmniej jednym modelem z zasadg Taktyka Sfory,
zaczynajac od pierwszej Tury Gracza wiasciciela (ale wcigz na koniec kroku 2 Sekwencji Fazy Ruchu), chyba ze
wlasciciel rozpoczat gre.

- Przerzuci¢ rzut na wyjscie z Zasadzki z wynikiem '1' lub 2" dla oddzialow z przynajmniej modelem z zasadg Taktyka
Sfory.

Zasada Wezwanie na Lowy dziata nawet jesli model korzysta z zasady Zasadzka i jeszcze nie przybyt na Pole Bitwy.

Zdobyty Alkohol (Looted Booze)
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany na poczatku dowolnej Tury Gracza. Wszystkie modele z zasadg Pijanstwo
w oddziale modelu zmieniaja swoj stan z Trzezwy na Pijany.

ATRYBUTY ATAKU

Pierwotny Instynkt (Primal Instinct)

W Walce w Zwarciu.

Na poczatku kazdej Rundy Walki, w ktérej walczy oddziat modelu, kazdy oddziat z przynajmniej jedng cze$cig modelu z tym
Atrybutem Ataku musi wykona¢ Test Dyscypliny. Jesli oddziat zda test, w danej Rundzie Walki czgéci modelu z zasada
Pierwotny Instynkt musza przerzuci¢ nieudane rzuty na trafienie swoimi Atakami w Walce w Zwarciu.

ZBROJOWNIA

Topor Bestii (Beast Axe)

Bron do Walki w Zwarciu.

Ataki wykonane ta bronig otrzymuja +1 Sity, +1 Penetracji Pancerza i zawsze uderzaja na Poziomie Inicjatywy 0. Dzierzyciel
otrzymuje +2 Umiejetnosci Defensywnych, chyba ze dzierzy inng bron.

Ta bron nie moze zosta¢ zakleta Zaklgciem Broni z Listy Podstawowych Przedmiotow Specjalnego.




TOTEMY

Totem jest przedmiotem, ktéry moga posiadaé¢ niektore Postacie i Dowddcy armii Stad Bestii. Kazdy Totem moze zawieraé
jeden lub wiecej Zakletych Czaréw Totemu (Poziom Mocy 4/8) o Czasie Trwania: Jedna Tura.

LISTA TOTEMOW

Totem Chropowatej Skory
(Gnarled Hide Totem)

Totem Czarnego Skrzydla
(Black Wing Totem)

Totem Krwawego Rogu
(Blooded Horn Totem)

Totem Zamglonego Oka
(Clouded Eye Totem)

Pancerza.

Oddzial otrzymuje +1 Pancerza oraz zasad¢ Dekoncentrowanie.

Oddziat, ktorego wszystkie modele znajduja si¢ pod wplywem dziatania tego czaru
otrzymuje +3 Zrgcznos$ci oraz zasade Niszczycielska Szarza (+K3+1" Ruchu).

Oddziat otrzymuje +1 Atak, a jego ataki w Walce w Zwarciu otrzymuja +2 Penetracji

Oddziat, ktorego wszystkie modele znajduja si¢ pod wplywem dziatania tego czaru
otrzymuje zasady: Odpornos¢ na Magie (3) oraz Trudny Cel (1).

Armia nie moze podejmowaé proby rzucenia tego samego Zakletego Czaru Totemu wigcej niz dwa razy w ciggu jednej Fazy
Magii, bez wzgledu na to, ktory model podejmuje probe. W tym samym czasie, na oddzial moze dziataé tylko jeden Zaklety

Czar Totemu (ostatni skutecznie rzucony).

Postacie i Dowodcy niosg rézne rodzaje Totemow:
Totem

Wielki Totem

Dowddcy nosza Totemy, ktore zawieraja tylko jeden Zaklety Postacie nosza Totemy, ktore zawierajg wszystkie cztery
Czar, wybrany z listy powyzej, ktory musi zosta¢ zapisany wymienione powyzej Zaklgte Czary 0 typie: Wzmacniajacy

w Liscie Armii, a jego typ to: Oddziat Rzucajgcego.

i Zasiggu 18",

CZAR RASOWY

Wartosé

. Czas Trwania
Rzucenia

Zasieg Typ

Efekty

R Echa Mrocznego Lasu (Echoes of the Dark Forest)

(6+)
[8+]

(18™)

[36"] Jedna Tura

Wzmacniajacy

Cel otrzymuje zasady: Nieustraszony oraz Strach. Cel moze

wykona¢ Magiczny Ruch 8".

PRZEDMIOTY SPECJALNE

Zaklecia Broni

Przeklenstwo Glogu (Hawthorn Curse)
Tylko modele inne niz z zasadg Zasadzka.
Zaklecie Broni Regcznej.
Ataki wykonane tg bronig otrzymujg zasade Niszczycielska
Szarza (+2S, +2 PP). Ta bron moze zosta¢ uzyta jako Bron
Strzelecka (3+) o nastepujacym profilu: Zasieg 18", Strzaty:
1, S3 6], PP 10, Atak Obszarowy (1x5), Przetadowanie,
[Wielokrotne Rany (K3)]. Ten Atak Strzelecki nigdy nie
otrzymuje negatywnych modyfikatorow do trafienia.

55 pkt

Rodowe Ryciny (Ancestral Carvings)
0-3 na Armig. Tylko Wieszcze.
Zaklecie Broni Reczne;.

Ataki wykonane tg bronig otrzymujg +2 Sily i +2 Penetracji
Pancerza. Podczas uzywania tej broni dzierzyciel otrzymuje
+2 Ataki i zasad¢ Dekoncentrowanie.

50 pkt

Smiertelne Szalenstwo (Fatal Folly)
Zaklecie Topora Bestii.
Za kazde naturalne 'l' na trafienie Atakiem w Walce
w Zwarciu przeciwko modelowi dzierzyciela, dzierzyciel
musi wykona¢ Atak w Walce w Zwarciu na tym samym
Poziomie Inicjatywy (nadpisuje to zasade, ze ataki
Toporem Bestii zawsze uderzaja na Poziomie Inicjatywy 0).
Atak ten musi zosta¢ przydzielony przeciwko modelowi
(lub jego Puli Zycia), ktéry wyrzucit dane '1' na trafienie.

35 pkt

Blizniaczy Gléd (Twin Hungers)

Zaklecie Dwoch Broni.
Ataki wykonane tg bronig otrzymujg zasade Zabdjcze
Uderzenie. Za kazdym razem, gdy dzierzyciel wyrzuci
naturalne '6' na zranienie Atakiem w Walce w Zwarciu,
a atak ten skutecznie zada niewybroniong rane, na koniec
Poziomu Inicjatywy posiadacz Odzyskuje 1 Punkt Zycia,
chyba ze model dzierzyciela zostanie usunigty jako polegly
w czasie tego Poziomu Inicjatywy. W czasie pojedynczej
Fazy, tym sposobem moze Odzyska¢ tylko 1 Punkt Zycia.

25 pkt



Zaklecia Pancerzy

Schorzenie Aagora (Aaghor's Affliction)
Zaklgcie Lekkiej Zbroi.
Posiadacz otrzymuje +1 Wytrzymatosci oraz zasade
Odpornos¢ (4+), ale automatycznie nie zdaje wszelkich
Ochron Pancerza.

100 pkt

Przebieglo$¢ Oszusta (Trickster's Cunning)
Zaklecie Lekkiej Zbroi.
Skuteczne rzuty na zranienie przeciwko modelowi
posiadacza muszg zosta¢ przerzucone.

60 pkt

Dzika Forma (Wildform)
Zaklgcie Zestawu Pancerza.
Na poczatku Fazy Walki posiadacz moze wybraé jeden
z nastepujacych zestawow:

- +1 Sily, +1 Penetracji Pancerza i -1 Wytrzymatosci.
- +1 Wytrzymatosci, -1 Sity i -1 Penetracji Pancerza.
Efekty trwaja do konca danej Fazy Walki.

30 pkt

Zakrywajaca Mgla (Obscuring Fog)
Zaklegcie Tarczy.
Podczas uzywania tej Tarczy wrogie oddzialty w kontakcie
podstawek z posiadaczem otrzymuja -1 Zrecznosci. Oddziat
posiadacza nie otrzymuje +1 Zrgczno$ci wynikajacego
z zasady Impet Szarzy.

10 pkt

Zaklecia Sztandarow

Sztandar Dzikiego Stada (Banner of the Wild Herd) 60 pkt
0-3 na Armig¢
Jednokrotne Uzycie. Na poczatku dowolnej Rundy Walki
oddzial moze aktywowaé pojedynczy Sztandar Dzikiego
Stada. W czasie trwania danej Rundy Walki, wszystkie
Dzikorogi i Mongreléw w O\oddziale posiadacza otrzymuja
+1 Sity oraz + 1 Penetracji Pancerza.

Artefakty
Mroczny Deszcz (Dark Rain) 80 pkt

Jednokrotne Uzycie. Ten Artefakt zostaje automatycznie
aktywowany w pierwszej Turze Gry (jesli posiadacz nie
znajduje si¢ w tym momencie na polu bitwy, Artefakt nie
moze zostaé uzyty). Efekty tego Artefaktu trwaja do
poczatku nastgpnej Tury Gry. Jesli wlasciciel ma druga
Tur¢ Gracza, wszystkie Ataki Strzeleckie wykonywane
w Fazie Strzelania przeciwnika otrzymujg -2 do trafienia.
Jesli wiasciciel ma pierwsza Tur¢ Gracza, wszystkie Ataki
Strzeleckie wykonywane w Fazie Strzelania przeciwnika
otrzymujg -1 do trafienia, zamiast -2.

Ziarno Mrocznego Lasu (Seed of the Dark Forest) 80 pkt
Jednokrotne Uzycie. Tuz przed bitwa (w kroku 7 Sekwencji
Fazy Wystawiania), Gracz moze umiesci¢ na polu bitwy
pojedyncza Forme Terenu Las, ktora nie moze by¢ dtuzsza
niz 10" i szersza niz 6". Jej $rodek musi znajdowaé si¢
w 12" od posiadacza, nie moze znajdowaé si¢ w kontakcie
z jakakolwiek Forma Terenu, inng niz Teren Otwarty i musi
znajdowac si¢ przynajmniej 1" od wrogich oddziatow. Tak
dlugo jak znajduje si¢ wewnatrz tej Formy Terenu, kazdy
sprzymierzony model otrzymuje Modyfikator Rzutu +1 do
czardbw 0 typie Wzmacniajacy, Klatwa lub Uniwersalny
i dodaje (+1/+1) do Poziomu Mocy Zakletych Czaroéw
rzucanych z Totemow.

Symbol Lupiezcy (Pillager Icon) 50 pkt
Wszystkie oddziaty sktadajacych si¢ w catosci z Ostroktow
lub pojedynczych modeli Rydwanéw (nie liczac Postaci),
ktére znajduja si¢ w 12" od posiadacza, otrzymuja zasade
Straz Przednia.

Korona Stada (Crown of Horns) 30 pkt
Oddziat posiadacza oraz wszystkie modele w zasiggu dziata
efektow zasady Obecno$¢ Dowddey (jesli ja posiada)
automatycznie zdajg Testy Dyscypliny wynikajace z zasady
Pierwotny Instynkt.

Oko Dominacji (Eye of Dominance) 30 pkt
Posiadacz otrzymuje zasady: Nie Do Zdeptania oraz Strach.

Podreczny Rylec (Inscribing Burin) 25 pkt

Tak dlugo jak s$rodek podstawki modelu posiadacza
znajduje si¢ w Lesie, wszystkie sprzymierzone oddzialy,
ktorych ponad potowa modeli posiada swdj $rodek
w dowolnym Lesie na Polu Bitwy, otrzymujg zasade
Odpornosé na Magie (2).1 Punkt Zycia.

ORGANIZACJA ARMII

I

Postacie
Maks. 40%

Oddzialy Podstawowe
Min. 20%

Oddzialy Specjalne
Bez limitu

Groza Dziczy
Maks. 40%

Ukryci Drapiezcy*
Maks. 60%

*Qddzialy z zasadg Zasadzka



POSTACIE (Maks. 40%)

Wiadca Bestii Rozmiar  Standardowy
(Beast Lord) Typ Piechota
180 pkt pojedynczy model Podstawka  25x25mm
Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza sie dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 9 Obiezyswiat (Las), Taktyka Sfory
Defensywne PZ UD W P
3 6 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Wiadca Bestii 4 6 5 2 Pierwotny Instynkt
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Zasadzka (tylko pieszy Generat) [UD] 5 Lowczy Rydwan 105
Wezwanie na Lowy (tylko Generat) 25 Rydwan z Ostroktem 180
Przedmioty Specjalne do 200
Tarcza 5
Ciezka Zbroja 15
Bron Miotana (4+) 5
Tylko jedno:
Lanca 5
Dwie Bronie 10
Wielka Bron 10
Topor Bestii 35
Herszt Bestii Rozmiar  Standardowy
(Beast Chieftain) Typ Piechota
110 pkt pojedynczy model Podstawka  25x25mm
E}% Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza sie dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 8 Obiezyswiat (Las), Taktyka Sfory
Defensywne PZ UD W P
3 5 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PR
Herszt Bestii 3 5 4 1 Pierwotny Instynkt
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Zasadzka (tylko model pieszy) [UD] 5 Lowczy Rydwan 100
Wezwanie na Lowy (tylko Generat) 15
Sztandarowy Armii 50
Wielki Totem 85
Przedmioty Specjalne do 100
Tarcza 5
Cigzka Zbroja 10
Bron Miotana (4+) 5
Tylko jedno:
Dwie Bronie 5
Lanca 5
Wielka Bron 5
Topor Bestii 20



Wieszcz
(Soothsayer)
140 pkt

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota

pojedynczy model Podstawka ~ 25x25mm

Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Obiezyswiat (Las), Ofiara z Krwi, Praktykant Magii,
5" 10 8
Taktyka Sfory
Defensywne PZ UD W P
3 4 5 0
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Wieszcz 1 4 3 0 3 Pierwotny Instynkt
Zasady Modelu Wierzchowce pkt
Ofiara z Krwi (Blood Offering) Lowczy Rydwan 30
Zasada Globalna.
Oddzial, w ktérym znajduje si¢ przynajmniej jedna ——Opcje Magii pkt
Posta¢ z zasada Ofiara z Krwi, moze przerzuci¢ nieudane : }
o . S . Tylko jedno:
Testy Paniki w zamian za zadanie jednej rany bez Adept Magii 05
mozliwo$ci skorzystania z jakiejkolwiek ochrony dla Mistrz Magii 265

Postaci z zasadg Ofiara z Krwi w tym oddziale.

Opcje

Zasadzka (tylko model pieszy) [UD]
Przedmioty Specjalne
Jesli jest Mistrzem Magii
Lekka Zbroja
Dwie Bronie

pkt ?@7 @ %.

5 Druidyzm Ewokacja Szamanizm

do 100
do 200
5
5

(Minotaur Chieftain)
195 pkt

Herszt Centaurow

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Bestia

pojedynczy model ~ 0-4 Oddziaty na Armic Podstawka  25x50mm

Jesli oddziat wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza sie dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.

Globalne R M Ds Zasady Modelu

8" 16" 8 Obiezy$wiat (Las), Pijanstwo, Wysoki, Zdobyty Alkohol
Defensywne PZ UD W P

3 5 5 0 Lekka Zbroja, Nie Do Zdeptania
Ofensywne A UO S PR z
Herszt Centaurow 4 5 5 2 4 Pierwotny Instynkt

Opcje pkt Opcje pkt

Zasadzka [UD] 15 Tylko jedno:
Sztandarowy Armii 50 Dwie Bronie 15
Wielki Totem 85 Lanca 20
Przedmioty Specjalne do 100 Topor Bestii 20
Tarcza 5 Wielka Bron 20
Cigzka Zbroja 10
Bron Miotana (4+) 5



Watazka Minotaurow Rozmiar Duzy

(Minotaur Warlord) Typ Piechota
&P 465 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 9 Nieustraszony, Obiezyswiat (Las), Szal
Defensywne PZ UD W P
5 5 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Watazka Minotauréw 5 6 6 3 5  Pierwotny Instynkt, Skupienie Bitewne, Trafienia z Uderzenia (K3)
Opcje pkt Opcje pkt
Przedmioty Specjalne do 200 Tylko jedno:
Cigzka Zbroja 10 Wielka Bron 10
Tarcza 10 Topor Bestii 25
Dwie Bronie 45
Herszt Minotaurow Rozmiar Duzy
(Minotaur Chieftain) Typ Piechota
&P 215 pkt pojedynczy model Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Nieustraszony, Obiezys$wiat (Las), Szat
Defensywne PZ UD W P
4 4 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Herszt Minotauréw 4 5 5 2 4 Pierwotny Instynkt, Skupienie Bitewne, Trafienia z Uderzenia (K3)
Opcje pkt Opcje pkt
Sztandarowy Armii 50 Tylko jedno:
Wielki Totem 85 Dwie Bronie 10
Przedmioty Specjalne do 100 Topor Bestii 20
Cigzka Zbroja 10 Wielka Bron 20
Tarcza 10



WIERZCHOWCE POSTACI

Lowczy Rydwan Rozmiar Duzy
(Raiding Chariot) Typ  Konstrukcja
0 0-3 Wierzchowce na Armig Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o P Jednostka Lekka, Szybki Krok, Obiezy$wiat (Las)
Defensywne PZ UD W P
4 P P P+2
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Dzikorogi Zatogant 1 4 3 0 3 Lekka Lanca, Pierwotny Instynkt
Wieprz Bojowy (2) 1 3 4 1 2 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)
Rydwan z Ostroklem Rozmiar Duzy
(Razortusk Chariot) Typ  Konstrukcja
A 0-2 Wierzchowce na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o P Jednostka Lekka, Obiezyswiat (Las), Rog Lowiecki, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
5 P P P+l
Ofensywne A UO S RE Z
Dzikorogi Zatogant 1 4 3 0 3 Lekka Lanca, Pierwotny Instynkt
Ostrokiet 4 5 2 2 Niszczycielska Szarza (+18S, +1PP), Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)

Zasady Modelu

Rég Lowiecki (Hunting Horn)

Zasada Globalna.
Oddziat, ktéry znajduje sie w 6" od przynajmniej jednego sprzymierzonego modelu z zasadg Rog fowiecki, otrzymuje
zasad¢ Niszczycielska Szarza (+1" Ruchu).



ODDZIALY PODSTAWOWE (Min. 20%)

Stado Dzikorogow Rozmiar ~ Standardowy
(Wildhorn Herd) = Typ Piechota
145 pkt + 7 pkt/model 15-50 modeli Podstawka  25x25mm
Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza sie dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 7 Obiezys$wiat (Las), Punktujacy, Taktyka Sfory
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0
Ofensywne A UO S PP Z
Dzikordg 1 4 3 0 3 Pierwotny Instynkt
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zasadzka* [UD] 20 Dowddca 10
Musza wybraé tylko jedno: Totem 15
Tarcza darmowe Muzyk 10
Bron Miotana (5+) 1/model Chorazy 10
Dwie Bronie 1/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
Dwie Bronie i Bron Miotana (5+) 2/model
*0-30 Modeli na Oddziat. 0-2 Oddziaty na Armig.
== Stado Mongrelow Rozmiar  Standardowy
(Mongrel Herd) = Typ  Piechota
140 pkt + 6 pkt/model 20-50 modeli Podstawka  20x20mm
Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 6 Obiezys$wiat (Las), Punktujacy, Taktyka Sfory
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Mongrel 1 3 3 0 Pierwotny Instynkt
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zasadzka* [UD] 20 Dowddca 10
Widcznia 2/model Muzyk 10
Chorazy 10
*0-40 Modeli na Oddziat. 0-2 Oddziaty na Armig. Zaklecie Sztandaru limitu



Monglerscy Lowcy
(Mongrel Raiders)

90 pkt + 5 pkt/model

10-20 modeli

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota

0-4 Oddzialy na Armig Podstawka  20x20mm

Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 6 Harcownicy, Jednostka Lekka, Obiezy$wiat (Las), Taktyka Sfory
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP
Mongrelski L.owca 1 3 3 0 Luk (4+), Pierwotny Instynkt
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zasadzka i Zwiadowcy [UD] 20 Dowodca 10
Muzyk 10
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ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

— T ' Dzikie Ogary Rozmiar  Standardowy
© %% (Feral Hounds) Typ Bestia
T 80 pkt + 8 pkt/model  5-20 modeli ~ 0-5 Oddzialéw na Armie Podstawka  25x50mm
7 Oddzialy przynajmniej 8 modeli Dzikich Ogarow zaliczajq si¢ do kategorii Oddziatow Podstawowych.
Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Oddzialow Podstawowych/Specjalnych oraz do kategorii Ukrytych Drapiezcéw.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 5 Nieistotny, Obiezys$wiat (Las), Straz Przednia, Zasadzka
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 0
Ofensywne A UO S PP Z
Dziki Ogar 1 4 3 0 3
- Stado Dlugorogow Rozmiar ~ Standardowy
© T (Longhorn Herd) = Typ Piechota
T™ 145 pkt + 18 pkt/model 10-40 modeli Podstawka  25x25mm

Jesli oddziat wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza sie dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 8 Obiezys$wiat (Las), Punktujacy, Taktyka Sfory
Straz Przyboczna (Wtadca Bestii, Herszt Bestii)
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Cigzka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Dlugorog 4 4 1 3 Pierwotny Instynkt
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zasadzka* [UD] 1/model Dowddca 10
Musza wybra¢ tylko jedno: Totem 20
Halabarda darmowe Muzyk 10
Wielka Bron darmowe Chorazy 10
Zaklecie Sztandaru bez limitu

*0-25 Modeli na Oddzial. 0-2 Oddziaty na Armig.
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Minotaury

L Duzy
T (Minotaurs) = Typ  Piechota
T 225 pkt + 78 pkt/model 3-10 modeli 0-5 Oddziatéw na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 7 Nieustraszony, Obiezy$wiat (Las), Punktujgcy, Szat
Defensywne PZ UD W P
3 3 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Minotaur 4 5 2 3 Pierwotny Instynkt, Skupienie Bitewne, Trafienia z Uderzenia (1)
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedno: Dowddca 10
Wielka Bron 8/model Totem 20
Dwie Bronie 10/model Muzyk 10
Tarcza 12/model Chorazy 10
Zaklecie Sztandaru bez limitu
- Centaury Standardowy
1 (Centaurs) = Bestia
7T 165 pkt + 20 pkt/model 5-15 modeli 0-4 Oddzialy na Armie 25x50mm
Jesli oddziat wykupi opcje oznaczong [UD], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Ukrytych Drapiezcow.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 7 Obiezyswiat (Las), Pijanstwo, Punktujacy, Wysoki
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Lekka Zbroja, Nie Do Zdeptania, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Centaur 2 4 4 1 Pierwotny Instynkt
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zasadzka (0-12 Modeli na Oddziat) [UD] 2/model Dowddca 10
Bron Miotana (5+) 3/model Totem 15
Tylko jedno: Muzyk 10
Wielka Bron 2/model Chorazy 10
Dwie Bronie 5/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
Lanca 7/model
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— Lowczy Rydwan Rozmiar Duzy
© | (Raiding Chariot) Typ Konstrukcja
T” 105 pkt + 105 pkt/model  1-3 modele 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm
1 Oddzialy 3 modeli Eowczych Rydwanow zaliczajq sie do kategorii Oddzialow Podstawowych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o 8 Jednostka Lekka, Obiezy$wiat (Las), Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 4 4 2 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Dzikorogi Zatogant 1 4 3 0 3 Lekka Lanca, Pierwotny Instynkt
Dtugorogi Zatogant 1 4 4 1 3 Wielka Bron, Pierwotny Instynkt
Wieprz Bojowy (2) 1 3 4 1 2 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)
- Stado Ostroklow Rozmiar Duzy
O (Razortusk Herd) Typ Bestia
7T 100 pkt + 55 pkt/model 1-10 modeli 0-3 Oddziaty na Armic Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
7™ 14" 6 Obiezys$wiat (Las)
Defensywne PZ UD W P
3 3 5 0
Ofensywne A UO S PP Z
Ostrokiet 4 3 5 2 2 Niszczycielska Szarza (+18S, +1PP)
- Rydwan z Ostroklem Rozmiar Duzy
© | (Raiding Chariot) Typ  Konstrukcja
T 235 pkt pojedynczy model  0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o 8 Jednostka Lekka, Obiezyswiat (Las), Rog Lowiecki, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
5 4 5 1 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Dzikorogi Zatogant 1 4 3 0 3 Lekka Lanca, Pierwotny Instynkt
Dlugorogi Zatogant 1 4 4 1 3 Wielka Bron, Pierwotny Instynkt
Ostrokiet 4 3 5 2 2 Niszczycielska Szarza (+18S, +1PP), Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)

Zasady Modelu

Rog Lowiecki (Hunting Horn)

Zasada Globalna.
Oddziat, ktéry znajduje sie w 6" od przynajmniej jednego sprzymierzonego modelu z zasadg Rog Lowiecki, otrzymuje
zasade Niszczycielska Szarza (+1" Ruchu).
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- Ciernista Bestia Rozmiar Duzy
© | (Briar Beast) Typ Bestia
T 85 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armie¢ Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
3KE" - 10 Losowy Ruch (3K6), Nieustraszony, Nieztomnos¢,
Obiezys$wiat (Las), Strach, Uspiony
Defensywne PZ UD W P
3 3 5 0

Ofensywne A UO S PP Z
Ciernista Bestia K6+l 3 4 1 2

Zasady Modelu

Uspiony (Sleeper)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasade Specjalna Zasadzka (wewnatrz Formy Terenu Las), z nastgpujacymi wyjatkami: Natychmiast po
kroku 2 Sekwencji Fazy Ruchu wiasciciela (wliczajac Ture Gracza 1 wiasciciela), wiasciciel moze zdecydowac, czy dany
model Ciernistej Bestii wejdzie na Pole Bitwy, czy nie (bez wykonywania jakiegokolwiek rzutu kos¢mi).

i Gargulce Rozmiar ~ Standardowy
© | (Gargoyles) Typ Piechota
T 135 pkt + 11 pkt/model 5-10 modeli 0-3 Oddziaty na Armic Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 5" 10" 7 Harcownicy, Jednostka Lekka, Lot (9", 18"), Obiezyswiat (Las),
Lot 9" 18" Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
1 4 4 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Gargulec 2 4 3 0 3 Niszczycielska Szarza (+18S, +1PP), Pierwotny Instynkt
Opcje pkt

Zwiadowcy 10
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GROZA DZICZY (Maks. 40%)

K Bestialski Gigant Rozmiar ~ Gigantyczny
(Beast Giant) Typ Piechota
Qg 270 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Gigant Widzi - Gigant Robi
Defensywne PZ UD W P
7 3 5 1
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Bestialski Gigant 5 3 5 2 3 Widcieklosé
Zasady Modelu Opcje pkt
Gigant Widzi - Gigant Robi (Giant See, Giant Do) Wielki Bart 25
Zasada Globalna. Musi wybra¢ tylko jedno:
Model otrzymuje =zasady: Obiezyswiat (Las) oraz Wyrwane Drzewo darmowe
Pijanstwo. Na koniec sprzymierzonej Fazy Ruchu, jesli Beczka Piwa 25
model jest w kontakcie podstawek z Formg terenu Las, Gigantyczna Patka 25

moze straci¢ swoja obecna bron (inng niz Bron Reczna)
i otrzymaé¢ Wyrwane Drzewo.

Wicieklosé¢ (Rage)

Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu.
Za kazdym razem, gdy model traci Punkt Zycia,
otrzymuje on +1 Atak. Za kazdym razem, gdy model
otrzymuje Punkt Zycia, otrzymuje on -1 Atak.

Dodatkowe Zasady Modelu

Beczka Piwa (Beer Barrel)

Bron Strzelecka.
Posiadacz otrzymuje zasade Zdobyty Alkohol. Raz na gre, bron moze zosta¢ uzyta jako Bron Strzelecka o profilu:
Zasieg 8", Strzaty: 1, Sita 4, Penetracja Pancerza 0, Atak Obszarowy (3x3), Przetadowanie. Ten Atak Strzelecki trafia
automatycznie. Po uzyciu tej broni jako Broni Strzeleckiej, model traci zasade Zdobyty Alkohol.

Gigantyczna Palka (Giant Club)
Bron do Walki w Zwarciu.
Ataki wykonane tg bronig otrzymuja +1 Sity oraz +1 Penetracji Pancerza.

Wielki Brat (Big Brother)

Zasada Globalna.
Punkty Zycia modelu s3 réwne 8, a model zmienia swoja podstawke na taka o wymiarach 75x100mm. Dodatkowo, rzut
determinujacy liczbe trafien zadanych Deptanie podlega zasadzie Rzutu Maksymalizujacego.

Wyrwane Drzewo (Uprooted Tree)

Bron do Walki w Zwarciu.
Ataki wykonane tg bronig trafiajg automatycznie, posiadajg Site rowng 5 i Penetracj¢ Pancerza rowna 0.
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$7R] Cyklop Rozmiar Gigantyczny
(Cyclops) Typ Piechota

DM 315 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

7™ 14" 8 Nieustraszony, Obiezys$wiat (Las), Odporno$¢ na Magig¢ (3)
Defensywne PZ UD W P

6 2 5 0 Egida (5+)
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Cyklop 5 2 6 2 3  Boskie Ataki, Zywa Katapulta (4+)

Zasady Modelu

Zywa Katapulta (Hurl Attack)

Bron Artyleryjska.
Katapulta (4x4), Zasigg 6-30", Strzaty: 1, S 3 [7], PP 0 [4], Boskie Ataki, Magiczne Ataki, Marsz i Strzat, [Wielokrotne
Rany (K3, Podciecie Skrzydet)]. Jesli podczas wiasnej Fazy Ruchu Cyklop wykonat tylko Rotacj¢ (i nie poruszyt si¢
w zaden inny sposob), w najblizszej Fazie Strzelania ignoruje modyfikator do trafienia wynikajacy z Ruchu i Strzatu.

r Gortach Rozmiar G-igantyczny
i (Gortach) Typ Piechota
OJigel 455 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
™14t 9 Determinacja; Nieustraszony, Obiezyswiat (Las), Szat
Defensywne PZ UD W P
6 3 6 0
Ofensywne A 9]0) S PP Z
Gortach 6 4 6 3 3 Pierwotny Instynkt, Sita Migsa, Skupienie Bitewne,

Trafienia z Uderzenia (K3), Zabojcze Uderzenie

Zasady Modelu

Sita Miesa (Strength From Flesh)

Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu.
Gdy model zada niewybroniong ran¢ z uzyciem zasady Zabodjcze Uderzenie (wyrzuci naturalne '6' na zranienie Atakiem
w Walce w Zwarci z zasadg Zabojcze Uderzenie), atak ten otrzymuje zasadg¢ Wielokrotne Rany (K3), a na koniec Poziomu
Inicjatywy Gortach Odzyskuje 1 Punkt Zycia (chyba ze zostal usuniety jako polegty w czasie danego Poziomu Inicjatywy).
Kazdy Gortach moze odzyskaé tym sposobem tylko 1 Punkt Zycia na faze.

- Dzabberwok Rozmiar ~ Gigantyczny
(Jabberwock) Typ Piechota
Oigel 280 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armic Podstawka  50x100mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 8" 16" 8 Aura Szalenstwa, Jednostka Lekka, Lot (8", 16"), Nieustraszony,
Lot 8" 16" Obiezys$wiat (Las)
Defensywne PZ UD P

Ofensywne A UO
Dzabberwok 4 4

(3]
N

o »w o =
w

2 3 Trujace Ataki, Zionigcie (S3, PP2)

Zasady Modelu

Aura Szalenstwa (Aura of Madness)
Zasada Globalna.
Wrogie oddziaty w 6" od przynajmniej jednego modelu z ta zasada, otrzymuja -1 Dyscypliny.
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