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ZASADY ARMII

Rezerwy z Tuneli (Tunnel Reserve)
Czes$¢ oddziatdow posiada umiejetnos$é rozpoczecia gry jako Rezerwy z Tuneli lub wejécia do Rezerw z Tuneli w czasie gry.
Te oddziaty otrzymujg zasad¢ Specjalna Zasadzka (Znacznik Tuneli)

Zetony Tuneli (Tunnel Markers)

Kazda armia Szczuréw Plagi otrzymuje dwa Zetony Tuneli i moze uzyska¢ dodatkowe Zetony Tuneli, poprzez wiaczania
niektorych oddziatdéw do Listy Armii. Na poczatku kroku 7 Sekwencji Przygotowania do Gry (Wybor Czaréw), za kazdy
Zeton Tuneli, jaki posiada armia, nalezy ustawi¢ na wlasnej potowie Pola Bitwy Znacznik Tuneli. Gracz moze uzyé
maksymalnie do 4 Zetonéw Tuneli.

ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Bezdusznosé (Callous)

Na potrzeby Testow Paniki, utrata Punktow Zycia modelu z ta zasada, ktora nastapita przez sprzymierzone modele, jest
ignorowana (wliczajac oddziaty zniszczone przez ataki wykonywane przez sprzymierzone modele). Model moze wykonaé
Atak Strzelecki przeciwko wrogim oddziatom Zaangazowanym w Walke, uwzgledniajac nastepujace zasady i restrykcje:

- Sprzymierzone oddzialy Zaangazowane w dang Walke sg ignorowane na zasady Ostona (ale nie na potrzeby
wyznaczania Linii Widzenia).

- Nalezy wykona¢ rzut na trafienie przeciwko zamierzonemu celowi. Natychmiast po ustaleniu liczby trafien, nalezy
rzuci¢ K6 za kazde trafienie. Przy wyniku 4+, trafienie jest rozdzielane przeciwko losowemu sprzymierzonemu
oddziatowi Zaangazowanemu z zamierzonym celem. Przy wyniku 1-3, nalezy postgpowaé wedtug podstawowych zasad.

Sztandar Orla (Eagle Standard)

Tak dtugo jak odzial z przynajmniej jedng zasada Sztandar Orta, ktéry nie Ucieka, znajduje si¢ w zasiggu dzialania efektow
zasady Obecno$¢ Dowddey sprzymierzonego modelu, otrzymuje zasade Zbiorka Wokot Sztandaru, ktorej zasieg zawsze jest
rowny 8". Testy Dyscypliny wykonywane przez oddzialy znajdujace si¢ w przynajmniej jednym zasiegu zasady Zbiorka
Wokoét Sztandaru, ktorego zrodtem jest zasada Sztandar Orta sprzymierzonego modelu, podlegaja zasadzie Rzutu
Minimalizujacego.

Swiety Triumwirat (Holy Triumvirate)
Jesli w Liscie Armii znajdujg sie przynajmniej 3 modele z zasadg Swicty Triumwirat i wszystkie posiadajg zasade
Kaelsianski Panteon lub wszystkie posiadaja zasade Kult Errahmana, modele te moga wybieraé czary jak ponizej:

- Praktykant Magii moze wybra¢ pomiedzy Czarem Nauczonym 1, 2, 3 i 4 z wybranej Sciezki, a Czarem Rasowym.

- Adept Magii moze wybraé pomiedzy Czarem Nauczonym 1, 2, 3, 4, 5, i 6 z wybranej Sciezki, a Czarem Rasowym.
Nadpisuje to podstawowe zasady Wyboru Czarow wynikajace z bycia Praktykantem Magii lub Adeptem Magii
Zycie Bez Wartosci (Life is Cheap)

Podczas obliczania Wyniku Walki, nalezy zmniejszy¢ o potowe liczbe Punktow Zycia straconych przez modele z zasadg
Zycie Bez Wartosci, zaokraglajac w gore. Nie obejmuje to bonusu do Wyniku Walki za Nadwyzke Ran.

ATRYBUTY ATAKU

Nieszczescie (X) (Mishap (X))

Model wywotuje Nieszczescie, kiedy wyrzuci naturalne '1' dla rzutu podanego w nawiasie (X). Jesli w nawiasie (X) wpisano
Niewypat, model wywoluje Nieszczegscie zamiast wywotywaé Niewypal. Rzuty wywotujace Nieszczes$cie nigdy nie moga
zostaé przerzucone, a atak wywotujacy Nieszczescie zawsze przepada. Kiedy model wywota Nieszczesécie, oddzial modelu
otrzymuje 1 trafienie z Penetracja Pancerza 2, ktore rani automatycznie. Jesli uzyto zasady Proba i Terror, oddziat modelu
otrzymuje 2 trafienia z Penetracja Pancerza 2, ktore rani automatycznie, zamiast 1.

Préba i Terror (Trial and Terror)

Natychmiast przed wykonaniem Ataku Strzeleckiego bronig z zasadg Proba i Terror, wiasciciel moze zadeklarowaé uzycie tej
zasady. Jesli whasciciel zadeklaruje uzycie zasady Préba i Terror dla jednego modelu w oddziale, musi zadeklarowaé uzycie
tej zasady dla wszystkich modeli w tym samym oddziale. Jesli tak, dany Atak Strzelecki otrzymuje +1 do zranienia. Efekty
trwaja do konca danej fazy.




Wspélpraca Kohorty (Cohort Coordination)

Tak dlugo jak oddzial modelu z ta zasada podlega zasadzie Nieugietos¢ i nie podlega zasadzie Rozbite Szeregi, model
otrzymuje zasade Walka z Dodatkowego Szeregu. To czy oddziat spelnia postawione warunki i otrzyma opisane efekty,
nalezy sprawdzi¢ na poczatku kazdego Poziomu Inicjatywy.

ATAKI SPECJALNE

Kult Errahmana (Cult of Errahman)

Zawsze, gdy wrogi Atak w Walce w Zwarciu wykonany przeciwko modelowi z zasadg Kult Errahmana uzyska naturalny
wynik na trafienie rowny '1', czesci modelu z zasada Kult Errahmana zadaje na tym samym Poziomie Inicjatywy 1 trafienie
z zasadg Toksyczne Ataki przeciwko oddzialowi atakujacego, zanim zostang usunieci polegli. Do Modeli Szeregowych
z zasada Kult Errahmana nie moze dotaczy¢ model bez tej zasady.

ZBROJOWNIA

Dziatko Obrotowa (Rotary Gun)

Bron Strzelecka.

0-12 Modeli na Armie.

Zasieg 18", Strzaly: K6+1, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Nieszczgscie (rzut na liczbe Strzatow) , Proba i Terror.
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Miotacz Ognia Podziemi (Deepfire Thrower)

Bron Artyleryjska: Miotacz Ptomieni.

0-9 Modeli na Armig.

Zasieg 18", Strzaty: 1, Sita 3, Penetracja Pancerza 0, Nieszcze$cie (Niewypat), Ogniste Ataki, Proba i Terror.

Model otrzymuje zasade Latwopalnos$¢. Laczna liczba trafien jedoczeénie zadanych przez oddziat z ta bronig nie moze
przekroczy¢ liczby modeli w oddziale bedacym celem.

"

Ostrza Krwistej Zarazy (Bloodpox Blades)
Bron do Walki w Zwarciu.
Dwie Bronie. Ataki wykonane tg bronig otrzymuja zasade Trujace Ataki.

Rusznica (Jezail

Bron Strzelecka.

0-18 Modeli na Armie.
Zasieg 36", Strzaty: 1, Sita 5, Penetracja Pancerza 3, Nieporgczny, Nieszczescie (rzut na trafienie), Precyzja, Proba i Terror.
Czg$¢ modelu otrzymuje zasadg Egida (4+), ktora moze by¢ uzyta tylko przeciwko atakom pochodzacym z zasady
Nieszczgscie. Czgs¢ modelu traci zasade Szybkostrzelny, jesli jg posiada (i nie moze jej uzyskaé w zaden sposob).

Wyrzutnia Kanistréw (Canister Launcher)

Bron Artyleryjska: Katapulta (3x2).

0-9 Modeli na Armig.

Zasieg 18", Nieszczescie (Niewypal), Proba i Terror, Toksyczne Ataki. Laeznaticzba-trafieajedoczesniezadanych-przez




CZAR RASOWY

Wartosé

Rzucenia Zasigg Typ Czas Trwania

Efekty

Przebudzenie Plagi (The Awakened Swarm)

(5+) (12

[7+] [18"] Miejscowy Natychmiastowy

Zasigg tego czaru moze by¢ mierzony od Rzucajacego lub od
dowolnego sprzymierzonego Znacznika Tuneli, znajdujacego si¢
na Polu Bitwy. Wtasciciel Przyzywa oddziat Plagi Szczurow
(profil ponizej), w punkcie bedacym celem czaru.

Plaga Szczurow
(Rat Swarms)

Rozmiar Standardowy
Typ Bestia
Podstawka  40x40mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
12" 12" 4 Bezdusznos¢, Harcownicy, Niekonczaca Si¢ Fala, Nieistotny
Defensywne PZ UD W
3 0 1 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Plaga Szczurow 0 2 1

Zasady Modelu

Niekonczaca Sie Fala (Endless Tide)
Zasada Globalna.

Model nie moze zadeklarowa¢ zadnej Szarzy, a inne oddziaty nie moga deklarowa¢ zadnej Szarzy przeciwko modelowi.
Model i inne oddziaty ignoruja siebie nawzajem pod wzglgdem zasady Przestrzeni Pomigdzy Oddziatami dla wszelkich
ruchow i moga dotknac si¢ i przechodzié¢ przez siebie nawzajem podczas dowolnego ruchu (nalezy zauwazy¢, ze wlicza si¢
w to wyjscie z Zasadzki jak rowmez to, ze model moze zostac ustaw1ony w kontakme podstawek z 1nnym1 oddziatami,

kledyjest Przyzywany) Model-nigdy

Kiedy model dotknie inny oddziat, model natychmiast zostaje usuniety jako polegly, a dany oddziat otrzymuje 3K6 trafien
z Sila 2 i Penetracja Pancerza 1. Jesli kilka oddziatéw zostanie dotknietych jednoczesnie, Gracz Aktywny wybiera, ktory
oddziat otrzymuje te trafienia. Jesli model zostanie usunicty, gdy inny oddziat wejdzie z nim w kontakt, ten oddziat
otrzymuje dodatkowe K6 trafien. Kiedy model zostaje usuniety jako polegty, nie powoduje Testow Paniki.

PRZEDMIOTY SPECJALNE

Zaklecia Broni
Sekret Ostrza Zaglady (Secrets of the Doom Blade) 160 pkt

(Secrets of the Doom Blade)

Tylko modele o rozmiarze Standardowy.

Zaklecie Broni Regcznej.

Dzierzyciel otrzymuje +1 Atak, kiedy uzywa tej broni.
Ataki wykonane ta bronig otrzymuja zasady: Boskie Ataki
oraz Wielokrotne Rany (K6). Sita atakoéw wykonanych ta
bronig jest zawsze rowna 10, a ich Penetracja Pancerza jest
zawsze rowna 3. Na koniec kazdej sprzymierzonej Fazy
Ruchu, jesli dzierzyciel nie jest Zaangazowany w Walke,
otrzymuje 1 trafienie z zasada Toksyczne Ataki.
Dzierzyciel nie moze mie¢ innego Przedmiotu Specjalnego.

Rakieta Burzy (Storm Rocket) 60 pkt
Tylko Szczurzy Senatorowie i Alchemicy Skorchitu.
Zaklecie Pistoletu.

Celnos¢ tej broni zostaje zmieniona na (2+), a jej profil
zostaje zmieniony na nastgpujacy:

Zasieg 24", Strzaty: 1, Sita 5, Penetracja Pancerza 2,
Nieszczgscie (rzut na trafienie), Ogniste Ataki, Salwa. Jesli
atak ta bronig trafi, cel otrzymuje K6 trafien.

Mistrz Plagi (Swarm Master) 20 pkt
Tylko modele piesze.
Zaklecie Broni do Walki w Zwarciu.
Dzierzyciel otrzymuje zasad¢ Roztrzaskanie (X), kiedy
uzywa tej broni, gdzie X jest réwny liczbie Pelnych
Szeregobw w oddziale dzierzyciela, do maksymalnej
wartos$ci 10. Ataki wynikajace z tej zasady rozpatrywane sg
z Sila 3 i Penetracja Pancerza 1.

Rozdzierajace Pociski (Rodentium Bullets) 15 pkt
0-2 na Armig.
Zaklecie Pistoletu.
Zasieg broni jest rowny 18". Bron otrzymuje +2 Strzaty,
+1 Penetracji Pancerza i zasad¢ Precyzja.



Zaklecia Pancerzy
Blogostawienstwo Pustelnika Zarazy
(Plague-Hermit's Blessing)
Tylko modele piesze.
Zaklegcie Lekkiej Zbroi.
Posiadacz otrzymuje +1 Punkt Zycia oraz zasade
Odporno$¢ (5+). Skuteczne rzuty na trafienie Atakami
w Walce w Zwarciu, wykonane przeciwko posiadaczowi
muszg zostac przerzucone.

50 pkt

Zaklecia Sztandarow

Swieta Aquila (Sacred Aquila) 55 pkt
Posiadacz i Modele Szeregowe w oddziale posiadacza
otrzymuja zasad¢ Skupienie Bitewne. Dodatkowo, za
kazde naturalnie '1' rzutu na trafienie Atakiem w Walce
w Zwarciu, wykonane przez oddziatl posiadacza, oddziat
posiadacza otrzymuje na tym samym Poziomie Inicjatywy
1 trafienie z Sila 3 i Penetracja Pancerza 0. Trafienia te sg
traktowane jak Atak Specjalny.

Dzwon Ukrytych Sciezek (Bell of the Deep Roads) 40 pkt
Oddzial posiadacza moze rozpocza¢ gr¢ jako Rezerwy

z Tuneli. Rzutyna-wyjSeie—
5 lar C . : ¢ 5 Y

Artefakty
Korona Pychy (Crown of Hubris)

Dominujacy.
Na poczatku kazdej sprzymierzonej Fazy Magii,

70 pkt

Znaeznikéw—Woaln—na—Keset—Magi; posiadacz moze
zdecydowa¢ si¢ na zadanie swojemu oddziatlowi 3 trafien,
ktore ranig automatycznie, bez mozliwosci skorzystania
z jakiejkolwiek ochrony. Je$li to zrobi, wtasciciel
otrzymuje 3 Znacznikow Woalu,—gdzie—X—jest—réwny

c X . o
I Kraolai > . ) t >

Kula Ateusa (Orb of Ateus) 50 pkt
Tylko Szczurzy Senatorowie i Technokraci Rakachitu.
Raz na Faz¢ Strzelania, posiadacz moze odrzuci¢
1 Znacznik Woalu z puli Znacznikow Woalu wiasciciela
i wybra¢ sprzymierzony oddziat w 6" —ktéry—nie—strzelat
w-danej-Fazie-Strzelania. Bronie z zasadg Proba i Terror
w wybranym oddziale otrzymujg +6" zasiggu i zasade
Magiczne Ataki, a liczba trafien otrzymanych na skutek
zasady Nieszczes$cie, zostaje zwickszona o 1. Efekty trwaja
do konca danej fazy.

Mapa Podziemi (Map of the Deeps)

Tylko Szczurzy Senatorowie i Nadzorcy Stygianu.
Na poczatku dowolnej sprzymierzonej Fazy Strzelania,
posiadacz moze zdetonowa¢ pojedynczy sprzymierzony
Znacznik Tuneli w 24". Jesli tak, kazdy oddziat w 6" od
danego Znacznika Tuneli otrzymuje 2K6 trafien z Silg 4
i Penetracjg Pancerza 1. Nastepnie, dany Znacznik Tuneli
zostaje usuniety z Pola Bitwy.

50 pkt

Ksiega Szczurzego Kréla (Tome of the Ratking) 35 pkt
Posiadacz moze rzuca¢ Przebudzenie Plagi (Czar Rasowy)
jako Zaklety Czar Poziom mocy (4/8).

Toga Oratora (Orator's Toga)
0-2 na Armig. Tylko modele piesze.
Posiadacz otrzymuje zasade Bezpieczna Pozycja i nie moze
rzuca¢ wyzwan do Pojedynku.

35 pkt

Kaptur Apostaty (Cowl of the Apostate)
Tylko modele inne niz Magowie.
Model otrzymuje zasade Swiety Triumwirat, a na potrzeby
tej zasady, w czasie kroku 7 Sekwencji Przygotowania do
Gry (Wybor Czaréw) musi wybraé czy jest liczony jako
model posiadajacy zasade Kaelsianski Panteon czy zasade
Kult Errahmana.

30 pkt

Lira Tariny (Tarina's Lyre)
Tylko Szczurzy Senatorowie i Mistrzowie Fetthisu.
Ataki wynikajace z zasady Deptanie, wykonywane przez
wrogie oddziaty w 8" od posiadacz otrzymujg modyfikator
-2 do zranienia.

15 pkt

ORGANIZACJA ARMII

I

Postacie
Maks. 40%

Oddzialy Podstawowe
Min 25%

|é |
—

Oddzialy Specjalne
Bez limitu

N/
W

Strzelcy Tuneli
Maks. 30%

Uczta i Igrzyska
Maks. 25%



POSTACIE (Maks. 40%)

Dyktator Ruiny Rozmiar  Gigantyczny

(Ruinous Dictator) Typ Piechota

445 pkt pojedynczy model  Jedyny w Swoim Rodzaju Podstawka  75x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

Adept Magii, Bezduszno$¢, Determinacja, Nadnaturalny,

[ 6 Nieograniczona Moc!, Nieustraszony, Swiety Triumwirat
Defensywne PZ UD W P
7 4 5 2 Egida (5+)
Ofensywne A 9]0) S PP Z
Dyktator Ruiny 4 4 5 4 8 Halabarda
Zasady Modelu Opcje pkt
Nieograniczona Moc! (Unlimited Power!) Musi wybra¢ Pochodzenie Smiertelnika
Zasada Globalna. (tylko jedno):
Model musi zosta¢ Generatem. Tak dlugo jak pozostale Wiadca Legionéw darmowe
sprzymierzone oddziaty znajduja si¢ w zasiegu dzialania Najwyzszy Kaptan 20
efektow zasady Obecnos$¢ Dowoddcy modelu, otrzymuja Senat To Ja 30
zasade Nieustraszony. Dodatkowo, jesli oddziaty te Musi wybra¢ Boskiego Patrona (tylko jedno):
podlegaja zasadzie Nieugieto$¢ i nie podlegajg zasadzie Awatar Udiusa darmowe
Rozbite Szeregi, otrzymuja zasad¢ Niestabilnos¢. Na Awatar Akratosa 20
potrzeby zasady Swigty Triumwirat, model jest liczony Awatar Favany 25

jakby posiadal zasad¢ Kaelsianski Panteon.

.

Okultyzm

—Opcje Magii

—— Dodatkowe Zasady Modelu

Awatar Akratosa (Avatar of Acratos)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasad¢ Btyskawiczny Refleks i dodaje bonus +2 do Wyniku Walki po swojej stronie w walce, w ktora
jest Zaangazowany w chwili liczenia Wyniku Walki.

Awatar Favany (Avatar of Favana)
Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasady: Szybki Krok oraz Wielokrotne Rany (K3).

Awatar Udiusa (Avatar of Udius)
Zasada Globalna.
Model otrzymuje zasadg Odpornos¢ (4+, przeciwko Atakom w Zwarciu bez zasady Magiczne Ataki).

Najwyzszy Kaplan (Pontifex Maximus)

Zasada Globalna.
Model zna Przebudzenie Plagi (Czar Rasowy) jako dodatkowy do jego pozostatych czarow. Dodatkowo, model zawsze
wybiera czary sposrod wszystkich Czaréw Nauczonych z wybranej Sciezki. Nadpisuje to podstawowe zasady Wyboru
Czaroéw wynikajace z bycia Adeptem Magii.

Senat To Ja (I am the Senate)

Zasada Globalna.
Kiedy sprzymierzony oddziat znajdujacy si¢ w zasiggu dziatania efektow zasady Obecno$¢ Dowddcy modelu (wliczajac
rowniez sam model) straci Punkt Zycia ma skutek zasady Niestabilnos¢, liczba straconych Punktow Zycia zostaje
zmniejszona o liczbg Pelnych Szeregéw w oddziale, o maksymalnie 3.

Wiadca Legionow (Lord of the Legions)
Zasada Globalna.
Model otrzymuje Dwie Bronie oraz Wielkg Bron.



Szczurzy Senator
(Vermin Senator)

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota

A 125 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 7 Bezduszno$¢, Glos Ludu
Defensywne PZ UD W P
3 3 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Szczurzy Senator 2 3 3 0 4 Pistolet (4+)

Zasady Modelu

Glos Ludu (VVox Populi)

Zasada Globalna.
Jesli model posiada zasade Obecnos¢ Dowddcey, zasigg
dziatania jej efektow jest rowna 18", kiedy mierzony jest
do oddzialu z przynajmniej jednym modelem z zasada
Sztandar Orta

Opcje pkt
Przedmioty Specjalne do 200

—Wierzchowce pkt

Lektyka Senatora 55

Legat Krwawego Futra
(Bloodfur Commander)

115 pkt

pojedynczy model

Rozmiar  Standardowy
Typ Piechota
Podstawka  20x20mm

% Wierzchowiec oznaczony (Uil) zalicza si¢ do kategorii Uczty i Igrzysk.

Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq si¢ do kategorii Postaci.

Globalne R M Ds

Zasady Modelu
5" 10" 6 Bezdusznosé
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 0 Ciezka Zbroja

Ofensywne A UO S PP z

Legat Krwawego Futra 4 5 4 1 6
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu

Wielki Sztandar Orta 50 Wielki Sztandar Orla (Greater Eagle Standard)

Przedmioty Specjalne do 200 Zasada Globalna.

Tarcza 5 Model otrzymuje zasady: Chorazy oraz Sztandar Orta

Pistolet (3+) 5 z nastgpujacymi wyjatkami:

Tylko J,ednc.): - ograniczenie dotyczace wymogu znajdowania sig¢
Wk?czma ) 5 w zasiegu dzialania efektow zasady Obecno$é
Dwie Bronie 10 Dowddcy — sprzymierzonego ~ modelu  jest
Wierzchowce okt - Pogozas obliczania Wynikg .Walki, tylko

pojedynczy model z zasada Wielki Sztandar Orla

Pretorianska Bestia 70

Triumfalna Platforma (Uil) 310

w oddziale dodaje +1 do swojego Wyniku Walki.



Prefekt Domu

(House Prefect)
80 pkt

pojedynczy model

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota
Podstawka  20x20mm

Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [ST], zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Strzelcow Tuneli.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 5 Bezdusznosé
Defensywne PZ UD W P
2 3 3 0 Cigzka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP
Prefekt Domu 2 4 3 0 4
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Musi wybraé tylko jedno: Alchemik Skorchitu (Skorchit Alchemist)
Mistrz Fetthisu* darmowe Zasada Globalna.
Nadzorca Stygianu* 20 Modele Szeregowe 0 rozmiarze Standardowy w oddziale
Alchemik Skorchitu* 30 modelu otrzymuja zasad¢ Btyskawiczny Refleks.
Technokrata Rakachitu* [ST] 30
Przedmioty Specjalne do 75 Mistrz Fetthisu (Fetthis Fleshmaster)
Musi wybrac¢ tylko jedno: Zasada Globalna.
Pistolet (3+) darmowe Modeloterymufe—Cierka—~Lbroje—i—Tarere: Rzuty na
Rusznica (3+)** 10 Zasi¢g Szarzy w Fazie Szarz oddziatéw sktadajacych sie
Dziatko Obrotowe (3+)** 20 w calosci z Bestii Areny, Bestii Fetthisu, Wielkich
Wyrzutnia Kanistrow (3+)*** 30 Szczuréw oraz modeli na Pretorianskiej Bestii, ktore
Miotacz Ognia Podziemi*** 40 znajdujg  si¢ w 12", podlegaja zasadzie Rzuty
Maksymalizujacego.
*0-2 Modele na Armig.
**Tylko Technokrata Rakachitu. Nadzorca Stygianu (Stygian Overseer)
***Tylko Alchemik Skorchitu. Zasada Globalna.
Natychmiast po  Skupieniu Woalu w  kazdej
— Wierzchowce pkt sprzymierzonej Fazie Magii, kazdy model z zasada
Pretorianska Bestia (tylko Mistrz Fetthisu) 55 Nadzorca Stygianu moze przemiesci¢ pojedynczy

sprzymierzony Znacznik Tuneli w 6", ktory nie jest
w kontakcie z zadnym oddziatlem. Dany Znacznik Tuneli
zostaje przemieszczony w linii prostej o maksymalnie 6",
zatrzymujac si¢ natychmiast przed wejsciem w kontakt
z jakimkolwiek oddziatem. Kazdy Znacznik Tuneli moze
zostac przemieszczony tylko raz na Faze Magii.

Technokrata Rakachitu (Rakachit Technocrat)
Zasada Globalna.

Model otrzymuje zasad¢ Inzynier (3+), ktéora moze
zosta¢ uzyta rowniez na oddziatach Dryzyn Broni
Eksperymentalnej, wplywajac na wszystkie modele
Dryzyny Broni Eksperymentalnej w oddziale.



Kaplan Plagi

(Swarm Priest)

E

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota

105 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 5 Bezdusznos$¢, Praktykant Magii
Defensywne PZ UD W P
2 2 3 0
Ofensywne A (9]0) S PP
Kaptan Plagi 1 2 3 0 4
—Opcje Magii pkt Wierzchowce pkt
Adept Magii 95 Platforma Sakralna 260

.

Okultyzm Taumaturgia
Opcje pkt
Musi wybraé tylko jedno:

Kaelsianski Panteon darmowe
Kult Errahmana i Ostrza Krwistej Zarazy 10

Swiety Triumwirat 20
Przedmioty Specjalne do 100
Lekka Zbroja 5

Dodatkowe Zasady Modelu

Kaelsianski Panteon (Caelysian Pantheon)

Zasada Globalna.
Sciezki mozliwe do wybrania przez model zostaja
zamienione na nastepujace:

a

Czarna Magia Taumaturgia

Zabojca Ostrza Mroku
(Duskblade Assassin)

Rozmiar  Standardowy
Typ Piechota

125 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armic Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 5 Bezdusznosé, Mmezne—D#Z—Wh Nie Jest Przywoddca,
Pogarda dla Plebsu, Smier¢ Tyranom, Ukryty
Defensywne PZ UD W P
2 5 3 0 Dekoncentrowanie
Ofensywne A UO S PP z

Zabojca Ostrza Mroku 2 5 4 3 8

Zasady Modelu

Boskie Ataki, Bron Miotana (2+), Dwie Bronie,
Wielokrotne Rany (2, przeciwko Postaciom)

Pogarda dla Plebsu (Disdain for Plebs)
Zasada Globalna.

Model nie zosta¢ wybrany przez przeciwnika jako model, ktory otrzymuje kary za odrzucenie Pojedynku.

Smier¢ Tyranom (Sic Semper Tyrannis)
Zasada Globalna.

Tak dlugo jak oddzial modelu jest w kontakcie podstawek z przynajmniej jedng wroga Postacig, model otrzymuje
+1 Atak za kazdy inny model Zabdjcy Ostrza Mroku w tym samym oddziale.



WIERZCHOWCE POSTACI

Lektyka Senatora Rozmiar  Duzy
(Senatorial Litter) Typ Piechota
A Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" P Kosci Zostaty Rzucone, Wysoki
Defensywne PZ UD W P
4 P 4 P Nie Do Zdeptania
Ofensywne A UO S PP Z
Weteran (4) 1 4 4 1 5  Ograniczony

Zasady Modelu

Kosci Zostaly Rzucone (The Die is Cast)

Zasada Globalna.
Model otrzymuje +1 Dyscypliny, do maksymalnej wartosci 8, tak dtugo jak znajduje si¢ w 12" od przynajmniej jednego
wrogiego modelu.

Pretorianska Bestia Rozmiar  Duzy
(Praetorian Brute) Typ Piechota
& 0-3 Wierzchowce na Armie  "odstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" P
Defensywne PZ UD W P
3 P 5 P+1
Ofensywne A UO S PP z
Pretorianska Bestia 4 3 5 2 4 Ograniczony

Triumfalna Platforma Rozmiar  Gigantyczny

(Triumphal Platform) Typ Konstrukcja
Podstawka  80x80mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza sig do kategorii Uczty i 1grzysk.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Platforma Wojenna, Przydzielony, Wytacznos¢ (Bestie Fetthisu,

5" 10" P+l Szczurzy LegioniSci, Weterani Czarnego Futra)
Defensywne PZ UD W P
8 1 5 4
Ofensywne A  UO S ER z
Pretorianska Bestia (3) 4 3 5 2 4 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)
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(Sacred Platform) Typ Konstrukcja
Podstawka 60x100mm

|:J Platforma Sakralna Rozmiar Gigantyczny
-0, 3

0-2 Wierzchowce na Armig

Globalne R M Ds Zasady Modelu

5" 10" P Platforma Wojenna, Przydzielony, Skupianie (1)
Defensywne PZ UD W P
7 1 5 2 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Akolita (8) 1 2 3 0 3 Wielka Bron
Platforma 5 2 Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (K3)
Opcje pkt
Musi wybra¢ tylko jedno:
Szepczacy Dzwon (tylko modele z zasada Kaelsianski Panteon) (0-1 Model na Armig¢) darmowe
Ambona Zarazy (tylko modele z zasadg Kult Errahmana) (0-1 Model na Armig) 45

Dodatkowe Zasady Modelu

Ambona Zarazy (Pestilent Pulpit)

Zasada Globalna.
Model zna jeden dodatkowy Czary Nauczony, otrzymuje zasade Wylacznos¢ (Uczniowie Zarazy), a liczba trafien
wynikajacych z zasady Trafienia z Uderzenia zostaje zwigkszona o K3. Dodatkowo, oddziat modelu otrzymuje zasade
Trujace Ataki. Ataki w Walce w Zwarciu, ktore juz posiadajg zasade Zatrute Ataki z innego zrodia, automatycznie ranig
przy skutecznym rzucie na trafienie z naturalnym wynikiem 5+, zamiast 6+.

Szepczacy Dzwon (Whispering Bell)

Zasada Globalna.
Model zna jeden dodatkowy Czary Nauczony, otrzymuje zasady: Ogtuszajacy Zgietk oraz Wylacznos¢ (Szczurzy
Legionisci, Weterani Czarnego Futra), a zasieg rzucanych przez model czaré6w (ale nie Zakletych Czaréw) zostaje
zwigkszony o 3". Dodatkowo, Modele Szeregowe w sprzymierzonych oddziatach, ktére znajduja si¢ w 12" otrzymuja
zasad¢ Egida (6+). Modele o rozmiarze Gigantyczny lub typie Konstrukcja nie otrzymujg tej zasady Egida (6+).
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ODDZIALY PODSTAWOWE (Min. 25%)

Szczurzy Welici Rozmiar  Standardowy
[:I (Vermin Velites) = Typ  Piechota
130 pkt + 5 pkt/model 15-30 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 5 Bezduszno$¢, Punktujacy, Zycie Bez Warto$ci
Defensywne PZ UD W P
2 2 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Szczurzy Welita 1 3 3 0 4 Dwie Bronie, Wspotpraca Kohorty
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Muszg wybra¢ tylko jedno: Proca (Sling)
Proca (4+) darmowe Bron Strzelecka.
Luk (4+) (0-30 Modeli na Armig) 1/model Zasieg 18", Strzaly: 1, Sila 3, Penetracja Pancerza O.
Atak otrzymuje +1 Sily, kiedy jest wykonywany na
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt Bliskim Zasiggu.
Dowddca 10
Muzyk 10
Chorazy ze Sztandarem Orta 25
4— Szczurzy LegioniSci Rozmiar ~ Standardowy
(Vermin Legionaries) ‘:\Zg Typ Piechota
175 pkt + 6 pkt/model 25-60 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 5 Bezduszno$é, Punktujacy, Zycie Bez Wartosci
Defensywne PZ UD W P
1 2 2 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Szczurzy Legionista 1 3 3 0 4 Wspdtpraca Kohorty
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Wiocznia darmowe Dowodca 10
Miezhezen® /model Muzyk 10
Mhsmevheadtyllotedne: Chorazy ze Sztandarem Orla 25
Fareza darmowe Zaklecie Sztandaru bez limitu
T  Wibezni
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Weterani Czarnego Futra Rozmiar  Standardowy
[ :I (Blackfur Veterans) = Typ  Piechota
225 pkt + 13 pkt/model 25-50 modeli 0-120 Modeli na Armie Podstawka  20x20mm
o Jesli oddzial wykupi opcje oznaczong [OS], zalicza si¢ do kategorii Oddziatéw Specjalnych, zamiast do kategorii Oddziatow Podstawowych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 6 Formacje-Avrast, Bezduszno$é, Punktujacy, Zycie Bez Wartosci
Defensywne PZ UD W P
1 3 2 0 Ciezka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP Z

Weteran Czarnego Futra 1 3 3 0

Falanga, Halabarda, Walka z Dodatkowego Szeregu,
Wspotpraca Kohorty

Zasady Modelu

Falanga (Phalanx)

Atrybut Ataku - w Walce w Zwarciu.
Tak dlugo jak oddzial modelu znajduje si¢ w Formacji
Linii, model musi przerzuci¢ rzuty na zranienie
z naturalnym wynikiem '1' swoimi Atakami w Walce
w Zwarciu.

Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10
Muzyk 10
Chorazy ze Sztandarem Orta 25

Zaklecie Sztandaru bez limitu

Dodatkowe Zasady Modelu
Pretorianie Krwawego Futra (Bloodfur Praetorians)

Opcje pkt Zasada Globalna.
Pretorianie Krwawego Futra* [OS] darmowe Model traci .Halabardeg i otrzymuje Wielkg Bron oraz
zasade Straz Przyboczna (Szczurzy Senator bedacy
*0-1 Oddziat na Armie. Generglem). Model nie jest liczony do limitu 0-120
Modeli na Armig.
4—  Szczurzy Niewolnicy Rozmiar  Standardowy
(Vermin Slaves) = Typ Piechota
120 pkt + 3 pkt/model 30-80 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 3 Bezdusznos¢, Migso Armatnie, Nieistotny, Zycie Bez Wartosci
Defensywne PZ UD W P
1 2 2 0
Ofensywne A UO S PR z
Szczurzy Niewolnik 1 1 3 0 4
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Mieso Armatnie (Cannon Fodder) Muzyk 10
Zasada Globalna.
Ataki  Strzeleckie przeciwko wrogim oddziatlom Dodatkowe Zasady Modelu

w kontakcie podstawek z przynajmniej jednym modelem
z zasada Migso Armatnie otrzymuja +1 do trafienia.

Opcje pkt
Narzgdzia do Tuneli 15
el . |
Tyl i ze S
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Narzedzia do Tuneli (Tunneling Tools)
Zasada Globalna.
Oddziat dodaje jeden Zeton Tuneli dla armii.



ODDZIALY SPECJALNE (Bez limitu)

— Przesladowcy Cienistego Futra Rozmiar ~ Standardowy
© | (Shadowfur Stalkers) Typ Piechota
T 130 pkt + 9 pkt/model 10-15 modeli 0-30 Modeli na Armig Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Bezdusznos¢, Harcownicy, Jednostka, Lekka, Szmuglerzy Sikkary,
5" 10 5 . .
Zycie Bez Wartosci
Defensywne PZ UD W P
1 3 2 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A 9]0) S PP Z
Prze$ladowca 1 3 3 2 5  Dwie Bronie
Zasady Modelu Opcje pkt

Szmuglerzy Sikkary (Sicarran Smugglers)

Musza wybraé tylko jedno:

Zasada Globalna. Pistolet (4+) (0-2 Oddziaty na Armig) darmowe
Oddzial moze rozpocza¢ gre¢ jako Rezerwy z Tuneli. Bron Miotana (4+) 1/model
Rzut na wyjscie z Zasadzki, wykonany dla oddzialu
sktadajacego si¢ w catosci z modeli z zasadg Szmuglerzy —Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Slkkary,. moze zostaé przerzucony. .Ngdplsuje to Dowbdca 10
restrykcje dotyczace braku mozliwosci uzycia zasad lub Muzyk 10
umiejetnosci, kiedy model jest poza Polem Bitwy.

- Uczniowie Zarazy Rozmiar ~ Standardowy
© 1 (Plague Disciples) = Typ Piechota
T 225 pkt + 10 pkt/model 20-40 modeli Podstawka  20x20mm

Globalne R M Ds

5 10" 5
Defensywne PZ UD W P

1 2 3 0
Ofensywne A UO S PP z
Uczen Zarazy 2 2 3 0 3

Zasady Modelu

Bezdusznos$¢, Straz Przyboczna (Platforma Sakralna), Punktujacy,
Zta Sie Nie Ulekne, Zycie Bez Wartosci

Kult Errahmana

Zasady Modelu

Z1a Sie¢ Nie Ulekne (Fear no Evil)
Zasada Globalna.

Opcje pkt
Musza wybraé tylko jedno:

Tak dlugo jak oddzial modelu podlega zasadzie
Nieugieto$§¢ i nie podlega zasadzie Rozbite Szeregi,
otrzymuje zasady: Nieustraszony oraz NieztomnoS$¢.
Dodatkowo, tak dtugo jak w oddziale modelu znajduje
si¢ przynajmniej jedna Posta¢ z zasada Kult Errahmana,
Ruchy Szarzy oraz Ruchy Pogoni oddzialu modelu
otrzymujg zasade Szybki Krok.

Ostrza Krwistej Zarazy darmowe
Wielka Bron 1/model
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowodca 10
Muzyk 10
Chorazy 10
Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Wielkie Szczury Rozmiar  Standardowy

3 ,|  (Giant Rats) Typ Piechota
T” 90 pkt + 5 pkt/model 10-30 modeli 0-4 Oddziaty na Armie Podstawka  20x20mm
] Oddzialy przynajmniej 20 modeli Wielkich Szczuréw zaliczajq si¢ do kategorii Oddziatow Podstawowych.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
7" 14" 5 Bezduszno$¢, Nieistotny, Zycie Bez Wartosci
Defensywne PZ UD W P
1 2 2 0
Ofensywne A UO S PP Z
Wielki Szczur 1 2 3 1 5  Niszczycielska Szarza (+1 Atak)
Opcje pkt
Prrerpanee Sreryt 2/model
— Bestie Fetthisu Rozmiar Duzy
O (Fetthis Brutes) Typ Piechota
7" 255 pkt + 55 pkt/model 6-12 modeli 0-24 Modele na Armic* Podstawka  40x40mm
*Bestie Fetthisu oraz Bestie Murmilly dzielg wspédlny limit 0-24 Modele na Armie.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 5 Bezdusznosé
Defensywne PZ UD W P
3 3 5 0
Ofensywne A UO S PP Z
Bestia Fetthisu 3 2 4 2 4 Dwie Bronie, Walka z Dodatkowego Szeregu
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 10
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- Bestie Murmilly
© | (Murmillo Brutes)
I 250 pkt + 65 pkt/model

3-6 modeli

=

0-3 Oddziaty na Armi¢
0-24 Modele na Armig¢*

Rozmiar Duzy
Typ Piechota
Podstawka 50x50mm

*Bestie Fetthisu oraz Bestie Murmilly dzielg wspdlny limit 0-24 Modele na Armig.
Jesli oddziat wykupi opcje oznaczong [ST], zalicza sig dodatkowo do kategorii Strzelcow Tuneli.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 6 Bezdusznos$¢, Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
3 4 5 0 Cigzka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Bestia Murmilly 3 3 5 2 4 Szybkostrzelny
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Muszg wybraé tylko jedno: Dowodca 10
Rusznica (4+) i Tarcza [ST] darmowe Muzyk 10
Dwie Bronie, Halabarda i Tarcza 5/model Chorazy ze Sztandarem Orla 25
Wyrzutnia Kanistrow (4+) [ST]Dziatko 10/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
Obrotowe (4+) [ST] 15/model
Miotacz Ognia Podziemi [ST] 20/model
— Druzyna Wiertnicza Legionu Rozmiar ~ Standardowy
© | (Legionary Drill Team) Typ Piechota
7T 80 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Bezdusznos¢, Platforma Wojenna, Powrot Do Nory, Przydzielony,
5 10" 5 Wyltaczno$¢ (Szczurzy Legionisci, Szczurzy Welici),
Zycie Bez Wartosci
Defensywne PZ UD W P
4 2 3 3
Ofensywne A UO S PP
Druzyna Wiertnicza 6 3 4 Roztrzaskanie (3)

Zasady Modelu

Powrot Do Nory (Back to the Burrows)

Zasada Globalna.
Raz na grg, na koniec sprzymierzonej Fazy Ruchu, oddzial modelu moze zosta¢ usunigty z Pola Bitwy i wejs¢ do
Rezerwach z Tuneli. Zanim oddzial zostanie usunigty, traci zasade Punktujacy do momentu powrotu na Pole Bitwy. Ta
zasada moze zosta¢ uzyta jedynie, jesli oddzial modelu nie jest Zaangazowany, nie podlega zasadzie Wstrzasniecie
i posiada 50 lub mniej Punktéw Zycia.
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STRZELCY TUNELI (Maks. 30%)

- Zapalajacy Grenadierzy Rozmiar ~ Standardowy
(Ignifier Grenadiers) Typ Piechota
65— 115 pkt + 12 pkt/model 5-10 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5 10" 6 Bezdusznos$¢, Harcownicy, Jednostka Lekka, Zycie Bez Wartosci
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Ciegzka Zbroja, Latwopalno$é¢, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP Z
Zapalajacy Grenadier 1 4 3 0 4 Granaty Ognia Podziemi (5+)

Zasady Modelu

Granaty Ognia Podziemi (Deepfire Grenades)

Bron Strzelecka.
Zasieg 8", Strzaly: 2, Sita 6, penetracja Pancerza 2, Ogniste Ataki, Precyzja, Salwa, Szybkostrzelny. Podczas strzelania do

wrogiego oddzialu Zaangazowanego w Walke, trafienia sg rozdzielane w losowo wybrany sprzymierzony oddziat
Zaangazowany z zamierzonym celem przy wyniku 5+, zamiast 4+.

- Iskiernik Zaglady Rozmiar Duzy
z\; (Doomspark Device) Typ  Konstrukcja
5 250 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armic Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 10" 6 Bezdusznos¢, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 2 5 3
Ofensywne A UO S PP z
Inzynier Rakachitu (3) 1 2 3 0 4
Platforma 4 Sg;frrza;cslial\élireo?é%igg Kamienia, Lancuch Btyskawic, Nieozywiony,

Zasady Modelu

Generator Mrocznego Kamienia (Darkstone Generator)
Bron Strzelecka.

Zasieg 12". Strzaty: K6+1, Sita K6+1, Penetracja Pancerza 3, Marsz i Strzal, Nieszczescie (rzut na liczbe Strzatow),
Proba i Terror, Przetadowanie. Ataki trafiaja Automatycznie.

,

Lancuch Blyskawic (Chain Lightning)
Atak Specjalny.
Roztrzaskanie modelu jest rozpatrywane z Sita K6+1 i Penetracja Pancerza 3.
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- Dryzyny Broni Eksperymentalnej Rozmiar ~ Standardowy
()

(Experimental Weapon Teams) Typ Piechota
120 pkt + 35 pkt/model 3-6 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 8" 5 Bezduszno$¢, Jednostka Lekka, Zycie Bez Warto$ci
Defensywne PZ UD W P
3 2 2 0 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Druzyna Broni Eksp. 2 2 3 0 4 Szybkostrzelny
Opcje pkt
Muszg wybraé tylko jedno:
Rusznica (4+) i Tarcza darmowe
Dziatko Obrotowe (4+) 15/model
Wyrzutnia Kanistrow (4+) 20/model
Miotacz Ognia Podziemi 25/model
Szczurza Artyleria Rozmiar  Duzy
(Vermin Artillery) Typ  Konstrukcja
190 pkt pojedynczy model  0-4 Oddzialy na Armic Podstawka ~ 75mm okragta
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 5" Bezduszno$¢, Machina Wojenna

Defensywne PZ UD

N
—

w n A~ = o
o

Ofensywne A UO PP Z
Zatoga 3 3 0 4 Ruch lub Strzat
Opcje pkt
Musi wybrac¢ tylko jedno:
Dziato Maussa Rakachitu (4+)** darmowe
Uzbrojenie Skorchitu (4+)* 20

*0-2 Modele na Armig.
*0-3 Modele na Armig.

Zasady Modelu

Dzialo Maussa Rakachitu (Rakachit Mauss Rifle)
Bron Artyleryjska: Dziato.

Zasieg 48", Strzaly: 1, Sita 5 [7], Penetracja Pancerza 2 [4], Atak Obszarowy (1%5), Nieszczescie (rzut na trafienie), Proba
i Terror, [Wielokrotne Rany (K3+1)].

,
O

Uzbrojenie Skorchitu (Skorchit Ordnance)

Bron Artyleryjska: Katapulta (5x5).

Zasieg 12-48", Strzaty: 1, Sila 4, Penetracja Pancerza 0, Nieszczescie (Niewypat), Ogniste Ataki, Proba i Terror.
Model otrzymuje zasade Latwopalno$¢.
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UCZTA | IGRZYSKA (Maks. 25%)

r Kruszarka Stygianu Rozmiar Duzy
(Stygian Earthbreaker) Typ  Konstrukcja

Qg 290 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

6" 6" 6 Bezdusznoé¢, Determinacja, Obiezy$wiat, Podziemne Przybycie
Defensywne PZ UD W P

5 1 5 5
Ofensywne A (9]0) S PP Z
Kruszarka Stygianu 6 4 Niszczycielska Szarza (Strach), Roztrzaskanie (3K3),

Trafienia z Uderzenia (2K3)

Zasady Modelu

Podziemne Przybycie (Underground Arrival)

Zasada Globalna.
Model dodaje jeden Zeton Tuneli dla armii. Dodatkowo, model moze rozpoczaé gre jako Rezerwy z Tuneli. Raz na gre, na
koniec sprzymierzonej Fazy Ruchu, oddzial modelu moze zosta¢ usuniety z Pola Bitwy i wejs¢ do Rezerwach z Tuneli. Ta
zasada moze zosta¢ uzyta jedynie, jesli oddziat modelu nie jest Zaangazowany, nie podlega zasadzie Wstrza$ni¢cie

Miynskie Rydwany Grozy Rozmiar ~Duzy
(Dreadmill Chariots) Typ  Konstrukcja
115 pkt 1-3 modele 0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
o 6 Bezdusznosé, Jednostka Lekka, Niestabilna Maszyneria,
Nieustraszony, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
3 2 4 3 Latwopalnosé
Ofensywne A UO S PP z
Mtynski Jezdziec Grozy 1 2 3 0
Platforma 5 2 4  Nieozywiony, Roztrzaskanie (1), Trafienia z Uderzenia (K6+1)

Zasady Modelu

Niestabilna Maszyneria (Unstable Engines)
Zasada Globalna.
Oddziat w cato$ci sktadajacy sie z oddziatlow z zasada Niestabilna Maszyneria:

- Otrzymuje +K6" do rzutéw na Zasieg Szarzy wykonywanych w Fazie Szarz. Dodatkowo, dodaje te K6 do dystansu
Niedanego Ruchu Szarzy.

- Natychmiast po decyzji wykonania Marszu, otrzymuje +K6™ Marszu.
Efekty trwaja do konca fazy.

Natychmiast przed usunieciem modelu jako polegtego, model zadaje K6 trafien z Sitg 4, Penetracja Pancerza 0 oraz zasadg
Ogniste Ataki kazdemu innemu oddziatowi w 6" od oddziatu modelu. Nalezy wykona¢ pojedynczy rzut na liczbe zadanych
trafien, a jego wynik zastosowa¢ przeciwko kazdemu oddzialowi. Trafienia te sg traktowane jak Ataki Specjalne.
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$7R] Bestia Areny Rozmiar Gigantyczny

(Arena Beast) Typ Bestia
LOugl 295 pkt pojedynczy model ~ 0-3 Oddziaty na Armig* Podstawka  50x100mm
*0-2 Oddzialy na Armie, jesli w armii znajduje si¢ Dyktator Ruiny.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 6 Bezduszno$¢, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
6 3 5 2 Odpornos¢ (5+)
Ofensywne A UO S PP z
Bestia Areny 2K3+1 3 7 3 3 Ograniczony
Mistrz Nory 2 3 4 1 4 Halabarda
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Bestia Podziemi 15 Bestia Podziemi (Underworld Beast)

Zasada Globalna.
Model traci cze$¢ modelu Mistrz Nory, otrzymuje zasade
Losowy Ruch (3K6") i zmienia podstawke na taka
o wymiarach 60x100. Cze$¢ modelu Bestia Areny traci
zasad¢ Ograniczony, a wartos¢ jej Ataku jest rowna 4K3.
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