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On raconte qu'’il y a trés longtemps, Pére Chaos sortit de son ineffable repos et se mit a arpenter les différents cercles
des Enfers, engendrant un grand trouble parmi leurs résidents. Les dieux s'empressérent alors de Le rejoindre (a
I’exception de Nukudja, qui vint pesamment, a son propre rythme) afin de Lui demander ce qui pourrait apaiser
Son éternel appétit.

Ne leur accordant aucune attention, le Titan intemporel murmura qu’il n’aspirait qu’a une union, et que seul le
Désirable pouvait le Lui accorder. Sans prononcer un mot de plus, Il s’en retourna dans I'abime le plus éloigné,
laissant les Dieux Sombres méditer Ses paroles. Ils se mirent d’accord sur ce point : un seul d’entre eux était pour
Lui le plus attirant.

Pendant les années qui suivirent, ils se querellérent, chacun et chacune étant déterminé a revendiquer le titre et la
gloire de leur Créateur. Finalement, ils décidérent d’organiser un grand concours pour déterminer le vainqueur
une fois pour toutes. Ils parcoururent les différentes terres du Royaume mortel en quéte de I’ame la plus pure
qui fiit, et opterent pour celle de la belle Tégémone, fille de Kelios, un grand roi de Glauca. Celui ou celle des Sept
qui parviendrait a faire jurer fidélité a I'innocente jeune fille serait le vainqueur du tournoi et considéré comme
désirable.

Reégles spécifiques de I'armée

Attrait du péché

Pendant I'étape « Siphonner le Voile » de 1a Phase de magie ennemie, 'adversaire peut choisir de gagner 2 marqueurs
« Voile » supplémentaires.

Légions du péché

Avant de créer votre liste d’armée, choisissez une des sept Légions du péché. Seuls les profils d'unité de la Légion
du péché choisie peuvent étre employés dans 'armée. Remarque : certains profils d’'unité pourraient diverger de
leur équivalent dans le Livre d’armée Légions démoniaques en ce qui concerne les colts en points, les limites de
duplication, les options de Manifestation, les options de monture, etc. (voir Livre de régles de base, « 8.D : Comment
lire les profils d’unité ») :

- Chaque Légion du péché a acces a des Manifestations uniques, dont les régles se trouvent au début du chapitre
correspondant du présent supplément.

- Pour tous les profils d'unité, appliquez les parametres donnés dans leurs en-tétes dans ce Livre d’armée
supplément.

- Pour les caractéristiques (y compris les Régles de figurine), prenez compte de leurs valeurs par défaut telles
que données dans le Livre d’armée Légions démoniaques. Les Régles de figurine optionnelles sont elles aussi
identiques 4 celles données dans le Livre d’armée légions démoniaques. Pour I'Emissaire de chaque Légion du
péché, veuillez vous référer au profil de I'Emissaire de Pére Chaos.

- Les options données pour chaque profil d'unité dans le présent Livre d’armée supplément remplacent toutes
les options du profil d'unité correspondant dans le Livre d’armée Légions démoniaques.

- L'Emissaire de chaque Légion du péché gagne automatiquement une nouvelle Régle de figurine ; les autres
Personnages gagnent de nouvelles Regles de figurine optionnelles. Ces Régles de figurine sont indiquées dans
le profil d’unité correspondant du présent Livre d’armée supplément.

- Les Personnages ne peuvent pas prendre Emprise majeure. A la place, le Général doit prendre 'Emprise
majeure du péché, si disponible (cf. la section « Regles des figurines de I'armée » et les entrées d’unité corres-
pondantes).
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Plongée dans le péché

Une armée du présent Livre d’armée supplément
constitue une réserve de marqueurs « Péché » pour
suivre la plongée du champ de bataille dans le péché.
Au début de la partie, cette réserve ne contient aucun
marqueur. Pendant la partie, certains événements y
ajouteront des marqueurs. Consultez la table de « Plon-
gée dans le péché » ci-dessous pour déterminer les ef-
fets du nombre actuel de marqueurs « Péché » dans
cette réserve. Ces effets sont activés aussitot que les
deux conditions suivantes sont réalisées :

- Le seuil correspondant a été atteint.
- C’est le tour du joueur Légions du péché.

Lors d’une bataille entre deux armées du présent Livre
d’armée supplément, suivez chaque réserve séparé-
ment.

Les effets des différents seuils et des différentes ré-
serves sont cumulatifs et, sauf mention contraire, s’ap-
pliquent tant a votre armée qu’a celle de I’adver-
saire.

Ajoutez un marqueur « Péché » a votre réserve immé-
diatement lorsque 'une des conditions suivantes est
satisfaite :

- L'adversaire choisit d’appliquer Attrait du pé-
ché.

- Au début de n'importe quelle Phase de mélée,
une ou plusieurs figurines alliées avec Emprise
majeure sont en contact avec une unité ennemie.
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De plus, chaque Légion du péché ajoute sa propre condi-
tion unique permettant d’accumuler plus de marqueurs
« Péché » dans sa réserve :

- Envie: Lorsqu'une figurine est enlevée comme
i Péehd }

: s : I foupine
P Pre o U Lasi
Enchantements-d’étendard Ajoutez 1 marqueur « Pé-
ché » a la fine d’'une phase au cours de laquelle au
moins une figurine avec Emprise de I'Envie a causé
une ou plusieurs pertes de Points de vie a un Objet
d’Envie ; si une ou plusieurs unités contenant un Ob-
jet d’Envie a été retirée comme perte, ajoutez 1 mar-
queur « Péché » supplémentaire.

@ Gloutonnerie : Ajoutez 2 marqueurs « Péché » ala
fin de n'importe quelle Phase de mélée au cours de
laquelle au moins une unité a été enlevée comme
perte.

Ah Cupidité : Ajoutez 1 marqueur « Péché » a la fin
de I’étape « Siphonner le Voile » si le joueur actif a
conservé 3-5 marqueurs « Voile » ; s’il a conservé
6 marqueurs « Voile », ajoutez 2 marqueurs « Pé-
ché ».

& Luxure : Ajoutez 1 marqueur « Péché » au début de
n'importe quelle Phase de mélée pour chaque unité
qui est engagée dans le flanc eu-danste-dos d'une
unité ennemie, ajoutez 2 marqueurs « Péché » pour
chaque unité qui est engagée dans le dos d’'une unité
ennemie.

K Orgueil : Ajoutez—un—marqueur—~Péehé»—chaque
fois it o . ] it d Duel
retirée-ecomme-perte:Ajouter 1 marqueur « Péché »

au début de la Phase de mélée pour chaque combat
au cours duquel au moins une unité d'une seule fi-
gurine alliée est engagée avec au moins une unité
ennemie qui compte plus de Rangs complets qu’elle,
jusqu’a un maximum de 2.

/o Apathie : Ajoutez 1 marqueur « Péché » ala fin de
n’'importe quelle Phase de magie pendant laquelle au
moins 3 2 sorts (autres qu'Attributs de la Voie) ont
été lancés avec succes ; si au moins trois sorts ont été
lancés, ajoutez 2 marqueurs « Péché » a la place.

W/ Colére : Ajoutez 2 1 marqueur « Péché » ala fin de
n'importe laquelle Phase de charge au cours de la-
quelle au-moins-treis deux unités ont déclaré une
charge ; si au moins trois unités ont déclaré une
charge, ajoutez 2 marqueurs « Péché » a la place.

Env Glo Cup Lux Org Apa Col



Tableau de Plongée dans le péché

0-1 Marqueurs « Péché »

Aucun effet.

2+ Marqueurs « Péché »

Quel que soit le type de Légion, le propriétaire d'une armée Légion du péché ajoute deux marqueurs « Voile »
sa réserve au début de chaque étape « Siphonner le Voile ». De plus, lorsqu'une figurine du présent Livre d’armée
supplément fait un jet de lancement de sort avec seulement un ou deux Dés de magie, elle gagne un Modificateur de
lancement de +1. j : i : =2

0

)

5+ Marqueurs « Péché »

Envie Gloutonnerie Cupidité

Au-eours-de-laPhase-de-charge-lesjetsde A la fin de I'étape « Siphonner le Voile »,

Portée—de—charge-eontre—des—unités—ayant chaque joueur peut conserver jusqu’a six

3 moins-dePoints-deviequeunité-encharge marqueurs « Voile » au lieu de trois. Pe-plus;

Ardeur-guerriere: Toutes les unités is-slaregle] .' t isés: Lors av&n%q&me%g&m&e—n&fe&t&d&%m&eef
gagnent Ardeur guerriére (contre Per- de la_ Pl.lase de charge, les unités gagnent un—sert—elle-peut-défausser-un—marquenr
sonnage, Objet d’Envie, Présence impé- Maximisé (Portée de charge) pour les «Voile»—de—sa—prepre—réserve—Dans—ee
rieuse). charges contre les unités qui ont moins de eas;—pour-eetteTentative-delaneementla
Points de vie qu’elles. régle«Crépitement»s’applique-auxDésde

ot—2> De plus, lors du calcul du Résultat
de combat, toute armée qui a 6 marqueurs
« Voile » dans sa réserve ajoute +1 & son Ré-
sultat de combat.

V

Luxure Orgueil Apathie Colere
La distance des Mouvements de Ees ] ehampie. a8 ga'g\ﬁeﬁt L.a vateur—de Met“f e,ﬁ’eﬂf ke Pfe*i}ie‘ j'elf de—Portée—de
charge ratée est de 6”. +1Point—de—vie—(jusqua—un simple-de-tottesles-unités-est eharge—échouélors—de-ehague
valeur—dAttaque—Dans—le—eas deMareheforeée-estréduitede relaneé: Toutes les unités
dune—figurine—multi-éléments; —2 Les sorts de type Projectile doivent relancer les jets pour
le—modifieatenr—de—valeur ou Dégat peuvent prendre pour toucher ayant donné un résul-
: ’ i i cible des unités engagées au tat naturel de ‘1’ lors de leur
un-unique-élément-de-figurine combat et en contact avec le premiére Manche de combat
sans—les—regles—Harnaehé front du Lanceur.
Inanimé—Les—Cl .
A hoisi
. L fiouri  subitd
snalitd i refisd

Puel: Les Personnages et les
Champions gagnent la regle
Etoile montante (cf. Trone
de splendeur oppressante,
dans le Livre d’armée Légions
démoniaques). De plus, les
Champions peuvent étre choisis
comme étant la figurine qui
subit les pénalités pour avoir
refusé un Duel.
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10+ Marqueurs « Péché »

Toutes les unités gagnent la régle « Emprise » de leur Légion du péché. De plus, tout joueur qui dirige une Lé-
gion d’Envie doit immédiatement choisir un Objet d’Envie dans la Liste d’armée de son adversaire. Envie:

outeslesunitésgagnentEeaillesréfléehissante —Livre-d’armée Légions-démeoniaques).--Gloutonnerie-Touteslesunités-gag:

Régles des figurines de 'armée

Régles universelles

Emprise Emprise majeure du péché

Chaque Légion du péché a sa propre regle d’« Emprise », Au début de chacun de vos Tours de joueur, vous pouvez
que chaque Personnage doit prendre, comme précisé désigner une unité alliée a portée de la Présence impé-
dans 'entrée correspondante de chaque unité. rieuse de cette figurine. Toutes les figurines de 'unité

choisie gagnent sa regle « Emprise » jusqu’au début de
votre prochain Tour de joueur.

Emorisedipéehd

Sort héréditaire

Lancement Portée Type Durée Effet
H La cible subit 1 touche avec Force 2 [5], Pénétration
Lance de I'Infini d’armure 2, Attaque de zone (1x5), [Blessures mul-
rep tiples (2)].
Dégats Les touches de Lance de I'Infini gagnent +1 en Force pour
4+ 24" Malédiction Immédiat chaque autre sort (autre quAttribut de la Voie) lancé avec
Projectile succes plus t6t au cours de la méme Phase de magie (y

compris d’autres instances de Lance de l'Infini).

Organisation de 'armée

i
h 5

Personnages Base Spécial Avimorphes
max. 40% min. 20% pas de limite max. 40%
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Légion d’Envie

Une nuit, dans le coin le plus sombre de sa chambre, Tégémone remarqua une paire d’yeux verts qui l'observaient,
comme une mouche sur un mur. Ils n’appartenaient a nul autre qu’a I’émissaire de la déesse de I’Envie. La créature
chatoyante s’avancga vers Tégémone, son membre griffu lui tendant un présent. La jeune femme réalisa qu’il

s’agissait de la couronne de son propre peére.

« Jure-moi de me servir, siffla Kuulima d’'une voix enchanteresse, et je t'offrirai le seul cadeau procurant véritable
satisfaction : ce que d’autres possédent déja. Tout ce sur quoi tes yeux se posent peut étre a toi : trésors, royaumes,
amants... C’est ma promesse et celle de mes légions : mes Diablotins, mes Farfadets et mes Imposteurs rusés. Ils ne
connaissent pas de plus grande joie que de jeter a bas l'orgueil des champions et des magiciens. Ils détruiront le

monde en ton nom. »

Régles d’armée dela Légion de I'En-
vie

Objets d’Envie

Avant la partie (pendant '’étape 7 de la Séquence de la
Phase de déploiement), vous devez choisir une unité de
la Liste d’armée de votre adversaire, qui ne doit pas étre
une Unité de base. Les figurines de I'unité choisie sont
considérées comme « Objets d’Envie ».

Manifestations de la Légion d’Envie

Camouflage envieux

Reégles des figurines de la Légion
d’Envie

Emprise de ’Envie - Regle universelle

, A Lo ( : olle Putili

ité ive: La figurine doit
relancer les jets pour toucher ayant donné un résultat
naturel de ‘1’ contre les Objets d’Envie.

La figurine gagne Ambuscade. A I'étape 8 de la Séquence pré-partie (apres la Sélection des sorts), chaque Personnage
avec cette regle peut choisir de gagner Dissimulé 4 la place. Aucune figurine supplémentaire ne peut étre ajoutée a

son unité au moment de la rédaction de la Liste d’armée.

RSA TPP RFA SH OA
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Personnages (max. 40%)

E Imposteur de Kuulima o orandard
«,' 3] 330340 pts Figurine seule  0-3 unités/armée  s,cle 95x25 mm

Fﬁ Une unité dotée d'une amélioration avec la mention [Av] compte également dans la catégorie « Avimorphes ».

——Régles de figurine ——Options pts-
Esprit de convoitise : Regle universelle. Doit prendre Emprise de 'Envie et Esprit de convoi-
Le nombre d’'unités choisies pour étre Objets d’Envie tise gratuit
augmente de 1. Doit prendre Dominion majeur du péché (Général uni-
——Options magiques pts- quement) 30
. Vol (7", 14") [Av] 35
Adepte magicien 85 . . )
Maitre magicien 225 Manifestations :
oo Sombre cuir 25
§ Epine perforante 25 (60)
@ l % Glandes a venin 25 (80)
- , Thaumatur- % Yeux de vert-feu 40
Divination  Evocation Sorcellerie gie % Camouflage envieux 40
oo Ecailles réfléchissantes 45 (70)
Exalté de '’Envie {Général-uniquement) 60
——Régles de figurine optionnelles
Exalté de ’Envie : Régle universelle.
La figurine gagne Unique-et +1 Point de vie. Elle
peut utiliser la regle Faites place pour se déplacer au
sein de son unité méme lorsqu’elle est en contact
avec une figurine ennemie. La limite du nombre
maximal de cette entrée passe a 0-2 unités/armée,
etle Général d'une armée avec une ou plusieurs figu-
rines ayant la regle Exalté de I'Envie doit également
prendre cette régle.
> . ’ . Taille Standard
Emissaire d’Envie Tvpe Béte
160170 pts Figurine seule  0-4 unités/armée  s,cle 25x25 mm

D . . N . .
Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

——Régles de figurine ——Options pts-
i i “Envie : Régle universelle. Doit prendre Emprise de I'Envie gratuit
Porteur de la grande banniere 50
— Options magiques pts- Sombrefeu (3+) (& pied uniquement) 15

Apprenti magicien 25 Manifestations : .

Adepte magicien 190 % Camouflage envieux 20
oo Sombre cuir 25
% Epine perforante 25 (60)
' @ l % Glandes a venin 25 (80)
Divination Evocation Sorcellerie Thaumatur- ¥ ¥eux de vert-feu 40
gie oo Ecailles réfléchissantes 45 (70)

—— Options de monture pts-
Roue ardente [Av] 60
Chaire obscure 110
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Base (min. 20%)

T | Succubes

Taille Standard

‘xg Type Béte

240 pts + 18 pts/fig. suppl. 10-25 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- ——Options d'Etat—major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
oo Sombre cuir 1/fig. Musicien 10
% Epine perforante 3/fig.  Porte-étendard 10

¥ Camouflage envieux* 30

*0-2 unités de Succubes et de Diablotins avec Ca-

mouflage envieux par armée.

T | Diablotins

Taille Standard
; Type Béte

205 pts + 15 pts/fig. suppl. 10-25 figs. 0-40 figs./armée .., 25x25 mm
——Options pts- ——Options d’E[af—major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
oo Sombre cuir 1/fig. Musicien 10

¢ Glandes a venin 3/fig. Porte-étendard avec (un seul choix) :
% Camouflage envieux* 30 Incendiaire (Lance de I'Infini

*0-2 unités de Succubes et de Diablotins avec Ca-

mouflage envieux par armée.

(Sort héréditaire)) 45
Incendiaire (Main des cieux (Thaumaturgie)) 50

Spécial (pas de limite)

Taille Standard

¢ Farfadets traque-mage e Béte
)\
T~ 1795 pts + 33 pts/fig. suppl. 2-4 figs. 0-3 unités/armée  gocle 40x40 mm
——Options pts-
Manifestation (un seul choix) :
$ Yeux de vert-feu 5/fig.
g
oo Ecailles réfléchissantes 8/fig.
¥ Epine perforante 10/fig.
% Glandes a venin 15/fig.
= Eidolons Taille St?ndard
) Type Béte
77 170 pts + 30 pts/fig. suppl. 5-10 figs. 0-18 figs./armée .., 25x25 mm
——Options pts- ——~Conclave de magiciens

Eclaireur (0-1 unité/armée)
Manifestation (un seul choix) :
¢ Glandes a venin

% Camouflage envieux (0-1 unité/armée)

RSA TPP RFA SH OA

5/fig. Doit choisir deux sorts parmi :
- Jugement du destin (Divination)
8/fig. ~ Précipiter la fin (Evocation)
20 - Main des cieux (Thaumaturgie)
- Lance de l'Infini (Sort héréditaire)

—— Options d’Etat-major pts-
Champion 130
8 Env Glo Cup Lux Org Apa Col



ra . . Taille Grande
— Démons griffus = e Béte
Y 255 pts + 90 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée Socle 40x40 mm
——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
% Yeux de vert-feu 6/fig.  Musicien 10
¢ Glandes a venin 8/fig. Porte-étendard 10
% Epine perforante 12/fig.
[ ]
Avimorphes (max. 40%)
Ophidiens du Voile faile Grande
Type Béte
240 pts + 34 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée  §,cle 40x40 mm
——Regles de figurine ——Conclave de magiciens
Mutamorphe : Régle universelle. Doit choisir deux sorts parmi :
Pendant I'’étape de Sélection des sorts, chaque unité - Chatier I'hérétique (Thaumaturgie)
d’Ophidiens du Voile doit choisir une Manifestation - Charme trompeur (Sorcellerie)
démoniaque de la liste ci-dessous et en appliquer les - Effigie malsaine (Sorcellerie)
effets pendant toute la partie. - Lance de l'Infini (Sort héréditaire)
- ©o Sombre cuir et Avant-garde (6”) ) . )
- & Ecailles réfléchissantes - Olmmfs d'Etat-major pes-
Champion 135

- % Glandes a venin

Référence

Connais-toi toi-méme
Au début du Palier d’initiative au cours duquel les Attaques de corps
a corps du porteur doivent étre portées, désignez un élément de figu-
rine de chaque figurine ennemie en contact et ajoutez leurs valeurs
d’Attaque respectives non modifiées a la valeur d’Attaque de I'Im-
posteur de Kuulima. A la fin de chaque Manche de combat, la valeur
d’Attaque du porteur passe a 1.

Incendiaire
Un Porte-étendard avec cette régle peut lancer le sort entre paren-
théses en tant que Sort lié avec Niveau de pouvoir (5/8).

Suffocation
Sil'attaque est allouée & une figurine de Grande taille, elle gagne +1
pour toucher et pour blesser.

Manifestations de Pére
haos

Ecailles réfléchissantes
Toute Attaque de corps a corps allouée a la figurine du porteur (ou
aux figurines ordinaires de son unité) qui obtient un ‘1’ naturel pour
toucher est répartie sur la Réserve de Points de vie de la figurine
attaquante.
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Sombre cuir
La figurine gagne Eclaireur, avec les exceptions suivantes : elle doit
toujours étre déployée entiérement dans la Zone de déploiement de
son propriétaire, et son propriétaire doit avoir déployé au moins une
unité normalement.

Manifestations d’Envie

Epine perforante
Les Attaques de corps a corps portées par la figurine (ainsi que par
toutes les figurines ordinaires de son unité) gagnent +1 en Pénétra-
tion d’armure.

Glandes a venin
La figurine gagne Attaques empoisonnées (ainsi que toutes les fi-
gurines ordinaires de son unité). Si les Attaques de corps a corps de
la figurine (ou des figurines ordinaires de son unité) avaient déja
Attaques empoisonnées du fait d’'une autre source que cette Mani-
festation, alors ces attaques blesseront automatiquement sur un jet
pour toucher réussi de 5+ au lieu de 6+.

Yeux de vert-feu
Usage unique. Doivent étre activés lorsque 'unité du porteur rate
un jet de Portée de charge pour la premiere fois. L'unité doit relancer
son jet de Portée de charge.
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Personnages

Imposteur de Kuulima MS 5" MF 10" Dis 9 Apprenti magicien, Emprise de 'Envie, Esprit de convoitise,
Magie protéiforme, Peur, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere

Standard, Béte PV 4 Déf 6 Rés 5 Arm 0 Ag 4+
Imposteur de Kuulima Attt 1 Off 8 Fo 5 PA 2 Agi 5 Attaques empoisonnées, Connais-toi toi-méme
Emissaire d’Envie MS 5" MF 10" Dis 8 Emprise de 'Envie, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere
Standard, Béte PV 3 Déf 5 Rés 4 Arm 0 A£g 4+
Emissaire Att '8 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 5
Montures de personnage
Roue ardente MS 2" MF 4" Dis P Avant-garde, Course rapide, Une téte au dessus, Vol (10", 10")
Standard, Assemblage PV 4 Deéf P Rés P Arm 1 4g P  Cible difficile (1), Ne peut étre piétiné
Roue ardente Att 3 Off 4 Fo 4 PA O Agi 4 Harnaché
Chaire obscure MS 5" MF 10" Dis P Une téte au dessus
Standard, Béte PV 5 Déf P Rés P Arm 1 AZg P  Nepeut étre piétiné
Chaire obscure Att 4 Off 4 Fo S5 PA 0 Agi 1 Harnaché
Base
Succubes MS 5" MF 10" Dis 7 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm 0 A£g b5+
Succubes Att 3 Off 4 Fo 3 PA 1 Agi 5 Suffocation
Diablotins MS 8" MF 10" Dis 6 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 2 Rés 3 Arm 0 £g 5+ /Agide (3+, contre les Attaques de tir)
Diablotin Att 1 Off 2 Fo 2 PA 0 Agi 3 Traits d’énergie (4+)
Spécial
Farfadets traque-mage MS 5" MF 10" Dis 6 Pisteur du Voile, Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe légére
Standard, Béte PV 4 Déf 3 Rés 3 Arm 0 Ag 5+ Cible difficile (1)
Farfadet traque-mage Att 5 Off 3 Fo 2 PA 0 Agi 2 Attaque de soutien (3), Attaques empoisonnées, Soif de magie
Eidolons MS 5" MF 10" Dis 7 Conclave de magiciens, Sans peur, Surnaturel, Tirailleur,
Troupe légére
Standard, Béte PV 1 Déf 2 Rés 4 Arm 0 Ag 5+ Cible difficile (1)
Eidolon Att 1 Off 2 Fo 2 PA 0 Agi 3 Sombrefeu (3+)
Démons griffus MS 9" MF 18" Dis 7 ==  Capture, Sans peur, Surnaturel
Grande, Béte PV 3 Déf 4 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Démon griffu Att '3 Off 4 Fo 4 PA 2 Agi 4 Suffocation
Avimorphes
Ophidiens du Voile MS 2" MF 4" Dis 7 Conclave de magiciens, Mutamorphe, Sans peur, Surnaturel,
Troupe légere, Vol (97, 12")
Grande, Béte PV 3 Déf 4 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Ophidien du Voile Att 3 Off 4 Fo 4 PA 0 Agi 4
Armes de tir
Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Régles
Sombrefeu Les sauvegardes d’armure échouent
- 18" 4 0 2 toujours sur un résultat de ‘1, ‘2’, ‘3’
ou ‘4.
Traits d’énergie - 24" 5 0 1 Rechargez!, Tir de volée

Tableau de Précision

Nom Précision  Figurine
Sombrefeu 3+ Emissaire d’Envie, Eidolon
Traits d’énergie 4+ Diablotin
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Légion de Gloutonnerie

Tégémone remercia Savar pour son offre généreuse, mais avant qu elle ne puisse accepter ou refuser, un second
émissaire entra dans sa chambre, les joues rougies, illuminées par la joie. D’'un geste, I’émissaire d’Akaan fit
apparaitre un somptueux festin sur une table devant la jeune femme. Des viandes fines et mets délicats de toutes
sortes y étaient servis en abondance, les coupes débordant de vin.

« Jure-moi plutot fidélité, offrit le dieu, ceci n’est qu’un apercu de I'opulence qui t’attend. Les réceptions de ton pére
ressembleront aux auges des cochons au vue des merveilles culinaires que je puis t’offrir. Ta vie ne sera plus que
faste et réjouissances. Tu ne connaitras jamais les souffrances des simples mortels. Si tu doutes de mon pouvoir,
vois mes légions, dévouées a ces plaisirs pour l'éternité : mes jolies Gueules et mes Mouches rendues bedonnantes

par la satiété. Elles détruiront le monde en ton nom. »

Regles des figurines de la Légion de Gloutonnerie

Emprise de la Gloutonnerie - Régle universelle

La figurine gagne Frénésie. De plus, la figurine doit relancer les jets pour blesser de ses Attaques de mélée (Attaques
spéciales incluses) ayant donné un résultat naturel de ‘1.

Manifestations de la Légion de Gloutonnerie

Carcasse dilatée

La figurine perd Course rapide et gagne l'effet ci-
dessous correspondant a sa Taille :

- Standard : Attaque de piétinement (1)
- Grande : Attaque de piétinement (2)

- Gigantesque : Attaque de broyage (D3). Les
touches de cette Attaque de broyage qui sont ré-
parties sur des figurines avec Présence impo-
sante ratent automatiquement leur jet pour bles-
ser.

RSA TPP RFA SH OA
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Sang de troll

(Dominante).

La figurine gagne Fortitude(6+)———=t
Fortitude (+1. 1 . )
Fortitude (5+) (ainsi que toutes les figurines ordinaires
de son unité). Pour chaque jet de sauvegarde de Forti-
tude fait par la figurine (ou par une figurine ordinaire
de son unité) ayant donné un résultat naturel de ‘6, la
Réserve de Points de vie de la figurine ressuscite un
Point de vie a la fin de la phase.

Env Glo Cup Lux Org Apa Col



Personnages (max. 40%)

E Gueule d’Akaan

Figurine seule

Taille Gigantesque
Type Béte

0-2 unités/armée Socle 150x100 mm

——Options magiques pts-
Adepte magicien 95
Maitre magicien 265

Evocation Sorcellerie

——Options pts-

Doit prendre Emprise de la Gloutonnerie gratuit

Doit prendre Dominion majeur du péché (Général uni-

quement) 65
30
Manifestations :

@ Machoire déboitée 40
@ Bile digestive 45
oo Withering Vapeur 45
@ Carcasse dilatée 50
@ Mere pondeuse 6625
@ Sang de troll 9650

oo Cosse ferreuse 90
Exalté de Gloutonnerie (Général uniquement) 70

——Régles de figurine optionnelles
Exalté de Gloutonnerie : Régle universelle.

La figurine gagne Maximisé (Attaque de piétine-
ment, Unique et +1 Point de vie.

De plus, remplacez les régles de Dévoreur par celles-
ci (les modifications par rapport a I'original sont
mises en évidence en gras) :

Pour chaque perte de Point de vie provoquée par les
Attaques de corps a corps de cette figurine contre
des unités ennemies, lancez 1D6 a la fin du Palier
d’initiative. Pour chaque résultat de ‘4’ ou plus, la
figurine gagne +1 Point de vie. Si cette figurine at-
teint 20 Points de vie ou plus, toutes les unités 4 12"
subissent immédiatement 2D6 touches avec Attaque
toxique, et cette figurine est retirée comme perte.

Emissaire de Gloutonnerie
160 170 pts

Figurine seule

Taille Standard
Type Béte

0-4 unités/armée Socle 25x25 mm

D S . . ; ;
Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

——Regles de figurine

ie: Régle uni-
verselle.

——Options magiques pts-
Apprenti magicien 25
Adepte magicien 120

L . . . Thaumatur-
Divination  Evocation Sorcellerie gie
RSA TPP RFA SH OA

——Options pts-
Doit prendre Emprise de la Gloutonnerie gratuit
Porteur de la grande banniere 50
Sombrefeu (3+) (4 pied uniquement) 15
Manifestations :

@ Sang de troll 10 (80)
& Carcasse dilatée 15
@ Machoire déboitée 20 (55)
@ Bile digestive 20 (60)

@ Mere pondeuse 15 (80) 25 (50)

o0 Withering Vapeur 45
oo Cosse ferreuse 90
—— Options de monture pts-

Grande Béte de la Prophétie [Av si option Vol] 70
Chaire obscure 110
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Base (min. 20%)

T | Lémures

225 pts + 22 pts/fig. suppl.

10-25 figs.

=

Taille Standard
Type Béte
Socle 25x25 mm

——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
@ Carcasse dilatée 1/fig. Musicien 10
@ Bile digestive 2/fig.  Porte-étendard 10
@ Sang de troll 4/fig.
== . Taille Standard
Myrmldons E% Type Béte
200 pts + 20 pts/fig. suppl. 10-30 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
@ Machoire déboitée 2 /fig. Musicien 10
@ Mere pondeuse 2/fig.  Porte-étendard 10
@ Bile digestive 4 /fig.
V4 [ ] ) )
Spécial (pas de limite)
#—L Chiens démoniaques e pandard
)

77" 160 pts + 20 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-4 unités/armée  spe 25x50 mm
——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10

@ Sang de troll 1/fig.
@& Machoire déboitée 1/fig.
@ Bile digestive 2/fig.
= Démons griffus = TTyZe g‘;gde
DY
7T 255 pts + 90 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée  §,cle 40x40 mm
——Options pts- ——Options d'Etat—major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
@ Carcasse dilatée 6/fig. Musicien 10
@ Meére pondeuse 176/fig.  Porte-étendard 10
@ Machoire déboitée 15/fig.
@ Bile digestive 16/fig.
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Avimorphes

(max. 40%)

Mouches infectieuses

Taille Grande

Type Béte
320 pts + 110 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée  5,cle 50x75 mm
——Options pts- ——Options d'Etat—major pts-

Manifestation (un seul choix) : Champion 10

@ Carcasse dilatée 5/fig. Musicien 10

@ Bile digestive 6/fig.  Porte-étendard 10

@ Machoire déboitée 8/fig.

@ Mere pondeuse 18 8/fig.

@ Sang de troll 206 12/fig.

Ophidiens du Voile

Taille Grande
Type Béte

240 pts + 34 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée Socle 40x40 mm

——Regles de figurine
Mutamorphe : Regle universelle.

Pendant I'étape de Sélection des sorts, chaque unité
d’Ophidiens du Voile doit choisir une Manifestation
démoniaque de la liste ci-dessous et en appliquer les
effets pendant toute la partie.

- & Bile digestive

- & Sang de troll

- @& Machoire déboitée

Référence

Dévoreur

Pour chaque perte de Point de vie provoquée par les Attaques de
corps a corps de cette figurine a des unités ennemies, lancez 1D6 a la
fin du Palier d’initiative. Pour chaque résultat de 4+, la figurine gagne
+1 Point de vie.

Si cette figurine atteint 18 Points de vie ou plus, toutes les unités a
9” ou moins subissent immédiatement 2D6 touches avec Attaques
toxiques, et cette figurine est retirée comme perte.

Sang acide
Pour chaque jet de sauvegarde de Fortitude que la figurine rate
contre une blessure causée par une Attaque de mélée, la figurine
qui a infligé la touche responsable de cette blessure subit immédia-
tement 1 touche avec Attaque toxique répartie sur la Réserve de
Points de vie de la figurine, résolue avant que la moindre figurine ne
soit retirée comme perte.

Suffocation
Sil'attaque est allouée a une figurine de Grande taille, elle gagne +1
pour toucher et pour blesser.

Manifestations de Pére
haos

Cosse ferreuse
La figurine voit sa Résistance passer a 6.

RSA TPP RFA SH OA 14

—— Conclave de magiciens

Doit choisir deux sorts parmi :

Chatier I'hérétique (Thaumaturgie)
Charme trompeur (Sorcellerie)
Effigie malsaine (Sorcellerie)
Lance de I'Infini (Sort héréditaire)

—— Options d’Etat-major pts-

Champion 135

Manifestations de
Gloutonnerie

Bile digestive

Usage unique. Doit étre activée dés la premiére fois que I'unité de
la figurine effectue un Pivot post-combat ou une Reformation post-
combat. La figurine gagne +1 en Force et en Pénétration d’armure
jusqu’a la fin de la partie (ainsi que toutes les figurines ordinaires de
son unité).

Machoire déboitée

La figurine (ainsi que toutes les figurines ordinaires de son unité)
doit relancer les jets pour blesser ratés de ses Attaques de corps &
corps contre des figurines de taille Grande ou Gigantesque.

Mére pondeuse

A la fin de chaque Manche de combat au cours de laquelle 'unité
du porteur était engagée au combat et ou les figurines avec Méere
pondeuse (ainsi que les figurines ordinaires de leur unité) ont causé
au moins 3 pertes de Points de vie & des unités ennemies avec des
Attaques de corps a corps, 'unité Ressuscite 1D3 Points de vie.

Env Glo Cup Lux Org Apa Col



Personnages

Gueule d’Akaan MS 7" MF 14" Dis 9 Apprenti magicien, Emprise de la Gloutonnerie, Sans peur,
Surnaturel

Gigantesque, Béte PV 9 Déf 5 Rés 5 Arm 0 Ag Agide (5+, contre Attaques magiques), Dévoreur, Fortitude
(5+)

Gueule d’Akaan Att 6 Off 5 Fo 7 PA 2 Agi 3

Emissaire de Glouton- MS 5" MF 10" Dis 8 Emprise de la Gloutonnerie, Sans peur, Surnaturel, Troupe

nerie légere
Standard, Béte PV 3 Déf 5 Rés 4 Arm 0 A£g A4+
Emissaire Att '3 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 5

Montures de personnage

Grande Béte de la P. MS 7" MF 14" Dis P Peur
Grande, Cavalerie PV P Déf P Rés 5 Arm 2 Ag P
Grande Béte Att '3 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 2 Harnaché
Chaire obscure MS 8" MF 10" Dis P Une téte au dessus
Standard, Béte PV 5 Déf P Rés P Arm 1 Ag P Nepeutétre piétiné
Chaire obscure Att 4 Off 4 Fo 5 PA 0 Agi 1 Harnaché
Base
Lémures MS 4" MF 8" Dis 7 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 5 Arm 0 A£g 5+ Parade
Lémure Att 1 Off 3 Fo 3 PA 0 Agi 2
Myrmidons MS 5" MF 10" Dis 8 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm 0 A£g 5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Fo 5 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére), Combat sur un rang
supplémentaire
Spécial
Chiens démoniaques MS 9" MF 18" Dis 7 Peur, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Chien démoniaque Att 3 Off 5 Fo 3 PA 0 Agi 4 Attaque desoutien (2), Coup fatal
Démons griffus MS 9" MF 18" Dis 7 ==  Capture, Sans peur, Surnaturel
Grande, Béte PV 3 Déf 4 Rés 4 Arm 0 A£g b5+
Démon griffu Att 3 Off 4 Fo 4 PA 2 Agi 4 Suffocation
Avimorphes
Mouches infectieuses MS 2" MF 4" Dis 8 Peur, Sans peur, Surnaturel, Troupe légeére, Une téte au dessus,
Vol (6", 14")
Grande, Béte PV 4 Déf 2 Rés 4 Arm 0 Ag Agide (5+, contre Attaques magiques), Fortitude (5+)
Mouche infectieuse Att 2 Off 5 Fo 6 PA 3 Agi 3 Sangacide
Ophidiens du Voile MS 2" MF 4" Dis 7 Conclave de magiciens, Mutamorphe, Sans peur, Surnaturel,
Troupe légére, Vol (97, 12")
Grande, Béte PV 3 Déf 4 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Ophidien du Voile Att '3 Off 4 Fo 4 PA 0 Agi 4
Armes de tir
Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Régles
Sombrefeu Les sauvegardes d’armure échouent
- 18" 4 0 2 toujours sur un résultat de ‘1’,‘2’, ‘3’
ou ‘4’

Tableau de Précision

Nom Précision  Figurine
Sombrefeu 3+ Emissaire de Gloutonnerie
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Légion de Cupidité

Le prochain ambassadeur était celui de Sugulag, trainant derriére lui d’énormes coffres débordant dor et de pierres
précieuses : suffisamment de richesses pour acheter au moins dix fois le royaume de Tégémone.

« Jure-moi fidélité, gargouilla le dieu de la Cupidité a travers la gorge pustuleuse de son émissaire, et considére ceci
comme un ridicule acompte sur les richesses qui te reviendront, s‘accumulant jour apres jour. Il n’y a rien en ce
monde que tu ne puisses avoir grdce a l'or, et il n’existe plus grand plaisir que de le voir s’entasser dans des coffres.
Je te construirai un second palais qui ne servira qu’a entreposer ton trésor. Entends comme mes légions tintent
sous le poids de leur richesse. Mes Ladres et mes Amonceleurs s’'emparent de tout ce qui passe a leur portée. Ils
détruiront le monde en ton nom. »

Regles des figurines de la Légion de Cupidité

Emprise de la Cupidité - Regle universelle

chaque tranche de 3 marqueurs « Péché » dans la réserve, la figurine gagne +1 en Capacité défensive.

Manifestations de la Légion de Cupidité

Griffes étreignantes

Lors du calcul du Résultat de combat, un camp dont au
moins une figurine a cette Manifestation engagée au
combat ajoute +X a son Résultat de combat. Lorsque
la figurine n’est pas engagée au combat, « X » passe a
0. Au début de chaque Manche de combat autre que la
premiere, sila figurine est engagée au combat, « X » aug-
mente de 1. S'il y a plus d’une unité avec cette Manifesta-
tion engagée dans le méme combat, utilisez uniquement
la plus haute valeur de X.

Plaques de chitine

(Dominante).

La figurine gagne +2 en Armure, jusqu’a un maximum
de 3 (ainsi que toutes les figurines ordinaires de son
unité).
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Yeux en pieces d’or

La figurine gagne Tenace tant que les deux conditions
suivantes sont remplies :

- La figurine est en contact avec une Unité de cap-
ture ennemie.

- Lunité de la figurine n’a pas plus de rangs que de
colonnes.
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Personnages (max. 40%)

l; Ladre de Sugulag Taille Gigantesque

> o Type Béte
A3 615595 pts Figurine seule  0-2 unités/armée  5ce 50x 100 mm
——Options magiques pts- ——Options pts-
Adepte magicien 95 Doit prendre Emprise de la Cupidité gratuit
Maitre magicien 265 Doit prendre Dominion majeur du péché (Général uni-
quement) 35
& :
, Manifestations :
Divination Evocation Thaumaturgie Grasping Probeseis 20
A\, Groin fouineur 20
A, Anneaux asphyxiants 20
(M, Coquille segmentée 25
(M, Griffes étreignantes 70
A Yeux en pieces d’or 80
Exalté de Cupidité (Général uniquement) 90

——Régles de figurine optionnelles
Exalté de Cupidité : Regle universelle.
La figurine gagne Unique et +1 Point de vie. De plus,
tout Enchantement d’armure est ignoré tant que son
porteur est en contact avec cette figurine.

E Emissaire de Cupidité . sndard
\- 160 170 pts Figurine seule Q-4 unités/armée  s,cle 25x25 mm

3 s . N . .
Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

——Reégles de figurine ——Options pts-
i i ité : Regle universelle. Doit prendre Emprise de la Cupidité gratuit
Porteur de la grande banniere 50
—— Options magiques pts- Soml_orefeu. (3+) (& pied uniquement) 15

Apprenti magicien 25 Mamfesta'.uons : .

Adepte magicien 120 Wﬁbﬁ% 26 (40)
(I, Groin fouineur 20 (25)
(I, Anneaux asphyxiants 20 (50)
@ 1 A, Plaques de chitine 25 (60)
Divination Evocation  Sorcellerie Thaurpatur— A, Coguille s‘e\gmen,t e 25(39)
gie (M, Yeux en pieces d’or 50
(M, Griffes étreignantes 60

—— Options de monture pts-
Grande Béte de la Prophétie [Av si option Vol] 70
Chaire obscure 110
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Base (min. 20%)

T | Succubes

Taille Standard
Type Béte

=

240 pts + 18 pts/fig. suppl. 10-25 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- ——Options d'Etat—major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10

GraspingPrebeseis 1/Aig:  Musicien 10
A Groin fouineur 2 /fig. Porte-étendard 10
(h Plaques de chitine 2/fig.
== 4 Taille Standard
Lemures ‘m Type Béte
225 pts + 22 pts/fig. suppl. 10-25 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- ——Options d'E[at-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
A, Groin fouineur 2/fig.  Musicien 10
(i, Plaques de chitine 4/fig.  Porte-étendard 10
(h, Griffes étreignantes 4/fig.

Spécial (pas de limite)

. Amonceleurs

-

Taille Grande
Type Béte

=

J‘/ 270 pts + 115 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée Socle 40x40 mm
——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-
Jusqu'a deux Manifestations : Champion 10

(i, Plaques de chitine 3/fig.  Musicien 10
Al Coquille segmentée 4/fig.  Porte-étendard 10

A Groin fouineur 7 5/fig.
(M, Griffes étreignantes 9/fig.
A, Anneaux asphyxiants 10/fig.
Ah, Yeux en pieces d’or 12 /fig.

N
S
(3]
o
=
n

Taille Grande
Type Assemblage

Figurine seule  0-3 unités/armée  socc 50x100 mm

RSA TPP RFA SH OA
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— Chiens démoniaques . pandard
)\

77" 160 pts + 20 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-4 unités/armée Socle 25x50 mm
——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10

c e Prol : fie.
(h Plaques de chitine 3/fig.
(. Groin fouineur 4/fig.
(. Anneaux asphyxiants 4/fig.
1 0
Avimorphes (max. 40%)
. Taille Standard
Furies Type Béte
170 pts + 9 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-3 unités/armée  socle 25x25 mm
——Options pts-
Manifestation (un seul choix) :
(M Plaques de chitine 1/fig.
(A Groin fouineur 1/fig.
(M, Anneaux asphyxiants 2 /fig.
Ophidiens du Voile faille Grande
Type Béte
240 pts + 34 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée  s,cle 40x40 mm
——Regles de figurine —— Conclave de magiciens
Mutamorphe : Régle universelle. Doit choisir deux sorts parmi :
Pendant I'étape de Sélection des sorts, chaque unité - Chatier I'hérétique (Thaumaturgie)
d’Ophidiens du Voile doit choisir une Manifestation - Charme trompeur (Sorcellerie)
démoniaque de la liste ci-dessous et en appliquer les - Effigie malsaine (Sorcellerie)
effets pendant toute la partie. - Lance de l'Infini (Sort héréditaire)
- (th Anneaux asphyxiants ) ) )
s —— Options d’Etat-major pts-
- (. Plaques de chitine
Champion 135

- (M Griffes étreignantes

Référence

Armure abyssale
Armure de plates. Les attaques portées contre le porteur subissent
-1 en Pénétration d’armure pour chaque marqueur « Voile » dans la
réserve de son propriétaire, jusqu’a un maximum de -3.

Constricteur

La figurine gagne Attaques de broyage (X), et peut effectuer des At-
taques de broyage en tant quAttaque de soutien, ignorant le nombre
maximal d’Attaques de soutien. Lorsque la figurine n’est pas engagée
au combat, « X » passe a 1.

Au début de chaque Manche de combat sauf la premiére Manche
de combat, sila figurine est engagée, « X » est augmenté de +1 (ex.:
Attaques de broyage (1) devient Attaques de broyage (2)).

Suffocation
Sil'attaque est allouée & une figurine de Grande taille, elle gagne +1
pour toucher et pour blesser.

RSA TPP RFA SH OA
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Manifestations de Cupidité

Anneaux asphyxiants
Les Attaques de corps a corps de la figurine (ainsi que des figurines
ordinaires de son unité) gagnent +1 pour blesser les figurines avec
Capture.

Coquille segmentée
Lorsque la figurine (ou une figurine ordinaire de son unité) subit une
blessure d’une attaque avec Blessures multiples (X), le multiplica-
teur de blessures « X » est réduit de 1, minimum 1.

Groin fouineur
Lorsqu’elle charge une unité qui contient au moins un Objet spécial,
la figurine (ainsi que les figurines ordinaires de son unité) gagne +2"
en valeur de Mouvement simple pour ce jet de Portée de charge. Ces
effets ne s’appliquent que sil’ensemble des figurines de 'unité sont
affectées par Groin fouineur.
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Personnages

Ladre de Sugulag MS 7" MF 14" Dis 9 Apprenti magicien, Emprise de la Cupidité, Sans peur,
Surnaturel

Gigantesque, Béte PV 6 Déf 7 Rés 7 Arm 0 Ag 5+ Armure abyssale

Ladre de Sugulag Att 5 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 2

Emissaire de Cupidité VS 5" MF 10" Dis 8 Emprise de la Cupidité, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere

Standard, Béte PV 3 Déf 5 Rés 4 Arm 0 A£g 4+

Emissaire Att '8 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 5

Montures de personnage

Grande Béte dela P. MS 7" MF 14" Dis P Peur
Grande, Cavalerie PV P Déf P Rés 5 Arm 2 A£g P
Grande Béte Att 3 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 2 Harnaché
Chaire obscure MS 5" MF 10" Dis P Une téte au dessus
Standard, Béte PV 5 Déf P Rés P Arm 1 AZg P  Nepeut étre piétiné
Chaire obscure Att 4 Off 4 Fo S5 PA 0 Agi 1 Harnaché
Base
Succubes MS 8" MF 10" Dis 7 ==  Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm 0 A£g b5+
Succubes Att 3 Off 4 Fo 3 PA 1 Agi 5 Suffocation
Lémures MS 4" MF 8" Dis 7 ==  Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 5 Arm O A£g 5+ Parade
Lémure Att 1 Off 8 Fo 3 PA 0 Agi 2
Spécial
Amonceleurs MS 5" MF 10" Dis 8 = Capture, Guide, Peur, Sans peur, Surnaturel
Grande, Béte PV 4 Déf 5 Rés 5 Arm 0 A£g 5+
Amonceleur Att 3 Off 3 Fo 4 PA 0 Agi 2 Constricteur
Char-titanieide MS - Dis -
Grande, Assemblage PV - Déf - Rés - Arm O
Ophidiens du Voile Fo - PA -
Chiens démoniaques MS 9" MF 18" Dis 7 Peur, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 4 Arm 0 A£g b5+
Chien démoniaque Att 3 Off 5 Fo 3 PA 0 Agi 4 Attaquede soutien (2), Coup fatal
Avimorphes
Furies MS 4" MF 8" Dis 5 Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe légere, Vol (10", 20")
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 3 Arm 0 Ag 6+ Cible difficile (1)
Furie Att 1 Off 3 Fo 4 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (+1Fo)
Ophidiens du Veile MS 2" MF 4" Dis 7 Conclave de magiciens, Mutamorphe, Sans peur, Surnaturel,

Troupe légere, Vol (97, 12")

Grande, Béte PV 3 Déf 4 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Ophidien du Voile Att 3 Off 4 Fo 4 PA 0 Agi 4
Armes de tir
Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Régles
Sombrefeu Les sauvegardes d’armure échouent
- 18" 4 0 2 toujours sur un résultat de ‘1’ ‘2’,‘3’
ou ‘4’

Tableau de Précision

Nom Précision  Figurine
Sombrefeu 3+ Emissaire de Cupidité

RSA TPP RFA SH O0A 20 Env Glo Cup Lux Org Apa Col



Légion de Luxure

A peine Akaan avait-il décliné son offre qu’une nouvelle figure apparut dans les appartements princiers. C'était le
porte-parole de Cibaresh, hermaphrodite sacré, I'incarnation de la tentation la plus pure.

« Jure-moi fidélité, entonna le maitre de la Luxure, le moindre mouvement de I’émissaire invitant a la débauche.
Jure-moi fidélité et je t’enseignerai l’extase véritable. Tes jours et tes nuits ne seront que successions de plaisirs,
chacun plus grand que le précédent. Tu te découvriras des désirs que tu ne te soupconnes pas, tu atteindras des
sommets de passion dont tu ignores l’existence. Regarde comme mes légions de Sirénes et de Succubes attendent
tes ordres, comme mes Courtisanes sont prétes a assouvir tes désirs les plus profonds. Elles détruiront le monde en
ton nom. »

Reégles des figurines de la Légion de Luxure

Emprise de la Luxure - Reégle universelle

La figurine gagne Guide. De plus, lors de la Phase de charge, les-unités-eonsistant-entierement-de-figurines-avee

eette-régle I'unité de la figurine doit relancer ses jets de Portée de charge ratés si elle est localisée dans I'arc latéral
ou arriere de I'unité chargée.

Manifestations de la Légion de Luxure

Dents effilées Larynx surnaturel

(Dominante). (Dominante).

La figurine gagne Charge dévastatrice (+1 Att, +1 PA) La figurine gagne Perturbant au cours de la premiére

(ainsi que chaque figurine de son unité). Manche de combat, Insaisissable (cf. Sirénes) et Repli
tactique (ainsi que chaque figurine ordinaire de son
unité).
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Personnages (max. 40%)

E Courtisan de Cibaresh

**!| 540535 pts

S
oo

Figurine seule

Taille Gigantesque
Type Béte

0-2 unités/armée Socle 50x100 mm

——Options magiques pts-
Adepte magicien 95
Maitre magicien 265

A

Sorcellerie

Divination

——Options pts-
Doit prendre Emprise de la Luxure gratuit
Doit prendre Dominion majeur du péché (Général uni-

quement) 40
30
Manifestations :
& Sang bouillonnant 10
& Dents effilées 1035
& Mains baladeuses 35
& Plumage obsédant 40
& Larynx surnaturel 40
co Chair kaléidoscopique 45
Exalté de Luxure (Général uniquement) 60

——Régles de figurine optionnelles
Exalté de Luxure : Regle universelle.
La figurine gagne Maximisé Attaque de piétine-
ment, Unique et +1 Point de vie.

Emissaire de Luxure
160 170 pts

L PE
\ab3

Figurine seule

Taille Standard
Type Béte

0-4 unités/armée Socle 25%x25 mm

3 s . N . .
Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

——Reégles de figurine

——Options magiques pts-

Apprenti magicien 95
Adepte magicien 120

Divination Evocation Sorcellerie Thaugriréatur-
RSA TPP RFA SH OA
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——Options pts-
Doit prendre Emprise de la Luxure gratuit
Porteur de la grande banniere 50
Sombrefeu (3+) (& pied uniquement) 15
Manifestations :

& Sang bouillonnant 5 (25)
& Mains baladeuses 20 (40)
& Dents effilées 16 (56) 25 (65)
& Plumage obsédant 40
& Larynx surnaturel 40 (65)
oo Chair kaléidoscopique 45 (60)

——Options de monture pts-
Cheval bléme 50
Roue ardente [Av] 60
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Base (min. 20%)

T | Succubes

=

Taille Standard

Type Béte

240 pts + 18 pts/fig. suppl. 10-25 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10

& Sang bouillonnant 1/fig.  Musicien 10
co Plumage obsédant 2/fig.  Porte-étendard 10
& Mains baladeuses 3/fig.
& Larynx surnaturel 4 /fig.
i . Taille Standard
Myrmldons W Type Béte
200 pts + 20 pts/fig. suppl. 10-30 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
& Sang bouillonnant 1/fig.  Musicien 10
Mains baladeuses 3/ig: Porte-étendard 10
oo Chair kaléidoscopique 3/fig.
& Dents effilées 4/fig.
Il d [ ] 0 0
Spécial (pas de limite)
. TR Taille Standard
o Sirenes Type Cavalerie
T 205 pts + 18 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-3 unités/armée  5,cle 25x50 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
& Sang bouillonnant 1/fig.  Musicien 10
& Larynx surnaturel 3/fig.  Porte-étendard 10
& Plumage obsédant 5/fig.
& Dents effilées 5/fig.
& Mains baladeuses 6/fig.
ra , . Taille Grande
— Démons griffus = e Béte
Y 255 pts + 90 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée Socle 40x40 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
& Plumage obsédant 8/fig.  Musicien 10
co Chair kaléidoscopique 8/fig.  Porte-étendard 10
& Larynx surnaturel 10/fig.
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. Faucheuse
155 pts

-

<L

Figurine seule

Taille Grande
Type Assemblage

0-5 unités/armeée Socle 50x100 mm

Une unité dotée d’une amélioration avec la mention [Av] compte également dans la catégorie « Avimorphes ».

——Options pts-
Manifestation (un seul choix) :
& Sang bouillonnant 20
Faryax-surnaturel 50
oo Chair kaléidoscopique 66 35
& Mains baladeuses 45
Un seul choix :
Vol (9”,9") [Av] (0-2 unités/armée) 20
Faucheuse de horde (0-3 unités/armée) 110
Faucheuse de 1égion (0-2 unités/armée) 180

—— Options d’Etat-major
Porte-étendard

pts-

10

Avimorphes (max. 40%)

Furies Taille Stf:lndard
Type Béte
170 pts + 9 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-3 unités/armée Socle 25%x25 mm
——Options pts-
Manifestation (un seul choix) :

©o Chair kaléidoscopique 2 /fig.
& Dents effilées 2/fig.
& Plumage obsédant 5/fig.

Référence

Détournez le regard!
Les unités ennemies dans 4 6” ou moins d’au moins une figurine
avec Détournez le regard! subissent -2 en Discipline lorsqu’elles
effectuent un Test de reformation de combat.
Faucheuse de horde
Le profil de la figurine change :
-Le socle de la figurine passe 8 100x100 mm.
-Ses Points de vie passent a 6.
-Elle gagne 1 Barreur supplémentaire.
-Elle gagne 1 Béte de trait supplémentaire.
-Elle gagne Stature colossale.
-Son Chassis gagne Touches d’impact (3D3) au lieu de
Touches d’'impact (2D3).

Faucheuse de légion
Le profil de la figurine change :
-Le socle de la figurine passe 8 100x150 mm.
-Ses Points de vie passent a 8.
-Elle gagne 2 Barreurs supplémentaires.
-Elle gagne 2 Bétes de trait supplémentaires.
-Elle gagne Stature colossale.
-Son Chassis gagne Touches d’impact (4D3) au lieu de
Touches d’'impact (2D3).

Insaisissable
Une unité composée entierement de figurines avec Insaisissable
peut déclarer une Réaction & une charge de type « Fuir » malgré le
fait qu’elle a Sans peur.
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Stature colossale
La figurine compte comme étant de taille Gigantesque pour ce qui
est de déterminer le nombre de Rangs complets.

Suffocation
Sil'attaque est allouée a une figurine de Grande taille, elle gagne +1
pour toucher et pour blesser.

Tentacules tranchants
Sil'attaque touche une figurine ordinaire ennemie et que I'attaquant
est engagé sur son flanc ou son dos, 'attaquant inflige X touches
supplémentaires, jusqu’a un maximum de 4, de la maniére suivante :

-sil'attaquant est de flanc : X est égal au nombre de colonnes
de I'unité attaquée, sans compter la premiére

-si I'attaquant est de dos : X est égal au nombre de rangs de
I'unité attaquée, sans compter le premier.

-la Force et la Pénétration d’armure de ces touches supplémen-
taires passent a la moitié de celles de 'attaquant (arrondies &
I'entier supérieur), apres avoir appliqué les autres modifica-
teurs (ceci est une exception aux priorités des modificateurs).

-ces attaques supplémentaires ne générent pas elles-mémes
de nouvelles attaques. Ce sont des Attaques de mélée qui sont
réparties contre l'unité de la cible de I'attaque initiale.

Manifestations de Pére
haos

Chair kaléidoscopique
La figurine gagne Cible difficile (1) (ainsi que toutes les figurines
ordinaires de son unité).
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Manifestations de Luxure Plumage obsédant

Les unités ennemies en contact avec au moins une figurine avec cette

Mains baladeuses Manifestation subissent -1 en Capacité offensive et en Capacité dé-
Lorsque son unité est engagée au combat sur le flanc ou le dos d'une fensive.

unité ennemie, la figurine gagne +1 en Force et en Pénétration d’ar-

- 2 . . Sang bouillonnant
mure (ainsi que toutes les figurines ordinaires de son unité).

La figurine gagne Charge dévastatrice (+2 Agi) (ainsi que toutes
les figurines ordinaires de son unité).
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Personnages

Courtisan de Cibaresh MS 9" MF 18" Dis 9 Apprenti magicien, Détournez le regard !, Emprise de la Luxure,
Guide, Sans peur, Surnaturel
Gigantesque, Béte PV 6 Déf 7 Rés 5 Arm 0O A4g 5+ Cible difficile (1), Perturbant
Courtisan de Cibaresh ~ Att 6 Off 7 Fo S5 PA 4 Agi 7 Tentacules tranchants
Emissaire de Luxure  MS 5" MF 10" Dis 8 Emprise de la Luxure, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere
Standard, Béte Pv 3 Déf 5 Rés 4 Arm Ag 4+
Emissaire Att '8 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 5
Montures de personnage
Cheval bléme MS 9" MF 18" Dis P Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique
Standard, Cavalerie PV P Déf P Rés P Arm P A4£g P  Cible difficile (1)
Cheval bléme Att 1 Off 3 Fo 3 PA O Agi 3 Harnaché
Roue ardente MS 2" MF 4" Dis P Avant-garde, Course rapide, Une téte au dessus, Vol (10", 10”)
Standard, Assemblage PV 4 Déf P Rés P Arm 1 4g P  Cible difficile (1), Ne peut étre piétiné
Roue ardente Att 3 Off 4 Fo 4 PA Agi 4 Harnaché
Base
Succubes MS 5" MF 10" Dis 7 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm £g 5+
Succubes Att 3 Off 4 Fo 3 PA 1 Agi 5 Suffocation
Myrmidons MS 8" MF 10" Dis 8 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm A£g 5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Fo 5 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére), Combat sur un rang
supplémentaire
Spécial
Sirénes MS 9" MF 18" Dis 9 Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique, Sans peur,
Surnaturel, Troupe légéere
Standard, Cavalerie PV 1 Déf 5 Rés 3 Arm 0O A4g 5+ Cible difficile (1)
Siréne Att 2 Off 5 Fo 4 PA 1 Agi 4
Monture symbiotique Att 1 Off 8 Fo 3 PA 0 Agi 3 Harnaché
Démons griffus MS 9" MF 18" Dis 7 ==  Capture, Sans peur, Surnaturel
Grande, Béte PV 3 Déf 4 Rés 4 Arm 0 4£g 5+
Démon griffu Att 3 Off 4 Fo 4 PA 2 Agi 4 Suffocation
Faucheuse MS 10" MF 10" Dis 7 Course rapide, Sans peur, Surnaturel
Grande, Assemblage PV 4 Déf 4 Rés 4 Arm 0 A4g 5+ Cible difficile (1)
Barreur (2) Att 2 Off 4 Fo 3 PA 3 Agi 3
Béte de trait (2) Att 1 Off 8 Fo 3 PA 0 Agi 3 Harnaché
Chassis Fo 4 PA 3 Inanimé, Touches d’'impact (2D3)
Avimorphes
Furies MS 4" MF 8" Dis 5 Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe légere, Vol (10", 20")
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 3 Arm 4g 6+ Cible difficile (1)
Furie Att 1 Off 83 Fo 4 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (+1 Fo)
Armes de tir
Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Reégles
Sombrefeu Les sauvegardes d’armure échouent
18" 4 0 2 toujours sur un résultat de ‘1’,‘2’, ‘3’
ou ‘4.
rd . .
Tableau de Précision
Nom Précision  Figurine
Sombrefeu 3+ Emissaire de Luxure
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Légion d’Orgueil

Enervé par I'arrogance de ses fréres et sceurs qui avaient osé approcher 'élue avant lui, Savar manda dans la
chambre de la belle Tégémone un émissaire ayant les traits du plus noble héros de I’époque, une étoile brillante
ornant son front.

« Jure-moi fidélité, dit le dieu par I'intermédiaire de son porte-parole, et je ferai de toi la plus grande des reines que ce
monde verra. Tous les hommes trembleront a ta vue, les plus grands empereurs se battront pour ’honneur de baiser
tes pieds. Tu commanderas a mes légions : mes impérieuses Augures, mes Gloires étincelantes, mes Titanicides,
inébranlables au combat, sans égal dans l'art de verser le sang. Ils détruiront le monde en ton nom. »

Reégles des figurines de la Légion d’Orgueil

Emprise de I’Orgueil - Regle universelle

Les-unités-dent-av-meinslameitié-desfigurines-onteetterégle La figurine peut relancer ses Tests de discipline ratés.

Manifestations de la Légion d’Orgueil

Posture-auteritaire Suprématie aérienne
Ea—figurine—gagne—Tenaee,—mais—ne—peut (Dominante).
bénéficier—des—regles—Présenee-impérieuse—et La figurine gagne Guide (ainsi que chaque figurine de

Ralliement-au-drapeaw—Si—unité —de—ta—figurine son unité).

Sceaux de suprématie

Lesélé et fiour L H hé
. ST R C téoffonsi

+1-envaleur d’Attaque-ainsi-que Etoile montante. La fi-

gurine gagne +1 Point de vie (jusqu’'a un maximum de

3) et +1 en valeur d’Attaque.
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Personnage

s (max. 40%)

E Augure de Savar
%7 485490 pts

S
oo

Figurine seule

Taille Standard

Type Béte
Socle 50x50 mm

0-3 unités/armée

comptent dans la catégorie « Personnages ».

Une monture avec la mention (Av) compte dans la catégorie « Avimorphes ». De plus, la monture et son cavalier

——Options magiques pts-
Adepte magicien 95
Maitre magicien 265

Divination Thaumaturgie

——Options pts-

Doit prendre Emprise de I'Orgueil gratuit

Doit prendre Dominion majeur du péché (Général uni-

quement) 40
30

Manifestations :

ClevenHooves 25

K Cornes de vanité 25 (35)

2 Echine de bronze 30 (70)

oo Bouclier vivant 30 (50)

X Visage de marbre 35

Posture-autoritaire S50

K Suprématie aérienne 20 (35)

% Sceaux de suprématie 6640

Exalté d’Orgueil (Général uniquement) 80

——Options de monture
Trone de splendeur oppressante (Av)

pts-
155

——Reégles de figurine optionnelles

Exalté d’Orgueil : Régle universelle.

La figurine gagne Unique et +1 Point de vie. Les jets
pour déterminer la valeur d’Attaque et la Capacité
offensive de la figurine sont soumis a la regle jets

maximisés.

Emissaire d’Orgueil
160 170 pts

ot

Figurine seule

Taille Standard

Type Béte
Socle 25x25 mm

0-4 unités/armée

3 s . N . .
Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

——Reégles de figurine

’ .

: Regle universelle.

——Options magiques pts-

Apprenti magicien 95
Adepte magicien 120

Divination Evocation Sorcellerie Thaugriréatur-
RSA TPP RFA SH OA

——Options pts-
Doit prendre Emprise de I'Orgueil gratuit
Porteur de la grande banniere 50
Sombrefeu (3+) (& pied uniquement) 15
Manifestations :

X Cornes de vanité 10 (35)
K Echine de bronze 20 (70)
X Visage de marbre 35
oo Bouclier vivant 30 (50)
ClevenHeoves 35
K Sceaux de suprématie 45 40
P L 50
K Suprématie aérienne 20 (35)

—— Options de monture pts-
Cheval bléme 50
Roue ardente [Av] 60
Chaire obscure 110
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Base (min. 20%)

Taille Standard

240 pts + 18 pts/fig. suppl. 10-25 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
K Cornes de vanité 1/fig. K Sceaux de suprématie 10
X Echine de bronze 4/fig. Musicien 10
Seeaux-desuprématie Porte-étendard 10

{Championuniquement) 106

Taille Standard

7 | Myrmidons A
Dg Type Béte
200 pts + 20 pts/fig. suppl. 10-30 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- ——Options d'Emr—major pts-

Manifestation (un seul choix) : Champion 10
K Visage de marbre 2/fig. K Sceaux de suprématie 10

X Echine de bronze 4/fig. Musicien 10
Seeaux-desuprématie Porte-étendard 10

{Championuniquement) 106

Spécial (pas de limite)

Taille Grande

Gloire étincelante )
Type Béte
320 pts Figurine seule  0-3 unités/armée  g,cle 50x50 mm

an

o

Une unité dotée d’'une amélioration avec la mention [Av] compte également dans la catégorie « Avimorphes ».

——Options pts-

Manifestation (un seul choix) :

% Cornes de vanité 15

X Visage de marbre 20

Pesture-autoritaire 25

K Suprématie aérienne 25

ClevenHooves 25

o< Bouclier vivant 35

%K Echine de bronze 35

Vol (8", 16") [Av] 55
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-

& Chiens démoniaques

Taille Standard
Type Béte

)\

Y 160 pts + 20 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-4 unités/armée Socle 25x50 mm
——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
K Cornes de vanité 2 /fig. K Sceaux de suprématie 10

¢ Echine de bronze 4/fig.
S 1 .
10

(Champi . ;

Taille Grande

& Char titanicide
B Type Assemblage
7" 200 pts Figurine seule  0-2 unités/armée  sce 50x 100 mm
——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Porte-étendard 10
Visage-de-marbre 5
K Suprématie aérienne 20
K Cornes de vanité 20
K Sceaux de suprématie 30
- Furi Taille Standard
¢ B Type Béte
Y 170 pts + 9 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-3 unités/armée Socle 25%25 mm
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. Faucheuse
155 pts

<L

Figurine seule

Taille Grande
Type Assemblage

0-5 unités/armeée Socle 50x100 mm

Une unité dotée d’une amélioration avec la mention [Av] compte également dans la catégorie « Avimorphes ».

——Options pts-
Manifestation (un seul choix) :
K Suprématie aérienne 10
K Cornes de vanité 15
% Echine de bronze 30
Un seul choix :
Vol (97,9”) [Av] (0-2 unités/armée) 20
Faucheuse de horde (0-3 unités/armée) 110
Faucheuse de 1égion (0-2 unités/armée) 180

Référence

Brise-montagne
Lorsque la figurine déclare une charge contre une unité entierement
composée de figurines avec Présence imposante, elle gagne +2” en
valeur de Mouvement simple pour ce jet de Portée de charge.
De plus, les Touches d’'impact de la figurine gagnent Blessures mul-
tiples (1D3, contre Présence imposante).

Droit divin
La figurine ne peut rejoindre d’unités contenant d’autres Person-
nages, et aucun Personnage ne peut rejoindre son unité. La figurine
doit provoquer un Duel 4 chaque fois qu’elle le peut (cela ne peut pas
étre évité en provoquant un Duel avec une autre figurine avant). Les
Duels provoqués par cette figurine doivent (si possible) étre acceptés
par un Personnage, & moins qu'un Champion ne les accepte d’abord.
De plus, lors d’'un Duel, cette figurine gagne Blessures multiples (2)
et Coup fatal.

Etoile vacillante

Les valeurs de Capacité offensive et de Capacité défensive de la figu-
rine passent 4 une valeur équivalant a deux fois le nombre de Points
de vie actuels de la figurine.

De plus, la figurine compte comme un Personnage pour ce qui est
de provoquer, d’accepter et de refuser les Duels. Lorsque la figurine
combat dans un Duel pendant une Manche de combat, elle gagne
Tenace jusqu’a la fin de la Manche de combat.

Faucheuse de horde
Le profil de la figurine change :
-Le socle de la figurine passe 8 100x100 mm.
-Ses Points de vie passent a 6.
-Elle gagne 1 Barreur supplémentaire.
-Elle gagne 1 Béte de trait supplémentaire.
-Elle gagne Stature colossale.
-Son Chéassis gagne Touches d’impact (3D3) au lieu de
Touches d’impact (2D3).
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—— Options d’Etat-major
Porte-étendard

pts-

10

Faucheuse de légion
Le profil de la figurine change :
-Le socle de la figurine passe 8 100x150 mm.
-Ses Points de vie passent a 8.
-Elle gagne 2 Barreurs supplémentaires.
-Elle gagne 2 Bétes de trait supplémentaires.
-Elle gagne Stature colossale.
-Son Chassis gagne Touches d’impact (4D3) au lieu de
Touches d'impact (2D3).

Stature colossale
La figurine compte comme étant de taille Gigantesque pour ce qui
est de déterminer le nombre de Rangs complets.

Suffocation
Sil'attaque est allouée & une figurine de Grande taille, elle gagne +1
pour toucher et pour blesser.

Manifestations de Pére
haos

Bouclier vivant
La figurine gagne Parade (ainsi que toutes les figurines ordinaires
de son unité).

Manifestations d’Orgueil

Cornes de vanité
La figurine gagne Avant-garde (6") (ainsi que toutes les figurines
ordinaires de son unité).

Echine de bronze
La figurine gagne Haine (ainsi que toutes les figurines ordinaires de
son unité).

Visage de marbre
Les Tests de discipline effectués par une unité contenant au moins
une figurine avec cette Manifestation démoniaque sont soumis a la
regle Jet minimisé.
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Personnages

Augure de Savar MS 6" MF 18" Dis 10 Apprenti magicien, Droit divin, Emprise de 'Orgueil, Peur,
Sans peur, Surnaturel

Standard, Béte PV 4 Déf 7 Rés 5 Arm 0 A£g 6+ /Agide (4+, contre Attaques magiques)
Augure de Savar Att 1p6+2 Off 1D6+s Fo 6 PA 3 Agi 6
Emissaire d’Orgueil MS 5" MF 10" Dis 8 Emprise de 'Orgueil, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere
Standard, Béte PV 3 Déf 5 Rés 4 Arm 0 A£g 4+
Emissaire Att '8 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 5
Montures de personnage
Tréne de s. o. MS 9" MF 9" Dis P Course rapide, Etoile ascendante, Présence imposante, Vol (9",
9”)
Grande, Assemblage PV 5 Déf P Rés P Arm P Ag 4+
Majestés torturées Att 4 Off 4 Fo 4 PA 1 Agi 4 Harnaché
Chaéssis Fo 5 PA 2 Inanimé, Touches d’'impact (1D6)
Cheval bléme MS 9" MF 18" Dis P Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique
Standard, Cavalerie PV P Déf P Rés P Arm P Ag P Cible difficile (1)
Cheval bléme Att 1 Off 83 Fo 3 PA 0 Agi 3 Harnaché
Roue ardente MS 2" MF 4" Dis P Avant-garde, Course rapide, Une téte au dessus, Vol (10", 10”)
Standard, Assemblage PV 4 Déf P Rés P Arm 1 4g P  Cible difficile (1), Ne peut étre piétiné
Roue ardente Att '3 Off 4 Fo 4 PA 0 Agi 4 Harnaché
Chaire obscure MS 8" MF 10" Dis P Une téte au dessus
Standard, Béte PV 5 Déf P Rés P Arm 1 Ag P  Nepeutétre piétiné
Chaire obscure Att 4 Off 4 Fo 5 PA 0 Agi 1 Harnaché
Base
Succubes MS 5" MF 10" Dis 7 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm 0 A£g b5+
Succubes Att 3 Off 4 Fo 3 PA 1 Agi 5 Suffocation
Myrmidons MS 5" MF 10" Dis 8 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm 0 A£g b5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Fo 5 PA 1 Agi 4 Chargedévastatrice (Ardeur guerriere), Combat sur un rang
supplémentaire
Spécial
Gloire étincelante MS 8" MF 16" Dis 8 Etoile vacillante, Peur, Présence imposante, Sans peur,
Surnaturel
Grande, Béte PV 5 Déf % Rés 5 Arm 0 A£g 5+
Gloire étincelante Att '8 Off = Fo 5 PA 5 Agi 5
Chiens démoniaques MS 9" MF 18" Dis 7 Peur, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 4 Arm 0 4£g 5+
Chien démoniaque Att '3 Off 5 Fo 3 PA 0 Agi 4 Attaque de soutien (2), Coup fatal
Char titanicide MS 8" MF 8" Dis 8 Brise-montagne, Course rapide, Sans peur, Surnaturel
Grande, Assemblage PV 4 Déf 4 Rés 5 Arm 0 A£g b5+
Myrmidon (2) Att 1 Off 5 Fo 5 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére)
Machiniste chtonien Att 3 Off 8 Fo 6 PA 3 Agi 3 Harnaché
Chassis Fo 7 PA 2 Inanimé, Touches d’'impact (1D3+1)
Furies MS - Dis -
Standard, Béte PV - Déf - Rés - Arm 0
Faucheuse Fo - PA -
Faucheuse MS 10" MF 10" Dis 7 Course rapide, Sans peur, Surnaturel
Grande, Assemblage PV 4 Déf 4 Rés 4 Arm 0 £g 5+ Cible difficile (1)
Barreur (2) Att 2 Off 4 Fo 3 PA 3 Agi 3
Béte de trait (2) Att 1 Off 8 Fo 3 PA 0 Agi 3 Harnaché
Chassis Fo 4 PA 3 Inanimé, Touches d’impact (2D3)
Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Regles
Sombrefeu Les sauvegardes d’armure échouent
- 18” 4 0 2 toujours sur un résultat de ‘1) ‘2’,‘3’
ou ‘4.
Nom Précision  Figurine
Sombrefeu 3+ Emissaire d’Orgueil
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Légion d’Apathie

La princesse n’avait pas eu le temps de prononcer la moindre parole que la piéce s’‘assombrit et qu’une sinistre
silhouette s’éleva du sol, avec raideur et sans hdte. Appuyée sur un grand baton, elle pointa un long doigt osseux

vers Tégémone.

« Jure-moi fidélité, prononcga I’émissaire de Nukudja d’une voix grave et somnolente, et tes soucis disparaitront. Tu
ne connaitras plus aucun labeur ni épreuve. La magie et ses pouvoirs seront a ta disposition. Tu contempleras le
début et la fin de toute chose sans le moindre effort. Mes légions accompliront tes plus infimes caprices : vois mes
Sentinelles et Moissonneurs capter ’énergie et I’espoir des étres de ce monde. Ils détruiront le monde en ton nom. »

Reégles des figurines de la Légion d’Apathie

Emprise de ’Apathie - Regle universelle

Eafigurine-gagneAgide-(+1;-contre les-Attaques-spéeiales) Lors de la Phase de charge, les unités ennemies su-

bissent Minimisé (Portée de charge) pour les charges contre les unités contenant au moins une figurine avec cette

regle.

Manifestations de la Légion d’Apathie

Lance de léthargie

Si le porteur n’est pas un Magicien, il devient un Ap-
prenti magicien qui ne choisit pas ses sorts selon la
procédure habituelle, mais connait toujours Lance de
I'Infini (Sort héréditaire). Si le porteur est déja un Magi-
cien, alors il connait le sort Lance de I'Infini en plus de
ses autres sorts, et ne peut le sélectionner au moment de
la Sélection des sorts. De plus, Mauvais il (Sorcellerie)
devient I'Attribut de la Voie pour le sort Lance de I'Infini
lorsqu’il est lancé par cette figurine. Cette instance de
Mauvais ceil ne peut cibler que la méme unité que le sort
qui I'a déclenchée.
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Sécrétions soporifiques

Tant qu’elles sont engagées au combat, 4 la fin de chaque
Manche de combat, I'unité de la figurine et toutes les
autres unités en contact avec une ou plusieurs figurines
ayant cette Manifestation subissent une pénalité de -1
en Force et en Pénétration d’armure. Ces effets durent
jusqu’a la fin du combat.
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Personnages (max. 40%)

E Sentinelle de Nukudja

Figurine seule

Taille Standard
Type Béte

0-2 unités/armée Socle 50x100 mm

Une unité dotée d'une amélioration avec la mention [Av] compte également dans la catégorie « Avimorphes ».

—— Options magiques pts-
o : : . Thaumatur-
Divination = Evocation Sorcellerie gie
——Options pts-
Doit prendre Emprise de I'’Apathie gratuit

Doit prendre Dominion majeur du péché (Général uni-

quement) 40
30
Sombrefeu (2+) 15
Manifestations :
Charged-Tendrils 15
/o Baillement glacial 30
Coguillesegmentée 30 (30)
/» Antennes ensorceleuses 40
/o Sécrétions soporifiques 40
/o Aura de désespoir 5610 (20)
oo Ecailles réfléchissantes 55 (75)
/o Lance de léthargie 60
Doit prendre (un seul choix) :
Chaire obscure (Monture) gratuit
Esprit stryge [Av] (0-1 unité/armée) 155
Exalté d’Apathie (Général uniquement) 120
RSA TPP RFA SH OA

——Régles de figurine optionnelles

34

Exalté d’Apathie : Regle universelle.
La figurine gagne Unique et +1 Point de vie. De plus,
au lieu de choisir ses sorts, la figurine connait au-
tomatiquement tous les sorts de sa Voie de magie.
Lors de la Sélection des sorts, elle peut échanger un
unique Sort appris contre le Sort héréditaire.
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Taille Standard

E Emissaire d’Apathie Iype Béte
\- 160 170 pts Figurine seule  0-4 unités/armée  5occ 25x25 mm

3 s . N . .
Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

——Reégles de figurine ——Options pts-
i i : ie: Doit prendre Emprise de I'’Apathie gratuit
_ Options magiques . Porteur de la grande banniere 50
o Sombrefeu (3+) (& pied uniquement) 15
Apprenti magicien 25 Manif . .
e anifestations :
Adepte magicien 120 c] | Tendeil 15
{.% /o Baillement glacial 30
& & e o
e . _ _ Thaumatur- /o Aura de désespoir 5610 (20)
Divination = Evocation Sorcellerie gie /. Antennes ensorceleuses 40
/o Sécrétions soporifiques 40
oo Ecailles réfléchissantes 55 (75)
/o Lance de léthargie 60
——Options de monture pts-
Roue ardente [Av] 60
Chaire obscure 110

Base (min. 20%)

- , Taille Standard
Lemures W Type Béte
225 pts + 22 pts/fig. suppl. 10-25 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- ——Options d'E[at-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
/> Baillement glacial 13/fig.  Musicien 10
/o, Sécrétions soporifiques 3/fig.  Porte-étendard 10
oo Ecailles réfléchissantes 5/fig.
== Diablotins ‘;% Taille Standard
Type Béte
205 pts + 15 pts/fig. suppl. 10-25 figs. 0-40 figs./armée .., 25x25 mm
——Options pts- ——Options d‘Erat—major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
/o Aura de désespoir 31/fig.  Musicien 10
/o Antennes ensorceleuses 30 Porte-étendard avec (un seul choix) :
/o Lance deléthargie (Champion uniquement) 30 Incendiaire (Lance de I'Infini
(Sort héréditaire)) 45

Incendiaire (Main des cieux (Thaumaturgie)) 50
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Spécial (pas de limite)

Taille Standard

= Eidolons 5
) Type Béte
7" 170 pts + 30 pts/fig. suppl. 5-10 figs. 0-18 figs./armée ¢, .. 25x25 mm
——Options pts- ——~Conclave de magiciens
Eclaireur (0-1 unité/armée) 5/fig.  Doit choisir deux sorts parmi :

Manifestation (un seul choix) :

Jugement du destin (Divination)

/o, Aura de désespoir 5/fig. ~ Précipiter la fin (Evocation)
Charged-Tendrils 15/fig: - Main des cieux (Thaumaturgie)
/. Antennes ensorceleuses 25 - Lance de l'Infini (Sort héréditaire)
/e Lance deléthargie (Championuniquement) 60 Options dEtat-major pis
Champion 130
— . d’ . Taille Grande
¢ Moissonneur espoir Tone Béte
) ype
7" 285 pts Figurine seule  0-3 unités/armée  sce 50x 100 mm
——Options pts-
Manifestation (un seul choix) :
/» Antennes ensorceleuses 30
Coquille segmentée 30
oo Ecailles réfléchissantes 30
/o Sécrétions soporifiques 40
/o Aura de désespoir 5625
/o Lance de léthargie 55
/> Baillement glacial 65
Machine de damnation (0-2 unités/armée) 136 80
/—— Char titanicide faile Grande
) o Type Assemblage
57" 200 pts Figurine seule  0-2 unités/armée  sce 50x 100 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Porte-étendard 10
Coquillesegmentée 5
Aura-de-désespoir 35
/4 Ecailles réfléchissantes 25
/» Antennes ensorceleuses 30
/o Lance de léthargie 60
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Avimorphes

(max. 40%)

Ophidiens du Voile

240 pts + 34 pts/fig. suppl. 3-6

Taille Grande
Type Béte

figs. Socle 40x40 mm

0-3 unités/armée

——Regles de figurine
Mutamorphe : Régle universelle.

Pendant I'’étape de Sélection des sorts, chaque unité
d’Ophidiens du Voile doit choisir une Manifestation
démoniaque de la liste ci-dessous et en appliquer les
effets pendant toute la partie.

- (il Lance de léthargie

- (M, Sécrétions soporifiques

- (i Coquillesegmentée Ecailles

santes

réfléchis-

Référence

Brise-montagne
Lorsque la figurine déclare une charge contre une unité entiérement
composée de figurines avec Présence imposante, elle gagne +2” en
valeur de Mouvement simple pour ce jet de Portée de charge.
De plus, les Touches d’'impact de la figurine gagnent Blessures mul-
tiples (1D3, contre Présence imposante).

Esprit stryge
La figurine gagne +1 en Résistance, +1 Point de vie, Troupe légeére,
Vol (6", 18") et sa Taille devient Gigantesque.

Incendiaire
Un Porte-étendard avec cette regle peut lancer le sort entre paren-
theses en tant que Sort lié avec Niveau de pouvoir (5/8).

Machine de damnation
La taille du socle de la figurine passe & 150x100 mm et sa Taille de-
vient Gigantesque. Ses Points de vie passent a 7, sa Résistance a 6,
sa valeur de Marche forcée 4 15”, et elle perd Plateforme de guerre.

Omniscience
Pendant la Phase de magie de son propriétaire, si la figurine n’a pas
effectué de Marche forcée et n'a pas déclaré de charge lors de ce Tour
de joueur, le cotit de conversion des marqueurs « Voile » en Dés de
magie pendant ce Tour de joueur est de 2 pour 1 (au lieu de 3 pour 1
normalement).

Suffocation
Sil'attaque est allouée a une figurine de Grande taille, elle gagne +1
pour toucher et pour blesser.
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—— Conclave de magiciens
Doit choisir deux sorts parmi :

Chatier I'hérétique (Thaumaturgie)

Charme trompeur (Sorcellerie)

Effigie malsaine (Sorcellerie)

Lance de I'Infini (Sort héréditaire)

—— Options d’Etat-major
Champion

pts-
135

Manifestations de Pére
haos

Ecailles réfléchissantes
Toute Attaque de corps a corps allouée a la figurine du porteur (ou
aux figurines ordinaires de son unité) qui obtient un ‘1’ naturel pour
toucher est répartie sur la Réserve de Points de vie de la figurine
attaquante.

Manifestations d’Apathie

Antennes ensorceleuses
Au début de chacune de vos Phases de magie, pendant I'étape « Si-
phonner le Voile », choisissez un unique élément de figurine dans
chaque unité avec une ou plusieurs instances de cette Manifestation.
Cet élément de figurine gagne Canalisation (1) jusqu’a la fin de la
Phase de magie.

Aura de désespoir
Les unités ennemies qui déclarent une charge contre une unité qui
contient au moins une figurine avec cette Manifestation démoniaque
subissent -2” en valeur de Mouvement simple (minimum 1”) pour
ce jet de Portée de charge.

Baillement glacial
Les unités ennemies en contact avec au moins une figurine avec cette
Manifestation démoniaque subissent -2 en Agilité.
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Personnages

Sentinelle de Nukudja MS 2" MF 4" Dis 9 Emprise de I'Apathie, Maitre magicien, Omniscience, Peur, Sans
peur, Surnaturel

Standard, Béte PV 5 Déf 5 Rés 5 Arm 0 A£g 4+
Sentinelle de Nukudja Attt 1 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 1 Attaque écrasante
Emissaire d’Apathie MS 5" MF 10" Dis 8 Emprise de I'Apathie, Sans peur, Surnaturel, Troupe légeére
Standard, Béte PV 3 Déf 5 Rés 4 Arm 0 A£g 4+
Emissaire Att '8 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 5
Montures de personnage
Roue ardente MS 2" MF 4" Dis P Avant-garde, Course rapide, Une téte au dessus, Vol (10", 10")
Standard, Assemblage PV 4 Déf P Rées P Arm 1 4g P  Cible difficile (1), Ne peut étre piétiné
Roue ardente Att 3 Off 4 Fo 4 PA O Agi 4 Harnaché
Chaire obscure MS 5" MF 10" Dis P Une téte au dessus
Standard, Béte PV 5 Déf P Rés P Arm 1 AZg P  Nepeut étre piétiné
Chaire obscure Att 4 Off 4 Fo S5 PA 0 Agi 1 Harnaché
Base
Lémures MS 4" MF 8" Dis 7 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 5 Arm 0 A4£g 5+ Parade
Lémure Att 1 Off 8 Fo 3 PA 0 Agi 2
Diablotins MS 8" MF 10" Dis 6 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 2 Rés 3 Arm 0 4£g 5+ Agide (3+, contre les Attaques de tir)
Diablotin Att 1 Off 2 Fo 2 PA 0 Agi 3 Traits d’énergie (4+)
Spécial
Eidolons MS 5" MF 10" Dis 7 Conclave de magiciens, Sans peur, Surnaturel, Tirailleur,
Troupe légére
Standard, Béte PV 1 Déf 2 Rés 4 Arm 0 Ag 5+ Cible difficile (1)
Eidolon Att 1 Off 2 Fo 2 PA O Agi 3 Sombrefeu(3+)
Moissonneur d’espoir MS 5" MF 10" Dis 7 Pas un meneur, Peur, Plateforme de guerre, Sans peur,
Surnaturel
Grande, Béte PV 5 Déf 4 Rés S5 Arm 3 A£g 5+
Moissonneur d’espoir  Att 4 Off 4 Fo 6 PA 3 Agi 1 Batterie éthérée (3+)
Char titanicide MS 8" MF 8" Dis 8 Brise-montagne, Course rapide, Sans peur, Surnaturel
Grande, Assemblage PV 4 Déf 4 Rés S5 Arm 0 A£g 5+
Myrmidon (2) Att 1 Off 5 Fo 5 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére)
Machiniste chtonien Att 3 Off 83 Fo 6 PA 3 Agi 3 Harnaché
Chassis Fo 7 PA 2 Inanimé, Touches d’'impact (1D3+1)
Avimorphes
Ophidiens du Veile MS 2" MF 4" Dis 7 Conclave de magiciens, Mutamorphe, Sans peur, Surnaturel,
Troupe légére, Vol (97, 12")
Grande, Béte PV 3 Déf 4 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Ophidien du Voile Att 3 Off 4 Fo 4 PA 0 Agi 4
Armes de tir
Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Régles
Sombrefeu Les sauvegardes d’armure échouent
- 18" 4 0 2 toujours sur un résultat de ‘1’,‘2’, ‘3’
ou ‘4.
Traits d’énergie - 24" 5 0 1 Rechargez!, Tir de volée
Batterie éthérée Batterie de tir 18” 4 1 2D6x2 D 1Al 3 i e @ e

+3 tirs / marqueur défaussé
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Tableau de Précision

Nom Précision  Figurine
Batterie éthérée 3+ Moissonneur d’espoir
Sombrefeu 2+ Sentinelle de Nukudja

3+ Emissaire d’Apathie, Eidolon
Traits d’énergie 4+ Diablotin
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Légion de Colere

Une fois la derniére parole de I'émissaire de Nukudja prononcée, il y eut un long silence. Tégémone finit par ouvrir
la bouche, mais avant que la moindre parole n’en sorte, la porte de sa chambre se brisa sous les sabots du septiéme
et dernier représentant des dieux. Dans une main, il tenait une hache gigantesque; dans l'autre, la téte tranchée

d’un noble qui avait médit de la princesse en public.

« Jure-moi fidélité, beugla Vanadra a travers son émissaire vétu de rouge, et je te donnerai du sang et assouvirai
tes soifs de vengeance chaque jour de ta vie. Tu seras la maitresse incontestée de l'art de la guerre. Tu écraseras
quiconque s’opposera a toi, le monde tremblera devant ta fureur! Dis seulement le nom de ton ennemi, et je le
trainerai devant toi pour que tu le juges selon ton désir. Vois comme mes légions réduisent en poussiére tout ce qui
se dresse devant elles : mes Fléaux et mes Furies baignent dans le sang de leurs adversaires. Ils détruiront le monde

en ton nom. »

Regles des figurines de la Légion de Colere

Emprise de la Colére - Regle universelle

Les-attaques-delafigurine-ignorentlaregle Parade. La figurine gagne Charge dévastatrice (+1” MS).

Manifestations de la Légion de Coleére

c Pairai

(Dominante).

Lame vorpale

(Dominante).

Les éléments de la figurine (ainsi que de chaque figurine
de son unité.) qui n’ont pas la regle Harnaché gagnent
Coup fatal.
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Organes explosifs

Lorsqu’une figurine ordinaire avec cette Manifestation
est retirée comme perte en conséquence d’une Attaque
de mélée ennemie, elle inflige immédiatement 1 touche
de Force 3, Pénétration d’armure 1 et avec Attaque ma-
gique ala figurine qui a provoqué la perte de Point de vie
finale. Cet effet est résolu avant le retrait de la moindre
perte. La touche est répartie sur la Réserve de Points de
vie de la figurine. Les Personnages infligent 2D6 touches
au lieu d’une seule. Ceci est considéré comme une At-
taque spéciale.

Poing pilonneur

(Dominante).
La figurine gagne +1 en valeur d’Attaque (ainsi que
chaque figurine de son unité).
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Personnages (max. 40%)

Fléau de Vanadra
760 pts

&

Figurine seule

Taille Gigantesque
Type Béte

0-2 unités/armée Socle 50x100 mm

Cette unité compte a la fois dans les catégories « Personnages » et « Avimorphes ».

——Options magiques pts-
Apprenti magicien 25
Adepte magicien 120

Evocation Thaumaturgie

——Options pts-

Doit prendre Emprise de la Colere gratuit

Doit prendre Dominion majeur du péché (Général uni-

quement) 35
30
Manifestations :

W/ Ichor incendiaire 10
W/ Lame vorpale 15
W/ Organes explosifs 20
W/ Brume écarlate 40
W Poing pilonneur 40
W/ Fouet caudal 50

Exalté de Colére (Général uniquement) 1006 85

——Reégles de figurine optionnelles

Exalté de Colére : Régle universelle.
Lafigurine gagne Unique et +1 Point de vie. Lersgue
. 0 Pointsde-vi . p

Réserves De plus, a chaque fois que la figurine perd
au moins un Point de vie du fait d’'une Attaque de
corps a corps, elle doit relancer ses jets pour toucher
ratés jusqu’a la fin du Tour de joueur.

(P

[ Emissaire de Colére

Figurine seule

Taille Standard
Type Béte

0-4 unités/armée Socle 25%x25 mm

B . . N . .
Une monture marquée avec [Av] et son cavalier comptent a la fois dans « Personnages » et « Avimorphes ».

——Regles de figurine

——Options magiques pts-
Apprenti magicien 25
Adepte magicien 120

e : . . Thaumatur-
Divination  Evocation Sorcellerie gie
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——Options pts-
Doit prendre Emprise de la Colére gratuit
Porteur de la grande banniere 50
Sombrefeu (3+) (& pied uniquement) 15
Manifestations :

W/ Ichor incendiaire 10 (30)
W/ Organes explosifs 15 (40)
W/ Lame vorpale 10 (60)
W/ Poing pilonneur 20 (100)
W/ Fouet caudal 30 (75)
W/ Brume écarlate 40 (75)

—— Options de monture pts-

Cheval bléme 50

Grande Béte de la Prophétie [Av si option Vol] 70
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Base (min. 20%)

T | Diablotins

=

Taille Standard
Type Béte

205 pts + 15 pts/fig. suppl. 10-25 figs. 0-40 figs./armée .., 25x25 mm
——Options pts- —— Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10

chor incendiaire ig. usicien
W/ Ich d 1/fig M 10
rganes explosifs ig. orte-étendard avec (un seul choix) :
W/ 0 losif 1/fi P stendard ( 1 choix)
Incendiaire (Lance de I'Infini
(Sort héréditaire)) 45
Incendiaire (Main des cieux (Thaumaturgie)) 50
i . Taille Standard
Myrmldons W Type Béte
200 pts + 20 pts/fig. suppl. 10-30 figs. Socle 25%25 mm
——Options pts- ——Options d’E[af—major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
Corpesdlatrain 2/fig: Musicien 10
ame vorpale ig. orte-étendar
W L 1 2/f P stendard 10
W/ Fouet caudal 3/fig.
W/ Poing pilonneur 6 3/fig.
W/ Brume écarlate 5/fig.
.4 [ ] . )
Spécial (pas de limite)
; Chiens démoniaques e pandard
)
7T~ 160 pts + 20 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-4 unités/armée  5cle 25x50 mm
——Options pts- ——Options d‘Erat—major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
W/ Ichor incendiaire 1/fig.
W/ Organes explosifs 1/fig.
W/ Fouet caudal 3/fig.
— N 9 e e Taille Grande
¢ Bétes d’airain = Type Cavalerie
D
Y 350 pts + 95 pts/fig. suppl. 3-6 figs. 0-3 unités/armée Socle 50%75 mm
——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-
Manifestation (un seul choix) : Champion 10
W/ Ichor incendiaire 1/fig.  Musicien 10
Cornes-d’airain 12 /Hig: Porte-étendard 10
W/ Lame vorpale 5/fig.
W/ Fouet caudal 12/fig.
W/ Brume écarlate 24/fig.
W/ Poing pilonneur 24 /fig.
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- Char titanicide e igzgiilage

B\ ype

7" 200 pts Figurine seule  0-3 unités/armée 50 50x 100 mm

——Options pts- ——Options d’Etat-major pts-

Manifestation (un seul choix) : Porte-étendard 10

e L airai 5

W/ Ichor incendiaire 10

Y/ Fouet caudal 20
W
W/ Poing pilonneur 5535

Avimorphes

(max. 40%)

. Taille Standard
Furies Type Béte
170 pts + 9 pts/fig. suppl. 5-15 figs. 0-3 unités/armée  §,cle 25x25 mm
——Options pts-
Manifestation (un seul choix) :
Tehori Liad e
W/ Poing pilonneur 1/fig.
W/ Organes explosifs 1/fig.
W/ Brume écarlate 1/fig.
Référence

Brise-montagne
Lorsque la figurine déclare une charge contre une unité entiérement
composée de figurines avec Présence imposante, elle gagne +2" en
valeur de Mouvement simple pour ce jet de Portée de charge.
De plus, les Touches d’'impact de la figurine gagnent Blessures mul-
tiples (1D3, contre Présence imposante).

Incendiaire
Un Porte-étendard avec cette regle peut lancer le sort entre paren-
theses en tant que Sort lié avec Niveau de pouvoir (5/8).

Manifestations de Colére

Brume écarlate
Les Attaques de corps a corps de la figurine (ainsi que celles des
figurines ordinaires de son unité) gagnent +1 en Force et en Pénétra-
tion d’armure; cependant, chacune de ces Attaques de corps a corps
qui donne un ‘1’ naturel sur son jet pour toucher est répartie sur la
Réserve de Points de vie de la figurine attaquante.
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Fouet caudal

La figurine gagne Réflexes foudroyants (ainsi que toutes les figu-
rines ordinaires de son unité).

Ichor incendiaire

Toutes les Attaques de mélée (y compris les Attaques spéciales) et
les Attaques de tir portées par une figurine avec Ichor incendiaire
(ainsi que toutes les figurines ordinaires de son unité) gagnent At-
taques enflammées.

De plus, la figurine (ainsi que toutes les figurines ordinaires de son
unité) gagne Agide (2+, contre Attaques enflammées) et rate au-
tomatiquement tous ses jets de sauvegarde de Fortitude.
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Personnages

Fléau de Vanadra MS 8" MF 16" Dis 9 Emprise de la Colére, Sans peur, Surnaturel, Troupe légeére,
Vol (77, 14")

Gigantesque, Béte PV 7 Déf 4 Rés 6 Arm 0 A£g 5+ Agide (4+, contre Attaques de mélée)

Fléau de Vanadra Att 5 Off 7 Fo 7 PA 4 Agi 0 Ardeur guerriére, Charge dévastatrice (Perturbant), Rage

Emissaire de Colére MS 5" MF 10" Dis 8 Emprise de la Colére, Sans peur, Surnaturel, Troupe légere

Standard, Béte PV 3 Déf 5 Rés 4 Arm 0 A£g 4+

Emissaire Att '8 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 5

Montures de personnage

Cheval bléme MS 9" MF 18" Dis P Avant-garde, Guide, Insaisissable, Repli tactique
Standard, Cavalerie PV P Déf P Rés P Arm P A4£g P  Cible difficile (1)
Cheval bléme Att 1 Off 3 Fo 3 PA O Agi 3 Harnaché
Grande Béte de la P. MS 7" MF 14" Dis P Peur
Grande, Cavalerie PV P Déf P Rés 5 Arm 2 A£g P
Grande Béte Att 3 Off 5 Fo 5 PA 2 Agi 2 Harnaché
Base
Diablotins MS 5" MF 10" Dis 6 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 2 Rés 3 Arm 0 4£g 5+ Agide (3+, contre les Attaques de tir)
Diablotin Att 1 Off 2 Fo 2 PA 0 Agi 3 Traits d’énergie (4+)
Myrmidons MS 8" MF 10" Dis 8 = Capture, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 4 Rés 3 Arm 0 A£g 5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Fo 5 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére), Combat sur un rang
supplémentaire
Spécial
Chiens démoniaques MS 9" MF 18" Dis 7 Peur, Sans peur, Surnaturel
Standard, Béte PV 1 Déf 3 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Chien démoniaque Att '3 Off 5 Fo 3 PA 0 Agi 4 Attaque desoutien (2), Coup fatal
Bétes d’airain MS 7" MF 14" Dis 8 = Capture, Peur, Sans peur, Surnaturel
Grande, Cavalerie PV 4 Déf 3 Rés 4 Arm 0 A£g 5+
Tente-le-diable Att 1 Off 5 Fo 3 PA 0 Agi 4 Ardeurguerriére, Charge dévastatrice (+2 Att,+2 Fo, +2 PA)
Béte Att 2 Off 4 Fo 5 PA 2 Agi 2 Ardeur guerriére, Harnaché, Touches d’impact (2)
Char titanicide MS 8" MF 8" Dis 8 Brise-montagne, Course rapide, Sans peur, Surnaturel
Grande, Assemblage PV 4 Déf 4 Rés S5 Arm 0 A£g 5+
Myrmidon (2) Att 1 Off 5 Fo 5 PA 1 Agi 4 Charge dévastatrice (Ardeur guerriére)
Machiniste chtonien Att 3 Off 83 Fo 6 PA 3 Agi 3 Harnaché
Chassis Fo 7 PA 2 Inanimé, Touches d’'impact (1D3+1)
Avimorphes
Furies MS 4" MF 8" Dis 5 Sans peur, Surnaturel, Tirailleur, Troupe légere, Vol (10", 20")
Standard, Béte PV 1 Déf 38 Rés 3 Arm 0 A£g 6+ Cible difficile (1)
Furie Att 1 Off 83 Fo 4 PA 1 Agi 4 Chargedévastatrice (+1 Fo)
Armes de tir
Nom Artillerie Portée Fo PA Tirs Régles
Sombrefeu Les sauvegardes d’armure échouent
- 18" 4 0 2 toujours sur un résultat de ‘1’,‘2’, ‘3’
ou ‘4.
Traits d’énergie - 24" 5 0 1 Rechargez!, Tir de volée

Tableau de Précision

Nom Précision  Figurine
Sombrefeu 3+ Emissaire de Colére
Traits d’énergie 4+ Diablotin

RSA TPP RFA SH OA 44 Env Glo Cup Lux Org Apa Col



Les jours devinrent des mois, et les émissaires continuaient d’offrir des présents a Tégémone. Vint le moment ou ils
se réunirent devant la mortelle, attendant qu’elle désigndat le vainqueur de son choix. Le moment était venu de
savoir lequel des dieux était le plus désirable et se tiendrait, pour toujours, au-dessus des ses pairs.

L'émissaire de 1'Orgueil, comme a son habitude, fut le premier a prendre la parole : « C’est moi qui ai subjugué
I’ame de cette mortelle, je suis le gagnant de ce concours. »

L'émissaire de ’Envie persifla, un sourire narquois se dessinant sur son visage : « Vous avez tous été trompés, la
mortelle m’a déja juré sa fidélité éternelle. »

Un a un, chacun des Dieux Sombres revendiqua sa victoire d’une voix de plus en plus forte, jusqu’a l'intervention de
I’émissaire de I’Apathie, qui s’exprima d’une voix que tout le monde écouta attentivement : « Moi aussi, je revendique
la fidélité de cette enfant mortelle, et je constate a présent qu elle s’est vendue a nous sept. Nous sommes donc tous
vainqueurs... Bien qu’aucun d’entre nous ne le soit. »

Sur ces paroles, Tégémone fut déchirée en morceaux par ses prétendants, son @me envoyée dans un cycle sans fin
de tourmente éternelle a travers les différents cercles des Enfers. C’est ainsi que depuis lors, les Sept continuent a
lutter pour affirmer leur suprématie sur leurs fréres et sceurs, envoyant leurs légions respectives se battre en leur
nom. Car ce concours n’est pas terminé, et ne le sera jamais : les Ténébres seront toujours vaincues par leur propre
désunion.
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Journal des modifications

2023 beta 2

Legions of Sin

Condition for receiving Sin Tokens Reworked
Descent into Sin table reworked

New Army Model Rules : Dominion and Greater Dominion of
Sin

New army organization category : Aves. Flying units are res-
tricted to 40% per army.

All Non-Habringer characters cost 20 pts more than in the base
book

All Habringer now cost 170 (10 pts more than in the base
book)

All other costs were aligned with the base book

Envie

Imposteur de Kuulima 330 340
Imposteur de Kuulima new special rule : Seeker of Spite
Imposteur de Kuulima Exalté de I'Envie special rule changed

Emissaire d’Envie 160 170

Gloutonnerie

Sang de troll manifestation changed
Gueule d’Akaan Greater Dominion of Sin 65 30

Gueule d’Akaan Withering Vapour manifestation removed
Gueule d’Akaan Cosse ferreuse manifestation added
Emissaire de Gloutonnerie 160 ,*170

Emissaire de Gloutonnerie Withering Vapour manifestation
removed

Emissaire de Gloutonnerie Cosse ferreuse manifestation added

Emissaire de Gloutonnerie Mére pondeuse manifestation 15
(80) 25 (50)

Démons griffus Méere pondeuse manifestation 17 6 /fig.

Mouches infectieuses Mére pondeuse manifestation 18 6

/fig.

Mouches infectieuses Sang de troll manifestation 20 12 /fig.

Cupidité

RSA

Yeux en pieces d’or manifestation changed
Ladre de Sugulag 615 595

Ladre de Sugulag Greater Dominion of Sin 35 30

Ladre de Sugulag Grasping Proboscis manifestation removed
Ladre de Sugulag Coquille segmentée manifestation added
Emissaire de Cupidité 160 ,*170

Emissaire de Cupidité Grasping Proboscis manifestation remo-
ved

Emissaire de Cupidité Coquille segmentée manifestation ad-
ded
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Succubes Grasping Proboscis manifestation removed
Succubes Anneaux asphyxiants manifestation removed
Succubes Plaques de chitine manifestation added
Amonceleurs Grasping Proboscis manifestation removed
Amonceleurs Coquille segmentée manifestation added
Amonceleurs Groin fouineur manifestation 7 5 /fig.

Char titanicide unit removed

Chiens démoniaques Anneaux asphyxiants manifestation re-
moved

Chiens démoniaques Anneaux asphyxiants manifestation ad-
ded

Luxure

Courtisan de Cibaresh 540 ~ 535

Courtisan de Cibaresh Greater Dominion of Sin 40 30
Courtisan de Cibaresh Dents effilées manifestation 10 ,*35
Emissaire de Luxure 160 170

Emissaire de Luxure Dents effilées manifestation 10 (50) 25
(65)

Succubes Dents effilées manifestation removed

Succubes Mains baladeuses manifestation added
Myrmidons Mains baladeuses manifestation removed
Myrmidons Dents effilées manifestation added

Démons griffus Mains baladeuses manifestation removed
Démons griffus Larynx surnaturel manifestation added
Faucheuse Larynx surnaturel manifestation removed
Faucheuse Sang bouillonnant manifestation added
Faucheuse Chair kaléidoscopique 60 35

Furies Mains baladeuses manifestation removed

Furies Dents effilées manifestation added

Orgueil

Power Stance manifestation removed

Lordy Levitator manifestation added

Sceaux de suprématie manifestation changed
Augure de Savar manifestation 485 490
Augure de Savar Greater Dominion of Sin 40 30

Augure de Savar Cloven Hooves manifestation removed
Augure de Savar Power Stance manifestation removed
Augure de Savar Lordy Levitator manifestation added
Augure de Savar Bouclier vivant manifestation added
Emissaire d’Orgueil 160 170

Emissaire d’Orgueil Cloven Hooves manifestation removed

Emissaire d’Orgueil Power Stance manifestation removed
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Emissaire d’Orgueil Lordy Levitator manifestation added
Emissaire d’Orgueil Bouclier vivant manifestation added
Succubes Sceaux de suprématie changed into Champion option

Myrmidons Sceaux de suprématie changed into Champion op-
tion

Gloire étincelante Cloven Hooves manifestation removed
Gloire étincelante Power Stance manifestation removed
Gloire étincelante Lordy Levitator manifestation added
Gloire étincelante Bouclier vivant manifestation added

Chiens démoniaques Sceaux de suprématie changed into Cham-
pion option

Char titanicide Visage de marbre manifestation removed
Char titanicide Lordy Levitator manifestation added
Furies unit removed

Faucheuse unit added

Apathie

RSA

Sentinelle de Nukudja Greater Dominion of Sin 40 30
Sentinelle de Nukudja Esprit stryge 15 5

Sentinelle de Nukudja Charged Tendrils manifestation remo-
ved

Sentinelle de Nukudja Coquille segmentée manifestation re-
moved

Sentinelle de Nukudja Ecailles réfléchissantes manifestation
added

Emissaire d’Apathie 160 170
Emissaire d’Apathie Charged Tendrils manifestation removed

Emissaire d’Apathie Coquille segmentée manifestation remo-
ved

Emissaire d’Apathie Ecailles réfléchissantes manifestation ad-
ded

Lémures Aura de désespoir manifestation removed
Lémures Ecailles réfléchissantes manifestation added
Lémures Baillement glacial manifestation 1 "3 /fig.
Eidolons Charged Tendrils manifestation removed

Eidolons Antennes ensorceleuses manifestation added
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Moissonneur d’espoir Coquille segmentée manifestation re-
moved

Moissonneur d’espoir Ecailles réfléchissantes manifestation
added

Moissonneur d’espoir Aura de désespoir manifestation 50
25

Moissonneur d’espoir Machine de damnation 130 80
Char titanicide Aura de désespoir manifestation removed
Char titanicide Coquille segmentée manifestation removed
Char titanicide Antennes ensorceleuses manifestation added
Char titanicide Ecailles réfléchissantes manifestation added

Ophidiens du Voile Coquille segmentée replaced with Ecailles
réfléchissantes

Coleére

Brass Horns manifestation removed

Vorpal Blade manifestation added

Fléau de Vanadra Greater Dominion of Sin 35 *,30
Sentinelle de Nukudja Brass Horns manifestation removed
Sentinelle de Nukudja Vorpal Blade manifestation added
Sentinelle de Nukudja Exalté de Colere 100 85

Sentinelle de Nukudja Exalté de Colére optional special rule
changed

Emissaire de Colere 160 ,*170

Emissaire de Colére Brass Horns manifestation removed
Emissaire de Colére Vorpal Blade manifestation added
Myrmidons Brass Horns manifestation removed
Myrmidons Vorpal Blade manifestation added
Myrmidons Poing pilonneur manifestation 6 3 /fig.
Bétes d’airain Brass Horns manifestation removed
Bétes d’airain Vorpal Blade manifestation added
Char titanicide Brass Horns manifestation removed
Char titanicide Fouet caudal manifestation added
Myrmidons Poing pilonneur manifestation 55 35

Furies Ichor incendiaire manifestation removed

Furies Poing pilonneur manifestation added
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