4 Dados de Magia

(ambos jugadores)

3 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

Las Disfunciones esta fase aplican un Modificador de
Disfuncién de +1

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

9 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

2 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

5 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

6 Dados de Magia

(ambos jugadores)

5 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

6 Dados de Magia

(ambos jugadores)

7 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

7 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

7 Dados de Magia

(ambos jugadores)

7 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

Las Disfunciones esta fase aplican un Modificador de
Disfuncién de -1



oln11
dd SV.LIVD

-

SVOILSVINVA S\7 TIVLVd
IOV XI FHL

oln14
dd SV.LIVD

-

SVOLLSVYINVA SVTIVLIVE

OV XI HHL

olnT1a
dd SV.LIVD

-

SVOILLSYINVH SVTIVLvd

IOV X1 FHL

olnT14
dd SY.LIVD

>

SVOILSYINVH SVTIVLvd

OV XI HHL

oln11
dd SV.LIVD

-

SYOLLSYLNVA SYTTVLVE
IOV XI dHL

oln14
dd SY.LIVD

-

SVOILLSVINVH S\7 Tl\"l.\"

35V X1 3

oln11
dd SV.LIVD

>

SVOILSYINVH SVTIVLvE

IOV XI dHL

oln14
A SYV.LIVD

-

SVOILSYINVA SYTIVLVd

39V XI 3HL




Pozo de Almas

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

5 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

Al realizar una tirada de lanzamiento con 3 0 més Dados de Magia,
todos los resultados dobles cuentan como triples. Ten en cuenta que un
Lanzador puede sufrir miltiples efectos de Disfunciones tras una tinica

tirada de lanzamiento. Sin embargo, una tirada de lanzamiento no

puede provocar un mismo efecto de Disfuncién mas de una vez (un
resultado cuadruple no genera dos Disfunciones).



oln14
dd SV.LIVD




4 Dados de Magia

(ambos jugadores)

3 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

Las Disfunciones esta fase aplican un Modificador de
Disfuncién de +1

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

9 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

2 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

5 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

6 Dados de Magia

(ambos jugadores)

5 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

6 Dados de Magia

(ambos jugadores)

7 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

7 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

7 Dados de Magia

(ambos jugadores)

7 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

Las Disfunciones esta fase aplican un Modificador de
Disfuncién de -1



oln14
4d SV.LIVD

>

SVOILSYINV] SVTIVLvd

JOV Xl dHL

oln14
dd SV.LIVD

>

SVOILSYINVH SVTIVLvd

A0V X1 dHL

olnT1a
4d SY.LIVD

>

SVOILLSYINVH SVTIVIvd

JOV Xl dHL

olnT14
4d SY.LIVD

SVOIILSYINVH SVTIVLvd

A0V X1 dHL

oln14
4d SY.LIVD

>

SVOILSYINVH SVTIVLvd

JOV Xl dHL

oln14
4d SV.LIVD

SVOILSYINVH SVTIVLvd

IV XI FHL

oln1a
dd SYV.LIVD

SVOILSYINV] SVTIVLvE

JOV Xl dHL

oln14
4d SV.LIVD

>

SVOILSYINVH SVTIVLvd

4OV X1 dHL




Pozo de Almas

5 Dados de Magia

(ambos jugadores)

5 Tokens del Velo

(Jugador Activo)

Al realizar una tirada de lanzamiento con 3 0 més Dados de Magia,
todos los resultados dobles cuentan como triples. Ten en cuenta que un
Lanzador puede sufrir miltiples efectos de Disfunciones tras una tinica

tirada de lanzamiento. Sin embargo, una tirada de lanzamiento no

puede provocar un mismo efecto de Disfuncién mas de una vez (un
resultado cuadruple no genera dos Disfunciones).



oln14
dd SV.LIVD

”

SVOILSYL I\Va SVTIVLVd

IOV XI FHL




