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Man sagt, dass sich Vater Chaos vor langer Zeit aus seinem unergriindlichen Schlummer erhob und durch die Kreise
der Holle wanderte. All ihre Bewohner waren in grof3er Aufruhr. Die Gétter stoben auf, um Ihm aufzuwarten (alle
aufler Nukuja, die langsam auftauchte, wann es ihr passte). Und sie fragten, was sie tun sollten, um seine ewigen
Geliiste zu befriedigen.

Ohne Ihnen viel Beachtung zu schenken fliisterte der Zeitlose Titan, dass er nur eine Vereinigung wollte, sondern es
gab nur ein Objekt seiner Begierde, dass diese eingehen konnte. Mehr sagte er nicht, und kehrte in den tiefsten
Abgrund zuriick, und iiberlief3 es den Dunklen Géttern, tliber seine Worte nachzudenken. Sie waren sich einig dass
er ihnen diese Forderung in der Absicht gestellt hatte, herauszufinden, wer von ihnen der begehrenswerteste war.

Sie stritten sich jahrelang, jeder entschlossen, den Titel und den Ruhm ihres Vaters zu beanspruchen. Endlich ent-
schieden sie sich, einen Wettbewerb zu veranstalten und den Sieger ein fiir alle Mal festzulegen. Sie durchkimmten
die Welt, um die tugendhaftesten Seelen der Sterblichen Welt zu finden. Endlich einigten sie sich auf keine andere
als Tegemone, Tochter des Kelios, Kénig von Glauca. Derjenige der Sieben, der diese reine Maid dazu verfiihren
kénne, in ihren Dienst zu treten, wdre von allen am Begehrenswerten.

Armeesonderregeln

Legionen der Siinde

Wiahle fiir die Erstellung der Armeeliste eine der sieben Legionen der Siinde aus. Es diirfen nur Eintrége der ausge-
wihlten Legion der Siinde in der Armee verwendet werden. Bedenke, dass einige Einheiteneintrige Punktekosten,
Einheitenlimits, Optionen fiir Manifestationen, Optionen fiir Reittiere usw. haben, die sich von dem Armeebuch der
Démonischen Legionen (DL) unterscheiden (siehe 8.D Wie Einheiteneintrége fiir die unterschiedlichen Teile der
Einheiteneintrige zu lesen sind):

+ Jede Legion der Siinde hat Zugriff auf einzigartige Manifestationen, deren Regeln am Anfang des dazugehorigen
Kapitels dieser Erweiterung zu finden sind.

+ Wende auf alle Einheiteneintriige die Spezifikationen in der Uberschrift in diesem Erweiternden Armeebuch
an.

+ Fiir die Einheitenprofile, also die Eigenschaftsprofile und Modellregeln inklusive aller gewdhnlichen und
optionalen einheitenspezifischen Regeln aus dem Armeebuch der Ddmonischen Legionen (DL) beziehe dich
bitte auf das Armeebuch der Ddmonischen Legionen (DL). Fiir den Vorboten jeder Legion der Siinde beziehe
dich bitte auf den Einheiteneintrag des Vorboten von Vater Chaos.

+ Die Optionen, die fiir jeden Einheiteneintrag in diesem Erweiternden Armeebuch angegeben sind, ersetzen alle
Optionen, die fiir den jeweiligen Einheiteneintrag im Armeebuch der Ddmonischen Legionen (DL) angegeben
sind.

+ Der Vorbote jeder Legion der Siinde erhélt automatisch eine neue Modellregel und andere Charaktere erhalten
neue optionale Modellregeln. Diese Modellregeln werden im Rahmen der jeweiligen Einheiteneintrige in
diesem Erweiternden Armeebuch beschrieben.

+ Charaktere konnen keine Erweiterte Herrschaft wihlen. Stattdessen muss der General Erweitere Herrschaft
der Stinde wiahlen, wenn verfiigbar (siehe im Abschnitt der Armeemodellregeln und die jeweiligen Einheiten-
eintrige).

Lohn der Siinde

Wihrend des gegnerischen Abschdépfen des Schleiers darf der Gegner entscheiden, bis zu 2 zusétzliche Schleiermar-
ken zu erhalten.
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Verfall an die Siinde

Eine Armee aus diesem Erweiternden Armeebuch ver-
wenden einen Stindenmarkervorrat, um den Verfall des
Schlachtfeldes an die Stinde zu markieren. Zu Beginn
des Spiels enthélt dieser Vorrat noch keine Stindenmar-
ker. Wahrend des Spiels fiigen bestimmte Ereignisse
dem Vorrat Stindenmarker hinzu. Verwende die un-
ten stehende Tabelle fiir den Verfall an die Siinde um
die Effekte der aktuellen Anzahl von Stindenmarkern
im Vorrat zu bestimmen. Diese Effekte treten in Kraft,
wenn beide der folgenden Bedingungen erfiillt sind:

+ Die jeweilige Schwelle wurde erreicht.

+ Esist der Zug des Spielers der Legionen der Siin-
de.

Bei Schlachten zwischen zwei Armeen aus diesem Er-
weiternden Armeebuch werden beide Vorrite separat
betrachtet.

Effekte unterschiedlicher Schwellen und Vorrite addie-
ren sich, solange es nicht spezifisch anders angegeben
ist, und wirken auf beide Armeen.

Flige deinem Vorrat sofort einen Stindenmarker hinzu,
wenn eine der folgenden Bedingungen erfiillt ist:

+ Der Gegner entscheidet, Lohn der Siinde anzu-
wenden.

+ Zu Beginn einer beliebigen Nahkampfphase be-
finden sich ein oder mehr Modelle mit Erweiter-
ter Herrschaft im Kontakt mit einer gegnerischen
Einheit.

ASR VAS MR VZ AO

Dariiber hinaus hat jede Legion der Siinde eine einzig-
artige Bedingung fiir das Hinzufiigen von Siindenmar-
kern zu ihrem Siindenmarkervorrat:

% Neid: Whenever-a-modelisremoved-as-aeasualty;
or-more BannerEnchantments Fiige 1 Siindenmar-
ker am Ende einer Phase hinzu, in der ein oder mehr
Modelle mit Herrschaft des Neides einen oder mehr
Lebenspunktverluste bei einem Objekt des Neides
verursacht haben; falls eine oder mehr Einheiten, die
Objekte des Neides beinhalten, als Verluste entfernt
wurden, fiige 1 zusétzlichen Stindenmarker hinzu.

@ MaBlosigkei: Fiige 2 Siindenmarker am Ende jeder
Nahkampfphase hinzu, in der eine oder mehr Einhei-
ten als Verlust entfernt wurden.

(I Habgier: Fiige 1 Siindenmarker am Ende des Ab-
schopfen des Schleiers hinzu, falls der Aktive Spieler
3-5 eder-mehr Schleiermarken gespeichert hat; falls
6 Schleiermarken gespeichert wurden, fiige stattdes-
sen 2 Stindenmarker hinzu.

& Wollust: Fiige 1 Siindenmarker zum Beginn jeder
Nahkampfrunde fiir jede Einheit hinzu, die in der
Flanke derimRiteken mit einer gegnerischen Einheit
im Nahkampf gebunden ist, und 2 Siindenmarker fiir
jede Einheit, die im Riicken mit einer gegnerischen
Einheit im Nahkampf gebunden ist.

< Hochmut: Fiige1-Sitndenmarker-hinzt,-wenn-einr
Modetl—das—in—ei Duelkimpft—als—Verl
entfernt-wird-Flige 1 Stindenmarker zu Beginn je-
der Nahkampfphase hinzu fiir jeden Kampf, in dem
ein oder mehr befreundete Einzelmodelle mit wenig-
stens einer gegnerischen Einheit mit mehr Vollstén-
digen Gliedern als sie selbst im Nahkampf gebunden
sind, bis zu einem Maximum von 2.

/o Tragheit: Fiige 1 Siindenmarker am Ende jeder
Magiephase hinzu, in der wenigstens 3 zwei nicht-
Attributzauber erfolgreich gewirkt wurden; falls es
drei oder mehr Zauber waren, fiige stattdessen 2 Siin-
denmarker hinzu.

W/ Zorn: Fiige 2 1 Siindenmarker am Ende jeder An-
griffsphase hinzu, in der wenigstens-3 zwei Einheiten
einen Angriff angesagt haben; falls drei oder mehr
Einheiten einen Angriff angesagt haben, flige statt-
dessen 2 Stindenmarker hinzu.
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Tabelle fiir den Verfall an die Siinde

0-1 Sindenmarker

Kein Effekt.

2+ Sindenmarker

Gleichgiiltig welche Legion der Siinde er gew#hlt hat, figt der Spieler der Legion der Siinde seinem Schleiermarken-
vorrat zu Beginn jedes befreundeten Abschépfen des Schleiers 2 Schleiermarken hinzu. Dariiber hinaus erhalten

Zauberversuche von Modellen aus diesem Erweiternden Armeebuch, die mit einem oder zwei Wiirfeln ausgefiihrt
werden, einen +1 Zaubermodifikator. H-etremed d trh

=R Nt

5+ Siindenmarker

Neid

c1 . 1l T, .
Presenee-gain-Battle Foeus: Alle Einheiten
erhalten Schlachtfokus (gegen Charaktere,
Objekte des Neides, Riesige Statur).

Vollerei

- R Hengai et
Health Pointsthanthe Chapsi .

subjeet—to—Maximised—Rell-in—theCharge
Phase: In der Angriffsphase erhalten Einhei-
ten Maximiert (Angriffsreichweite) fiir An-
griffe gegen Einheiten mit weniger Lebens-
punkten.

Gier

Am Ende des Abschépfen des Schleiers diir-
fen Spieler bis zu 6 Schleiermarken statt
der iblichen 3 speichern. Before-a—medel

B Veil

thatreltedanatural-F-or-2-Dariiber hinaus
fiigen Armeen mit 6 Schleiermarken in ihrem
Schleiermarkenvorrat bei der Bestimmung
des Kamfpergebnisses +1 zu ihrem Kampf-
ergebnis hinzu.

WV
Wollust Hochmut Tragheit Zorn

Die Bewegungsdistanz von Champions—gain—+1—Health The-Advanee Rate-of-altunits-is Thefirstfailed—ChargeRange

misslugenen Angriffen ist 6”. Pointup—to—a—maximum—of-3; redueed-by15-and-the Mareh i
and—+1-AttackValveH-itis—a itsd be-rerelted: Alle Einheiten miis-
Multipart—Medel,—the—Attaek Zauber mit dem Typ Geschoss sen natiirliche Verwundungs-
Value—modifier—only—affeets und/oder Schaden kénnen Ein- wiirfe von ‘1’ in der ersten Nah-
a—single—model—part—witheut heiten zum Ziel haben, die mit kampfrunde wiederholen.
Harnessed——and—Inanimate: dem Frontbereich der Einheit
Champions—may—be—echosen des Zauberers im Nahkampf ge-
as—the-model-that-suffers—the bunden sind.
Charaktere und Champions
erhalten Aufsteigender Stern
(siehe Thron der Uberwéltigen-
den Herrlichkeit im Armeebuch
der Damonischen Legionen).
Dariiber hinaus diirfen Champi-
ons als das Modell ausgewéhlt
werden, das die Abziige fiir das
Ablehnen eines Duells erleidet.

10+ Sindenmarker

Alle Einheiten erhalten die Regel fiir die Herrschaft ihrer Legion der Stinde. Wird die Legion des Neides gespielt,
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4 Nei

muss dariiber hinaus jeder Spieler sofort ein Objekt des Neides aus der gegnerischen Armeeliste wihlen. Neid:
o : : N . . csionen). Vollerei-Alle Einhei haltenR
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Armee-Modellregeln

Universalregeln

Demini £Si

Erweiterte Herrschaft der Siinde

Zu Beginn jedes befreundeten Spielerzuges darfst du
eine befreundete Einheit innerhalb der Reichweite der
Befehlsgewalt des Modells auswéhlen. Alle Modelle in
der ausgewdhlten Einheit erhalten die Regeln fiir die
Herrschaft des Modells bis zum Beginn des néchsten
befreundeten Spielerzuges.

Herrschaft

Jede Legion der Stinde hat ihre eigenen Regeln fiir Herr-
schaften, die jeder Charakter wihlen muss, wie in den
jeweiligen Einheiteneintrdgen angegeben ist.

Vererbter Zauber

Zauberwert Reichweite Typ Dauer

Effekt

\ . .
wanSpeer der Unendlichkeit

Fluch
4+ 24" Geschoss Sofort
Schaden

Das Ziel erleidet 1 Treffer mit Stérke 2 [5], Riistungsdurch-
schlag 2, Flichenattacke (1x5), Magische Attacken und
[Multiple Lebenspunktverluste (2)]].

Treffer durch Speer der Unendlichkeit erhalten +1 Stir-
ke fiir jeden anderen Nichtattributzauber, der in dieser
Magiephase erfolgreich gewirkt wurde (inklusive anderer
gewirkter Speer der Unendlichkeit-Zauber).

Armeeorganisation

T

ka2
Charaktermodelle Kern
Max. 40% Min. 20%
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Elite Aves
Unbegrenzt Max. 40%
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Legion des Neides

In einer verhdngnisvollen Nacht bemerkte Tegemone, wie sie griine Augen aus einer dunklen Ecke ihres Schlafge-
machs beobachteten, wie eine Fliege an der Wand. Sie gehérten niemand anderem als dem Vorboten der Herold
der Gottin der Eifersucht. Die schimmernde Gestalt trat Tegemone entgegen und bot ihr in ihren Klauen die Krone

ihres Vaters dar.

»Schware mir deine Treue’, sprach Kuulima in der bezaubernden Stimme des Ddmonen, ,und ich werde Dir das
einzige Geschenk geben, das wahre Befriedigung gibt: Das, was bereits anderen gehért. Was immer du willst, das
sich im Besitz eines Anderen befindet, soll Dein sein, wenn du es willst, seien es Gold, Kénigreiche oder Geliebte.
Das ist das Versprechen meiner Legionen, meiner Wichte und Kobolde, meiner gerissenen Tduscher. Sie kennen
keine grdfiere Freude als den Hochmut der Helden und Magier zu iiberwerfen. In Deinem Namen sollen sie die Welt

niederreif3en!*

Armeesonderregeln der Legion
des Neides

Objekte des Neides

Unmittelbar vor der Schlacht (in Schritt 7 der Aufstel-
lungsphase) musst du eine einzelne Einheit aus der geg-
nerischen Armeeliste auswéihlen, die nicht zum Kern
gehort. Die Modelle der ausgewéhlten Einheit werden
als Objekte des Neides betrachtet.

Armee-Modellregeln der Legion
des Neides

Herrschaft des Neides - Universalregel

b siedi | 1 ieht)—erhal 9
Offensivfertigkeit: Das Modell muss Trefferwiirfe mit

natiirlicher ‘1’ gegen Objekte des Neids wiederholen.

Manifestationen der Legion des Neides

Habsiichtige Tarnung

Das Modell erhélt Hinterhalt. In Schritt 8 der Spielvorbereitung (nach der Zauberauswahl) kann jeder Charakter
mit Habsiichtiger Tarnung entscheiden, stattdessen Versteckt zu erhalten. Wahrend der Erstellung der Armeeliste
konnen der Einheit keine zusétzlichen Modelle hinzugefiigt werden.

ASR VAS MR VZ AO
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Charaktermodelle (Max. 40%)

; . o Heohe Standard
E Kuulimas Tduscher Tvp Bestie
“ 330340 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pgs 25x25 mm

Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [Av] markiert ist, ziahlen gegen das Punktelimit von Kategorie Aves.

——Modellregeln ——Optionen Pkt-
Sucher der Gehissigkeit: Universalregel. Muss Herrschaft des Neides und Sucher der Gehas-
Die Anzahl der Einheiten, die fiir Objekte des Neides sigkeit erhalten kostenlos
ausgewdhlt werden, wird um 1 erhéht. Muss eine Erweiterte Herrschaft der Siinde erhalten
——Magie-Optionen Pkt- (nur General) 30
Fliegen (7", 14") [Av] 35
fj;:;r;(;i%terer 232 Manifestationen:
oo Schattenhaut 25
% Durchdringender Stachel 25 (60)
@ I ¥ Giftdriisen 25 (80)
Beschworung Hexerei Thaugriréatur Weissagung g Eg%griifgg;ﬁi%g; 28
oo Spiegelschuppen 45 (70)
Erhabener des Neides (nur-General)y 60
—— Optionale Modellregeln
Erhabener des Neides: Universalregel.
Das Modell erhilt Einzigartig-und +1 Lebenspunkt.
Das Modell kann mit Macht Platz Bewegungen durch-
fiihren, selbst wenn es sich im Kontakt mit einem
gegnerischen Modell befindet. Die Einheitenbegren-
zung des Eintrags der Einheit wird auf 0-2 geéndert
und der General einer Armee mit einem oder mehr
Modellen mit Erhabener des Neides muss Erhabe-
ner des Neides wihlen.
E Vorbote des Neides s bestc
" 160170 Pkt Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee pus 25x25 mm

Reittiere, die mit [Av] bezeichnet sind und ihre Reiter zéhlen gegen Charaktere und Aves.

——Modellregeln ——Optionen Pkt-
: Universalregel. Muss Herrschaft des Neides erhalten kostenlos
Armeestandartentriger 50
— Magie-Optionen Pt~ Schm-larzes.Feuer (3+) (nur zu FuB) 15
Zaubernovize 925 Mamfestatlon"en: .
Zauberadept 190 % Habsiichtige Tarnung 20
oo Schattenhaut 25
% Durchdringender Stachel 25 (60)
@ g A % Giftdriisen 25 (80)
o . Thaumatur- o % Griinlodernde Augen 40
Beschworung Hexerei gie Weissagung oo Spiegelschuppen 45 (70)
—— Reittiere Pkt -
Feuerrad [Av] 60
Dunkle Kanzel 110
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Kern (Min. 20%)

e . Héhe Standard
Succubl ‘Xg Typ Bestie
240 Pkt + 18 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-25 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
oo Schattenhaut 1/Modell Musiker 10
% Durchdringender Stachel 3/Modell Standartentriger 10
% Habsiichtige Tarnung* 30

*0-2 Einheiten von Succubi und Imps mit Habstich-
tige Tarnung pro Armee.

e Hohe Standard
Imps ‘;5% Typ Bestie
205 Pkt + 15 Pkt/zusétzlichem Modell 10-25 Modelle 0-40 Modelle/Armee  puse 25x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
oo Schattenhaut 1/Modell Musiker 10
¢ Giftdriisen 3/Modell Standartentriger mit (nur eine Auswabhl):
% Habsiichtige Tarnung* 30 Brandstifter (Speer der Unendlichkeit
*0-2 Einheiten von Succubi und Imps mit Habstich- (Vererbter Zauber)) 45
tige Tarnung pro Armee. Brandstifter (Hand des Himmels (Thaumatur-
gie)) 50

Elite (Unbegrenzt)

Hiéhe Standard

== Zauberplagen Ty Bestie

7T~ 175 Pkt + 33 Pkt/zusitzlichem Modell 2-4 Modelle 0-3 Einheiten/Armee  guse 40x40 mm

——Optionen Pkt-

Manifestation (nur eine Auswahl):
¥ Griinlodernde Augen 5/Modell
oo Spiegelschuppen 8/Modell
% Durchdringender Stachel 10/Modell
¢ Giftdriisen 15/Modell
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. Hohe Standard
=== Eidolone Ty Bestie
7T 170 Pkt + 30 Pkt/zusétzlichem Modell 5-10 Modelle 0-18 Modelle/Armee puse 25x25 mm
——Optionen Pkt- ——Zauberkonklave
Kundschafter (0-1 Einheit/Armee) 5/Modell Muss sich zwei Zauber aussuchen aus:
Manifestation (nur eine Auswahl): + Schicksalsurteil (Weissagung)
% Giftdriisen 8/Modell + Hand des Himmels (Thaumaturgie)

% Habstichtige Tarnung (0-1 Einheit/Armee) 20

+ Alterung (Beschwdrung)
« Speer der Unendlichkeit (Vererbter Zauber)

—— Kommandoabteilung Pkt -
Champion 130
. Héhe Grol3
== Klauenbestien = Typ Bestic
77" 255 Pkt + 90 Pkt/zusétzlichem Modell ~ 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee  guse 40x40 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
% Griinlodernde Augen 6/Modell  Musiker 10
% Giftdriisen 8/Modell Standartentréiger 10
% Durchdringender Stachel 12 /Modell

Aves (Max. 40%)

Schleiergleiter
240 Pkt + 34 Pkt/zusitzlichem Modell

3-6 Modelle

Hohe Grof3

Typ Bestie
0-3 Einheiten/Armee puse 40x40 mm

——Modellregeln
Wechselbalg: Universalregel.

Wéhrend der Zauberauswahl muss jede Schleierglei-
tereinheit eine Manifestation aus der nachfolgenden
Liste wihlen und die entsprechenden Effekte wih-
rend des Spiels anwenden.

« oo Schattenhaut und Vorhut (6”)

« ¢ Spiegelschuppen

- ¥ Giftdriisen

Referenz

Brandstifter
Der Standartentrager kann den ausgewéhlten Zauber als gebundenen
Zauber mit Energiestufe (5/8) wirken.

Erkenne dich selbst
Wihle zu Beginn des Initiativeschritts, in dem die Nahkampfwaffen-
attacken des Trégers durchgefithrt werden, einen Modellteil jedes
gegnerischen Modells in Basekontakt und addiere ihre Attackewerte,
ausschlieBlich jeglicher Modifikatoren, zum Attackewert von Kuuli-
mas Tduscher. Am Ende jeder Nahkampfrunde wird der Attackewert
des Modells auf 1 gesetzt.

Ersticken
Wenn die Attacke einem Modell, das die selbe Grof3e wie der Angrei-
fer hat, zugewiesen wird, erhélt diese +1 auf den Trefferwurf und +1
auf den Verwundungswurf.

ASR  VAS MR VZ
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—— Zauberkonklave
Muss sich zwei Zauber aussuchen aus:
+ Triigerischer Glanz (Hexerei)
+ Verzerrtes Abbild (Hexerei)
« Zerschmetterung der Ungldubigen (Thaumatur-
gie)
+ Speer der Unendlichkeit (Vererbter Zauber)

Pkt-
135

——Kommandoabteilung

Champion

Manifestationen von Vater Chaos

Schattenhaut
Das Modell erhélt Kundschafter mit folgenden Ausnahmen: Es must
vollstindig innerhalb der Aufstellungszone des Besitzers aufgestellt
werden und der Besitzer must mindestens eine Einheit normal auf-
gestellt haben.

Spiegelschuppen
Jede Nahkampfwaffenattacke, die dem Trager zugewiesen wird und
deren Trefferwurf eine natiirliche ‘1’ zeigt, trifft stattdessen den Le-
benspunktevorrat des attackierenden Modells.

Manifestationen
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: Griinlodernde Augen
des Neides Einheiten mit einem oder mehreren Modellen mit Griinlodernde Au-

Durchdringender Stachel ) ) gen miissen alle natiirlichen Wiifelwiirfe von ‘1’ wiederholen, wenn
Nahkampfwaffenattacken, die von dem Modell durchgefiihrt werden, sie fiir den Angriffswurf und die Verfolgungseichweite wiirfeln.
erhalten +1 Riistungsdurchschlag.

Giftdrisen
Das Modell erhilt Giftattacken. Falls die Nahkampfwaffenattacken
des Modells bereits aus einer anderen Quelle als dieser Manifestation
Giftattacken waren, verwunden sie automatisch bei einem erfolgrei-
chen natiirlichen Trefferwurf von ‘5’ oder ‘6’ (solange das Ziel nicht
Immun(Giftattacken) hat).
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Charaktermodelle

Kuulimas Téduscher Bew 5" Mar 10” Dis 9 Angst, Furchtlos, Herrschaft des Neides, Leichte Truppen,
Metaphysisch, Sucher der Gehassigkeit, Wandelmagie,
Zaubernovize

Standard, Bestie LP 4 Def 6 Wid 5 Ris 0 Ret 4+

Kuulimas T4uscher Att 1 Off 8 Str 5 RD 2 Agi 5 Erkenne dich selbst, Giftattacken

Vorbote des Neides Bew 5" Mar 10" Dis 8 Furchtlos, Herrschaft des Neides, Leichte Truppen,
Metaphysisch

Standard, Bestie IP 3 Def S5 Wid 4 Ris 0 Ret 4+

Vorbote Att 3 Off 5 Str 8 RD 2 Agi S

Reittiere fiir Charaktermodelle

Feuerrad Bew 2" Mar 4" Dis C Fliegen (10", 10”), Schnelle Bewegung, Uberragend, Vorhut
Standard, Konstrukt LP 4 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden, Schwieriges Ziel (1)
Feuerrad Att 3 Off 4 Str 4 RD 0 Agi 4  Angeschirrt
Dunkle Kanzel Bew 5" Mar 10" Dis C Uberragend
Standard, Bestie LP 5 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden
Dunkle Kanzel Att 4 Off 4 Str 8 RD 0 Agi 1  Angeschirrt
Kern
Succubi Bew 5" Mar 10" Dis 7 = Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 4 Wid 3 Ris 0O Ret 5+
Succubus Att 3 Off 4 Str 3 RD 1 Agi 5 Ersticken
Imps Bew 5" Mar 10" Dis 6 == Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 2 Wid 3 Ris 0 Ret 5+ Rettungswurf (3+, gegen Schussattacken)
Imp Att 1 Off 2 Str 2 RD 0 Agi 3 Energieblitze (4+)
Elite
Zauberplagen Bew 5" Mar 10" Dis 6 Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch, Plankler,
Schleierjager
Standard, Bestie LP 4 Def 3 Wid 3 Ris 0 Ret 5+ Schwieriges Ziel (1)
Zauberplage Att 5 Off 8 Str 2 RD 0 Agi 2  Giftattacken, Zaubergier, Zusitzliche Unterstiitzung (3)
Eidolone Bew 5" Mar 10" Dis 7 Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch, Plankler,
Zauberkonklave
Standard, Bestie LP 1 Def 2 Wid 4 Ris 0 Ret 5+ Schwieriges Ziel (1)
Eidolon Att 1 Off 2 Str 2 RD 0 Agi 3 Schwarzes Feuer (3+)
Klauenbestien Bew 9" Mar 18" Dis 7 == Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Grof3, Bestie IP 3 Def 4 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Klauenbestie Att '3 Off 4 Str 4 RD 2 Agi 4  Ersticken
Aves
Schleiergleiter Bew 2" Mar 4" Dis 7 Fliegen (9", 12"), Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch,
Wechselbalg, Zauberkonklave
Grol3, Bestie LP 3 Def 4 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Schleiergleiter Att 3 Off 4 Str 4 RD 0 Agi 4
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Schwarzes Feuer " Ristungwiirfe von ‘1, ‘2’, ‘3’ und ‘4’ des
- 18 4 0 2 . o .
Ziels misslingen immer
Energieblitze - 24" 5 0 1 Nachladen!, Salvenfeuer

Zielgenauigkeitstabelle

Name Zielgenauigkeit SchieBende Modelle
Schwarzes Feuer 3+ Vorbote des Neides, Eidolon
Energieblitze 4+ Imp
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Legion der MafBlosigkeit

Tegemone dankte Kuulima freundlich fiir ihr grof3ziigiges Angebot, aber noch bevor sie ablehnen oder annehmen
konnte, trat ein zweiter Vorbote in ihre Kammer, rotwangig und erhellt mit dem Licht der Heiterkeit. Mit einer
Geste lies Akaans Gesandter ein grof3es Fest auf dem Tisch der Maid entspringen. Jedes erlesen Fleisch und jeden
nur ersinnliche Delikatesse quollen in Hiille und Fiille hervor und der Wein floss in Stromen aus den Kelchen.

~Schwére mir stattdessen die Treue’; bot der Gott an, ,und dies soll nur eine kleine Vorspeise sein fiir all die Pracht,
die noch vor Dir liegt. Die Hallen Deines Vaters werden wie die Triige von Schweinen erscheinen im Vergleich zu
den kulinarischen Wundern, die ich Dir geben kann. Du wirst niemals die Miihen und Note anderer Sterblicher
erfahren. Und wenn Du an meiner Macht zweifelst, so blicke auf meine Legionen, die sich ebendiesen Freuden
fiir alle Ewigkeit hingegeben haben. Meine Schliinde und meine Fliegen, aufgequollen mit der Beleibtheit wahrer
Befriedigung! In Deinem Namen werden sie die Welt niederreif3en.”

Armee-Modellregeln der Legion der MafBlosigkeit

Herrschaft der MafB3losigkeit - Universalregel

Das Modell erhilt Raserei. Dariiber hinaus muss das Modell Verwundungswiirfe mit natiirlicher ‘1’ mit seinen
Nahkampfattacken inklusive Spezialattacken wiederholen.

Manifestationen der Legion der MafBlosigkeit

Entgrenzte Masse Trollblut
Das Modell verliert Schnelle Bewegung und erhélt ab- (Dominant).
héngig von seiner Grofe einen Effekt: Das Modell (und jedes R&G-Modell in seiner Einheit)

erhilt Zahigkeit (5+). Fir jedes natiirliche Ergebnis
von ‘6’ bei einem Z&higkeitwurf des Modells (und jedes
+ Grof3: Stampfattacken (2) R&G-Modells in seiner Einheit) wird ein Lebenspunkt
aus dem Lebenspunktevorrat des Modells am Ende der
Phase geheilt.

+ Standard: Stampfattacken (1)

- Gigantisch: Zermahlenattacken (D3). Treffer mit
diesen Zermahlenattacken, die auf Modelle mit
Riesiger Statur verteilt werden, verwunden auto-
matisch nicht.
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Charaktermodelle (Max. 40%)

; Hohe Gigantisch
E Schlund von Akaan Bt

LAY

8:2] 555 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee puse 150100 mm
——Magie-Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln
Zauberadept 95 Erhabener der MaBlosigkeit: Universalregel.
Meisterzauberer 265 Das Modell erhilt Maximiert (Stampfattacken),
Einzigartig und +1 Lebenspunkt.

@ 1 Dariiber hinaus werden die Regeln fiir Verschlingen
Beschwérung Hexerei ;e;tste)"[zt durch (Anderungen von der Originalversion
——Optionen Phe= Wiirfle fiir jeden Lebenspunktverlust, den das Mo-
Muss Herrschaft der MaBlosigkeit erhalten dell mit Nahkampfwaffenattacken verursacht, am
kostenlos Ende des Initiativeschritts einen Wé. Fiir jede gewiir-
Muss eine Erweiterte Herrschaft der Siinde erhalten felte 4+ erhilt das Modell +1 Lebenspunkt. Wenn das
(Ill:lI' Gen.eral) 6530 Modell 20 Lebenspunkte hat, erleiden alle Einheiten
Manifestationen: innerhalb von 12" sofort 2W6 Treffer mit Toxische
@ Ausrenkbarer Kiefer 40 Attacken und das Modell wird als Verlust entfernt.

@ Verdauungssaft 45

oo Verheerende Dampfe 45

@ Entgrenzte Masse 50

@ Brutmutter 6025

@ Trollblut 9650

oo Eiserne Hiille 90

Erhabener der MaBlosigkeit (nur General) 70

Heéhe Standard

Vorbote der Maf3losigkeit Typ Bestie
160 170 Pkt Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee pu5 25x25 mm

Reittiere, die mit [Av] bezeichnet sind und ihre Reiter zéhlen gegen Charaktere und Aves.

——Modellregeln ——Optionen Pkt-
: Universalregel. Muss Herrschaft der MaBlosigkeit erhalten
kostenlos
— Magie-Optionen Pkt Armeestandartentriger 50
7aubernovize 925 SchV\.Iarzes.Feuer (3+) (nur zu FuB) 15
Zauberadept 120 Mamg;statlonen:
& Trollblut 10 (80)
@ Entgrenzte Masse 15
@ I A @ Ausrenkbarer Kiefer 20 (55)
= /AR
Beschworung Hexerei Thal;ﬁatur Weissagung % ;iﬁiiﬁi?issaft 15 (80) ;g 228;
oo Verheerende Dampfe 45
oo Eiserne Hiille 90
—— Reittiere Pkt-
GroBe Bestie der Prophezeiung [Av falls Fliegen] 70
Dunkle Kanzel 110
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Kern (Min. 20%)

== Héhe Standard
Lemuren = Typ Bestie
225 Pkt + 22 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-25 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
@ Entgrenzte Masse 1/Modell Musiker 10
@ Verdauungssaft 2/Modell Standartentriger 10
@ Trollblut 4 /Modell
== . Héhe Standard
Myrmldonen = Typ Bestie
200 Pkt + 20 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-30 Modelle Base 25%25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
@ Ausrenkbarer Kiefer 2 /Modell Musiker 10
@ Brutmutter 2 /Modell Standartentréiger 10
@ Verdauungssaft 4 /Modell
Elite (Unbegrenzt)
" Hohe Standard
¢ Hollenhunde one Standar

Typ Bestie
160 Pkt + 20 Pkt/zusétzlichem Modell  5-15Modelle 0-4 Einheiten/Armee gus 25x50 mm

o

——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
@ Trollblut 1/Modell
@ Ausrenkbarer Kiefer 1/Modell
@ Verdauungssaft 2 /Modell
— Klauenbestien = o oros.
7T~ 255 Pkt + 90 Pkt/zuséitzlichem Modell 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee g5y 40x40 mm

——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
@ Entgrenzte Masse 6/Modell Musiker 10
@ Brutmutter 17 6/Modell Standartentréiger 10
@ Ausrenkbarer Kiefer 15/Modell
@ Verdauungssaft 16 /Modell
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Aves (Max. 40%)

Hungerfliegen

320 Pkt + 110 Pkt/zusétzlichem Modell 3-6 Modelle

Hohe Grof3
Typ Bestie

0-3 Einheiten/Armee puse 50x75 mm

——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
@ Entgrenzte Masse 5/Modell Musiker 10
@ Verdauungssaft 6/Modell Standartentriger 10
@ Ausrenkbarer Kiefer 8/Modell
@ Brutmutter 18 8/Modell
@& Trollblut 20 12/Modell
. . Héhe Grof3
Schleiergleiter vy Bestie
240 Pkt + 34 Pkt/zusitzlichem Modell 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee puse 40x40 mm

——Modellregeln
Wechselbalg: Universalregel.

Wéhrend der Zauberauswahl muss jede Schleierglei-
tereinheit eine Manifestation aus der nachfolgenden
Liste wihlen und die entsprechenden Effekte wih-
rend des Spiels anwenden.

« & Verdauungssaft

« & Trollblut

« & Ausrenkbarer Kiefer

Referenz

Ersticken
Wenn die Attacke einem Modell, das die selbe Grof3e wie der Angrei-
fer hat, zugewiesen wird, erhélt diese +1 auf den Trefferwurf und +1
auf den Verwundungswurf.

Saureblut
Fiir jeden Zahigkeitswurf, der dem Modell gegen gegnerische Nah-
kampfattacken misslingt, erleidet das Modell, das den verwundenden
Treffer verursacht hat, sofort 1 Treffer mit Toxische Attacken, bevor
Verluste entfernt werden. Diese Treffer werden auf den Lebenspunk-
tevorrat des Modells verteilt.

Verschlingen
Wiirfle fiir jeden Lebenspunktverlust, den das Modell mit Nahkampf-
waffenattacken verursacht, am Ende des Initiativeschritts einen W6.
Fiir jede gewiirfelte 4+ erhalt das Modell +1 Lebenspunkt.
Wenn das Modell 18 Lebenspunkte hat, erleiden alle Einheiten inner-
halb von 9” sofort 2W6 Treffer mit Toxische Attacken und das Modell
wird als Verlust entfernt.

Manifestationen von Vater Chaos

Eiserne Hiille
Die Widerstandsfahigkeit des Modells wird auf 6 gesetzt.

ASR VAS MR VZ A0 15

—— Zauberkonklave
Muss sich zwei Zauber aussuchen aus:
« Triigerischer Glanz (Hexerei)
+ Verzerrtes Abbild (Hexerei)
« Zerschmetterung der Ungldubigen (Thaumatur-
gie)
« Speer der Unendlichkeit (Vererbter Zauber)

—— Kommandoabteilung Pkt -
Champion 135

Manifestationen

der MaBlosigkeit

Ausrenkbarer Kiefer

Das Modell muss misslungene Verwundungswiirfe von Nahkampf-
waffenattacken gegen Modelle der Hohe GroB oder Gigantisch wie-
derholen.

Brutmutter
Wiirfle fiir jeden Lebenspunktverlust, den das Modell mit Nahkampf-
waffenattacken verursacht, am Ende des Initiativeschritts einen Wé6.
Fir jede gewtirfelte 6+ erhoht sich der Lebenspunktevorrat des Mo-
dells um 1 Lebenspunkt.

Verdauungssaft
Falls das Modell zuvor auf der Gewinnerseite in einem Nahkampf
war, wiahrend es diese Manifestation hatte, erhilt es +1 Stirke und
+1 Rustungsdurchschlag.

Nei MafZ Hab Wol Hoe Trd Zor



Charaktermodelle

Schlund von Akaan Bew 7" Mar 14" Dis 9 Furchtlos, Herrschaft der MaBlosigkeit, Metaphysisch,
Zaubernovize
Gigantisch, Bestie LP 9 Def 5 Wid 5 Ris 0 Ret Rettungswurf (5+, gegen Magische Attacken), Verschlingen,
Zahigkeit (5+)
Schlund von Akaan Att 6  Off 5 Str RD 2 Agi 3
Vorbote der MaBlosig- Bew 5" Mar 10" Dis Furchtlos, Herrschaft der MaBlosigkeit, Leichte Truppen,
keit Metaphysisch
Standard, Bestie LP 3 Def 5 Wid 4 Ris Ret 4+
Vorbote Att 3 Off 5 Str 8 RD 2 Agi S
Reittiere fiir Charaktermodelle
Grof3e Bestie der P. Bew 7" Mar 14" Dis C Angst
GroB, Kavallerie LP C Def C Wid S5 Ris 2 Ret C
Grol3e Bestie Att 3 Off 5 Str 8 RD 2 Agi 2  Angeschirrt
Dunkle Kanzel Bew 5" Mar 10" Dis C Uberragend
Standard, Bestie LP 5 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden
Dunkle Kanzel Att 4 Off 4 Str 5 RD Agi 1  Angeschirrt
Kern
Lemuren Bew 4" Mar 8" Dis 7 = Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 5 Ris 0 Ret 5+ Parieren
Lemure Att 1 Off 3 Str 3 RD 0 Agi 2
Myrmidonen Bew 5" Mar 10" Dis 8 == Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 4 Wid 3 Riis Ret 5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Str 5 RD 1 Agi 4 Kampftaus zusitzlichem Glied, Vernichtender
Angriff (Schlachtfokus)
Elite
Hollenhunde Bew 9" Mar 18" Dis 7 Angst, Furchtlos, Metaphysisch
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Hollenhund Att 3 Off 5 Str 3 RD 0 Agi 4 TodesstoB, Zusétzliche Unterstiitzung (2)
Klauenbestien Bew 9" Mar 18" Dis 7 ==  Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Grol3, Bestie LP 3 Def 4 Wid 4 Ris Ret 5+
Klauenbestie Att 3 Off 4 Str 4 RD 2 Agi 4 Ersticken
Aves
Hungerfliegen Bew 2" Mar 4" Dis 8 Angst, Fliegen (6", 14"), Furchtlos, Leichte Truppen,
Metaphysisch, Uberragend
GroB, Bestie LP 4 Def 2 Wid 4 Ris Ret Rettungswurf (5+, gegen Magische Attacken), Zahigkeit (5+)
Hungerfliege Att 2 Off 5 Str RD 3 Agi 3  Séureblut
Schleiergleiter Bew 2" Mar 4" Dis Fliegen (9", 12"), Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch,
Wechselbalg, Zauberkonklave
Grol3, Bestie LP 3 Def 4 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Schleiergleiter Att 3 Off 4 Str 4 RD 0 Agi 4
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Schwarzes Feuer Y Ristungwiirfe von ‘1, ‘2’, ‘3’ und ‘4’ des
- 18 4 0 2 . o .
Ziels misslingen immer
Zielgenauigkeitstabelle
Name Zielgenauigkeit Schieende Modelle
Schwarzes Feuer 3+ Vorbote der MafBlosigkeit
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Legion der Habgier

Der ndchste, der ankam, war der Abgesandte des Sugulag. Er schleifte riesige Truhen voll Gold und Edelsteine
hinter sich her, genug Reichtum, um Tegemones ganzes Konigreich zehnmal zu kaufen.

»~Schwére mit die Treue’, gluckerte der Gott der Gier durch die eitrige Kehle seines Vorboten, ,,und dies sei nur
eine kleine Anzahlung an die Reichtiimer, die Du Tag fiir Tag anhdufen wirst. Es gibt nichts in dieser Welt, das
man nicht mit geniigend Gold kaufen kann, und kein gréf3eres Vergniigen als dem Gold zuzusehen, wie es in den
Schatzkammern wdchst. Ich werde Dir einen zweiten Palast bauen, nur um all dein Gold aufzubewahren! Hére wie
meine Legionen unter dem Gewicht all ihres Reichtumes klirren, wenn sie aufmarschieren, die Knauser und Horter,
die nach mehr und immer mehr greifen! In Deinem Namen werden sie die Welt niederreif3en!“

Armee-Modellregeln der Legion der Habgier

Herrschaft der Habgier - Universalregel

dell +1

i i - Fir alle 3 Siindenmarker, die sich derzeit im Stindenmarkervorrat befinden, erhélt das Mo
Defensivfertigkeit.

Manifestationen der Legion der Habgier

Chitinplatten

(Dominant).
Das Modell (und jedes R&G-Modell in seiner Einheit)
erhilt +2 Riistung bis zu einem Maximum von 3.

Klammernde Klauen

Bei der Berechnung des Kampfergebnis addiert eine
Seite mit einem oder mehr Modellen mit dieser Manife-
station, die im Nahkampf gebunden sind, +X zu seinem
Kampfergebnis. Wenn das Modell nicht im Nahkampf
gebunden ist, wird X auf O gesetzt. Zu Beginn jeder Nah-
kampfrunde nach der ersten Nahkampfrunde, in der das
Modell im Nahkampf gebunden ist, wird X um 1 erhoht.
Wenn mehr als ein Modell mit dieser Manifestation im
selben Nahkampf gebunden ist, verwende den héchsten
Wert fiir X.

ASR VAS MR VZ AO

Miinzen statt Augen

Das Modell erhilt Unnachgiebig, solange beide der fol-
genden Bedingungen erfiillt sind:

+ Das Modell befindet sich im Kontakt mit einer geg-
nerischen Einheit mit Punktend.

+ Die Einheit des Modells hat nicht mehr Glieder als
Reihen.

Nei MafZ Hab Wol Hoe Trd Zor



Charaktermodelle (Max. 40%)

Typ Bestie

; Hohe Gigantisch
E Sugulags Knauser Bense

615 595 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pgse 50x100 mm
——Magie-Optionen Pkt- ——Optionen Pkt-
Zauberadept 95 Muss Herrschaft der Habgier erhalten  kostenlos
Meisterzauberer 265 Muss eine Erweiterte Herrschaft der Siinde erhalten

(nur General) 3530
@ Manifestationen:
Beschwérung  Thaumaturgie Weissagung {ih, Spiirnase 20
(i, Wiirgeschlingen 20
A, Ringelpanzer 25
(Afh Klammernde Klauen 70
(h, Miinzen statt Augen 80
Erhabener der Habgier (nur General) 90

—— Optionale Modellregeln
Erhabener der Habgier: Universalregel.
Das Modell erhalt Einzigartig und +1 Lebenspunkt.
Dariiber hinaus werden alle Waffenverzauberungen
ignoriert, solange sich die Triger im Kontakt mit

dem Modell befinden.
. Hiéhe Standard
Vorbote der Gier Iv» Bestie
160 170 Pkt Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee g5 25x25 mm

Reittiere, die mit [Av] bezeichnet sind und ihre Reiter zihlen gegen Charaktere und Aves.

——Modellregeln —— Optionen Pkt-
: Universalregel. Muss Herrschaft der Habgier erhalten  kostenlos
Armeestandartentriager 50
— Magie-Optionen Pki- Schm_rarzes.Feuer (3+) (nur zu FuB) 15
Zaubernovize 25 Manlf.est.atlong.n: 20 (40)

Zauberadept 120 Gieriger Ritssel

P (M, Spiirnase 20 (25)
(h, Wiirgeschlingen 20 (50)
@ I (I, Chitinplatten 25 (60)
- . Thaumatur- . . A, Ringelpanzer 25 (30)
Beschworung Hexerei gie Weissagung 1, Miinzen statt Augen 50
(th Klammernde Klauen 60

—— Reittiere Pkt -
GroBe Bestie der Prophezeiung [Av falls Fliegen] 70
Dunkle Kanzel 110

ASR VAS MR VZ A0 18 Nei MaR Hab Wol Hoe Trd Zor



Kern (Min. 20%)

= . Héhe Standard
SUCCUbl ‘;):g Typ Bestie
240 Pkt + 18 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-25 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
Gieriger Riissel 1+ Modelt Musiker 10
(fh Spiirnase 2/Modell Standartentriger 10
(h Chitinplatten 2 /Modell
= Héhe Standard
Lemuren ‘;):g Typ Bestie
225 Pkt + 22 Pkt/zusatzlichem Modell ~10-25 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
Ah Spiirnase 2 /Modell Musiker 10
(. Chitinplatten 4/Modell Standartentréiger 10
(A Klammernde Klauen 4 /Modell

Elite (Unbegrenzt)

I Héhe Grof3
= Horter W Typ Bestie
T 270 Pkt + 115 Pkt/zusitzlichem Modell 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee .. 40x40 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Bis zu zwei Manifestationen: Champion 10
(h, Chitinplatten 3/Modell Musiker 10
A Ringelpanzer 4/Modell Standartentriger 10
Ah Spiirnase 7 5/Modell
(M, Klammernde Klauen 9/Modell
(h Wiirgeschlingen 10/Modell
(i, Miinzen statt Augen 12/Modell
. . . . Hohe Grof3
=~ Titanentoter-Streitwagen Iyp Konstrukt
T 205 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pgse 50x100 mm
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& Hollenhunde

Hohe Standard

© Typ Bestie
7T 160 Pkt + 20 Pkt/zusitzlichem Modell 5-15Modelle 0-4 Einheiten/Armee puse 25x50 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
(h Chitinplatten 3/Modell
(fh Spiirnase 4/Modell
(th Wiirgeschlingen 4 /Modell

Aves (Max. 40%)

Furien
170 Pkt + 9 Pkt/zusitzlichem Modell

5-15 Modelle 0-3 Einheiten/Armee

Hohe Standard
Typ Bestie
Base 25%25 mm

——Optionen Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl):

(. Chitinplatten 1/Modell

(Ah Spiirnase 1/Modell

(I, Wiirgeschlingen 2/Modell

. . Héhe Grof3

Schleiergleiter vy Bestie
240 Pkt + 34 Pkt/zusitzlichem Modell 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee puse 40x40 mm

——Modellregeln
Wechselbalg: Universalregel.

Wéhrend der Zauberauswahl muss jede Schleierglei-
tereinheit eine Manifestation aus der nachfolgenden
Liste wihlen und die entsprechenden Effekte wih-
rend des Spiels anwenden.

« (h Wiirgeschlingen

« (i, Chitinplatten

« (fh Klammernde Klauen

Referenz

Ersticken
Wenn die Attacke einem Modell, das die selbe Gr63e wie der Angrei-
fer hat, zugewiesen wird, erhélt diese +1 auf den Trefferwurf und +1
auf den Verwundungswurf.

Riistung des Abgrunds
Plattenriistung. Fiir jede Schleiermarke im Schleiermarkenvorrat des
Besitzers erleiden Treffer gegen den Trager -1 Riistungsdurchschlag
(bis zu einem Maximum von -3).

Schraubstock-Griff

Das Modell erhilt Zermahlen-Attacken (X) und kann Zermahlen als
Unterstiitzungsattacken durchfiihren, wobei die maximale Anzahl
an Unterstiitzungsattacken ignoriert wird. Wenn das Modell nicht im
Nahkampf gebunden ist, wird X auf 1 gesetzt.

Zu Beginn jeder Nahkampfrunde au8er der ersten, in der die Einheit
des Modells kdmpft, wird Xum 1 erhoht (z.B. Zermahlen-Attacken (1)
wird zu Zermahlen-Attacken (2)).

ASR VAS MR VZ AO
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—— Zauberkonklave
Muss sich zwei Zauber aussuchen aus:
« Triigerischer Glanz (Hexerei)
+ Verzerrtes Abbild (Hexerei)
« Zerschmetterung der Ungldubigen (Thaumatur-
gie)
+ Speer der Unendlichkeit (Vererbter Zauber)

—— Kommandoabteilung Pkt-
Champion 135

Manifestationen

der Habgier

Ringelpanzer

Wenn das Modell eine Wunde durch eine Attacke mit Multiple Lebens-
punktverluste (X) erleidet, reduziere X um 1, bis zu einem Minimum
von 1.
Spiirnase

Das Modell erhélt Vernichtender Angriff (+2” BeW) fiir Angriffs-
wiirfe gegen Einheiten, die mindestens einen besonderen Gegenstand
beinhalten. Die Effekte werden nur angewendet, wenn alle Modelle
in der Einheit von Spiirnase betroffen sind.

Wiirgeschlingen
Das Modell erhalt +1 auf den Verwundungswiirfe mit Nahkampfwaf-
fenattacken geden Modelle mit Punktend.
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Charaktermodelle

Sugulags Knauser Bew 7" Mar 14" Dis 9 Furchtlos, Herrschaft der Habgier, Metaphysisch, Zaubernovize
Gigantisch, Bestie LP 6 Def 7 Wid 7 Ris Ret 5+ Ristung des Abgrunds
Sugulags Knauser Att 5 Off S5 Str 5 RD Agi 2
Vorbote der Gier Bew 5" Mar 10" Dis 8 Furchtlos, Herrschaft der Habgier, Leichte Truppen,
Metaphysisch
Standard, Bestie IP 3 Def 5 Wid 4 Ris Ret 4+
Vorbote Att 3 Off S5 Str 5 RD Agi 5
Reittiere fiir Charaktermodelle
Grof3e Bestie der P. Bew 7" Mar 14" Dis C Angst
GroB3, Kavallerie LP C Def C Wid 5 Riis Ret C
Grof3e Bestie Att 3 Off S5 Str 5 RD Agi 2 Angeschirrt
Dunkle Kanzel Bew 5" Mar 10" Dis C Uberragend
Standard, Bestie LP S5 Def C Wid C Riis Ret C  Kann nicht niedergetrampelt werden
Dunkle Kanzel Att 4 Off 4 Str 5 RD Agi 1  Angeschirrt
Kern
Succubi Bew 8" Mar 10" Dis 7 == Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 4 Wid 3 Ris Ret 5+
Succubus Att 3 Off 4 Str 3 RD Agi 5 Ersticken
Lemuren Bew 4" Mar 8" Dis 7 = Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 5 Ris Ret 5+ Parieren
Lemure Att 1 Off 38 Str 3 RD Agi 2
Elite
Horter Bew 5" Mar 10" Dis 8 = Angst, Furchtlos, Gelandeerfahren, Metaphysisch, Punktend
GroB3, Bestie LP 4 Def S5 Wid 5 Riis Ret 5+
Horter Att 3 Off 3 Str 4 RD Agi 2 Schraubstock-Griff
Titanentdter-Streitwageirw - Dis -
GroB, Konstrukt LP - Def - Wid - Ris
Schleiergleiter Str - RD
Hoéllenhunde Bew 9" Mar 18" Dis 7 Angst, Furchtlos, Metaphysisch
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 4 Ris Ret 5+
Hollenhund Att 3 Off 5 Str 3 RD Agi 4  TodesstoB, Zusitzliche Unterstiitzung (2)
Aves
Furien Bew 4" Mar 8" Dis 5 Fliegen (10", 20"), Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch,
Plankler
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 3 Ris Ret 6+ Schwieriges Ziel (1)
Furie Att 1 Off 3 Str 4 RD Agi 4  Vernichtender Angriff (+1 Str)
Schleiergleiter Bew 2" Mar 4" Dis Fliegen (9", 12"), Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch,
Wechselbalg, Zauberkonklave
GroB3, Bestie LP 3 Def 4 Wid 4 Ris Ret 5+
Schleiergleiter Att 3 Off 4 Str 4 RD Agi 4
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Schwarzes Feuer " Ristungwiirfe von ‘1, ‘2’, ‘3’ und ‘4’ des
18 4 0 2 . 1 .
Ziels misslingen immer
Zielgenauigkeitstabelle
Name Zielgenauigkeit = SchieBende Modelle
Schwarzes Feuer 3+ Vorbote der Gier
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Legion der Wollust

Kaum hatte Sugulag sein Angebot ausgesprochen, da erschein eine neue Gestalt im Gemach der Prinzessin. Es war
das Sprachrohr des Cibaresh in Gestalt eines heiligen Hermaphroditen, der Verkdrperung der reinsten Versuchung.

»Schwére mir deine Treue’, begann der Meister der Liiste, und jede betérende Bewegung seines Vorboten war eine
Einladung zur Erregung, ,und ich werde Dich die reinste Extase lehren. Deine Tage und Ndchte werden erfiillt sein
mit einer Freude nach der anderen, jede grofSer als die letzte. Du wirst in Dir selbst Begierden entdecken, von denen
Du nicht wusstest, dass Du sie hast, und wirst Héhen der Leidenschaft erreichen, von denen Du nicht wusstest, dass
es sie gibt. Sieh wie meine Legionen aus Sirenen und Succubi deine Seele zu sich rufen, wie meine Kurtisanen deine
tiefsten Geliiste bedienen. In Deinem Namen werden sie die Welt niederreif3en.”

Armee-Modellregeln der Legion der Wollust

Herrschaft der Wollust - Universalregel

Das Modell erhilt Gelindeerfahren. Dariiber hinaus muss die Einheit,die-vollstindig-aus Medellen-mit Herrsehaft
der-Welustbesteht Einheit des Modells misslungene Wiirfe fiir die Angriffsreichweite in der Angriffsphase wieder-

holen, solange sie sich in der Flanke oder im Riicken der angegriffenen Einheit befindet.

Manifestationen der Legion der Wollust

Nadelspitze Zihne Uberirdische Kehle

(Dominant). (Dominant).

Das Modell (und jedes R&G-Modell in seiner Einheit) Das Modell (und jedes R&G-Modell in seiner Einheit) er-
erhilt Vernichtender Angriff (+1 Att, +1 RD). hilt Ablenkend in der ersten Nahkampfrunde, Fliichtig

(siehe Sirenen) und Vorgetiuschte Flucht.
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Charaktermodelle (Max. 40%)

; . . Hohe Gigantisch
E Kurtisane von Cibaresh Bt
4] 540 535 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pgse 50x100 mm
——Magie-Optionen Pkt- ——Optionen Pkt-
Zauberadept 95 Muss Herrschaft der Wollust erhalten kostenlos
Meisterzauberer 265 Muss eine Erweiterte Herrschaft der Stinde erhalten
(nur General) 406 30
I Manifestationen:
. . & HeiBes Blut 10
Hexerei Weissagung & Nadelspitze Zdhne 106 35
& Wandernde Hinde 35
& Hypnotisierendes Federkleid 40
& Uberirdische Kehle 40
oo Kaleidoskopische Gestalt 45
Erhabener der Wollust (nur General) 60
—— Optionale Modellregeln
Erhabener der Wollust: Universalregel.
Das Modell erhélt Rettungswurf (+1, gegen Fern-
kampfattacken), Vorhut, Einzigartig und +1 Le-
benspunkt.
Hohe Standard
E Vorbote der Wollust Ty Bestie
%] 160 170 Pkt Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee pgse 25x25 mm

@ Reittiere, die mit [Av] bezeichnet sind und ihre Reiter zéhlen gegen Charaktere und Aves.

——Modellregeln ——Optionen Pkt-
Muss Herrschaft der Wollust erhalten kostenlos
— Magie-Optionen Pki- Armeestandartentriger 50
Zaubernovize 95 SchV\.Iarzes'Feuer (3+) (nur zu FuB) 15

Zauberadept 120 Manifestationen:

& HeiBes Blut 5(25)
& Wandernde Hinde 20 (40)
@ l & Nadelspitze Zdhne 16 (58) 25 (65)
.. . Thaumatur- , & Hypnotisierendes Federkleid 40
Beschworung Hexerei gie Weissagung & Uberirdische Kehle 40 (65)
oo Kaleidoskopische Gestalt 45 (60)

—— Reittiere Pkt-
Bleiches Ross 50
Feuerrad [Av] 60
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Kern (Min. 20%)

== . Héhe Standard
SUCCUbl ‘;):g Typ Bestie
240 Pkt + 18 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-25 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
& HeiBes Blut 1/Modell Musiker 10
oo Hypnotisierendes Federkleid 2/Modell Standartentriger 10
& Wandernde Hinde 3/Modell
& Uberirdische Kehle 4 /Modell
e . Héhe Standard
Myrmidonen = vy Bestie
200 Pkt + 20 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-30 Modelle Base 25x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
& HeiBes Blut 1/Modell ~ Musiker 10
Wandernde Hande 3/Modell Standartentréiger 10
oo Kaleidoskopische Gestalt 3/Modell
& Nadelspitze Zahne 4 /Modell

Elite (Unbegrenzt)

Héhe Standard
Typ Kavallerie

== Sirenen

— 205 Pkt + 18 Pkt/zusétzlichem Modell 5-15Modelle 0-3 Einheiten/Armee puse 25x50 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10

& HeiBes Blut 1/Modell Musiker 10
& Uberirdische Kehle 3/Modell Standartentriger 10
& Hypnotisierendes Federkleid 5/Modell
& Nadelspitze Zahne 5/Modell
& Wandernde Hande 6 /Modell
— Klauenbestien = o oros
T 255 Pkt + 90 Pkt/zuséatzlichem Modell 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee .. 40x40 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
& Hypnotisierendes Federkleid 8/Modell Musiker 10
oo Kaleidoskopische Gestalt 8/Modell Standartentréiger 10
Wandernde Hinde 10/ Medel
& Uberirdische Kehle 10/Modell
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-

Drescher
155 Pkt

<L

Einzelmodell

Hohe Grof3

Typ Konstrukt
0-5 Einheiten/Armee puse 50x100 mm

Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [Av] markiert ist, zahlen gegen das Punktelimit von Kategorie Aves.

——Optionen Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl):
& HeiBes Blut 20
oo Kaleidoskopische Gestalt 60 35
& Wandernde Héinde 45

Nur eine Auswahl:
Fliegen (97, 9") [Av]
Hordendrescher (0-3 Einheiten/Armee)
Legionendrescher (0-2 Einheiten/Armee)

(0-2 Einheiten/Armee) 20
110
180

——Kommandoabteilung

Pkt-
10

Standartentréiger

Aves (Max. 40%)

Furien
170 Pkt + 9 Pkt/zusitzlichem Modell

5-15 Modelle 0-3 Einheiten/Armee

Héhe Standard
Typ Bestie
Base 25%25 mm

——Optionen Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl):
oo Kaleidoskopische Gestalt 2/Modell
& Nadelspitze Zihne 2/Modell
& Hypnotisierendes Federkleid 5/Modell

Referenz

Ersticken
Wenn die Attacke einem Modell, das die selbe Grof3e wie der Angrei-
fer hat, zugewiesen wird, erhilt diese +1 auf den Trefferwurf und +1
auf den Verwundungswurf.

Fliichtig
Einheiten, die vollstindig aus Modellen mit Fliichtig bestehen, diirfen
eine Fliehen-Angriffsreaktion ansagen, obwohl sie Furchtlos sind.

Hordendrescher

Das Einheitenprofil des Modells dndert sich wie folgt:
+Seine Basegrof3e dndert sich zu 100x100 mm.
+Seine Lebenspunkte werden auf 6 gesetzt.
+Es erhilt 1 zusétzlichen Fraser.
+Es erhilt 1 zusétzlichen Zugddmon.
+Es erhélt Kolossale Statur.
+Das Chassis erhilt Aufpralltreffer (3W3).

Kolossale Statur
Das Modell gilt als Gigantisch fiir die Bestimmung der Anzahl voll-
stindiger Glieder.

Legionendrescher

Das Einheitenprofil des Modells dndert sich wie folgt:
+Seine Basegrof3e &ndert sich zu 100x150 mm.
+Seine Lebenspunkte werden auf 8 gesetzt.
+Es erhélt 2 zusétzliche Friser.
+Es erhilt 2 zusétzliche Zugdamonen.
+Es erhélt Kolossale Statur.
+Das Chassis erhélt Aufpralltreffer (4W3).
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Rasierklingententakeln
Das Modell erhilt +3 Attackewert wiahrend es mit einem oder meh-
reren Flanken- oder Riickenbereichen von feindlichen Einheiten im
Nahkampf gebunden ist. Die zusétzlichen Angriffe miissen R&G-
Modellen in diesen Einheiten zugewiesen werden. Ignoriere diesen
Effekt, wenn das Modell keinen R&G-Modellen Nahkampfwaffenat-
tacken zuweisen kann.

Wende den Blick ab
Gegnerische Einheiten innerhalb von 6” um ein oder mehrere Model-
le mit Wende den Blick ab erleiden -2 Disziplin, wenn sie einen Test
fiir Nahkampfneuformierungen ablegen.

Manifestationen von Vater Chaos

Kaleidoskopische Gestalt
Das Modell erhilt Schwieriges Ziel (1).

Manifestationen
der Wollust

Heif3es Blut
Das Modell erhilt Vernichtender Angriff (+2 Agi).

Hypnotisierendes Federkleid
Gegnerische Einheiten in Basekontakt mit einem oder mehreren Mo-
dellen mit dieser Manifestation erleiden -1 Offensivfertigkeit und -1
Defensivfertigkeit.

Wandernde Hinde
Wenn die Einheit mit einer Auf3en- oder Hinterkante einer gegne-
rischen Einheit gebunden ist, erhilt das Modell +1 Stirke und +1
Riistungsdurchschlag.
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Charaktermodelle

Kurtisane von Cibaresh Bew 9” Mar 18" Dis 9 Furchtlos, Gelindeerfahren, Herrschaft der Wollust,
Metaphysisch, Wende den Blick ab, Zaubernovize
Gigantisch, Bestie LP 6 Def 7 Wid 5 Ris O Ret 5+ Ablenkend, Schwieriges Ziel (1)
Kurtisane von Cibaresh Att 6 Off 7 Str 5 RD 4 Agi 7 Rasierklingententakeln
Vorbote der Wollust Bew 5" Mar 10" Dis 8 Furchtlos, Herrschaft der Wollust, Leichte Truppen,
Metaphysisch
Standard, Bestie IP 3 Def 5 Wid 4 Ris 0 Ret 4+
Vorbote Att 3 Off 5 Str 5 RD 2 Agi 5
Reittiere fiir Charaktermodelle
Bleiches Ross Bew 9” Mar 18" Dis C Fliichtig, Geldndeerfahren, Vorgetduschte Flucht, Vorhut
Standard, Kavallerie LP C Def C Wid C Ris C Ret C Schwieriges Ziel (1)
Bleiches Ross Att 1 Off 38 Str 3 RD 0 Agi 3  Angeschirrt
Feuerrad Bew 2" Mar 4" Dis C Fliegen (10", 10”), Schnelle Bewegung, Uberragend, Vorhut
Standard, Konstrukt LP 4 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden, Schwieriges Ziel (1)
Feuerrad Att 3 Off 4 Str 4 RD 0 Agi 4  Angeschirrt
Kern
Succubi Bew 5" Mar 10" Dis 7 = Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris 0 Ret 5+
Succubus Att 3 Off 4 Str 3 RD 1 Agi 5  Ersticken
Myrmidonen Bew 5" Mar 10" Dis 8 ==  Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris 0 Ret 5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Str 5 RD 1 Agi 4 Kampftaus zusitzlichem Glied, Vernichtender
Angriff (Schlachtfokus)
Elite
Sirenen Bew 9” Mar 18" Dis 9 Fliichtig, Furchtlos, Geldndeerfahren, Leichte Truppen,
Metaphysisch, Vorgetduschte Flucht, Vorhut
Standard, Kavallerie LP 1 Def & Wid 3 Ris 0 Ret 5+ Schwieriges Ziel (1)
Sirene Att 2 Off 5 Str 4 RD 1 Agi 4
Symbiotisches Ross Att 1 Off 3 Str 3 RD 0 Agi 3 Angeschirrt
Klauenbestien Bew 9" Mar 18" Dis 7 = Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
GroB, Bestie LP 3 Def 4 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Klauenbestie Att 3 Off 4 Str 4 RD 2 Agi 4 Ersticken
Drescher Bew 10" Mar 10" Dis 7 Furchtlos, Metaphysisch, Schnelle Bewegung
Gro8, Konstrukt LP 4 Def 4 Wid 4 Ris 0 Ret 5+ Schwieriges Ziel (1)
Friser (2) Att 2 Off 4 Sr 3 RD 3 Agi 3
Zugdamon (2) Att 1 Off 3 Str 3 RD 0 Agi 3 Angeschirrt
Chassis Str- 4 RD 3 Aufpralltreffer (2W3), Unbelebt
Aves
Furien Bew 4" Mar 8" Dis 5 Fliegen (10", 20"), Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch,
Plankler
Standard, Bestie LP Def 3 Wid 3 Ris 0 Ret 6+ Schwieriges Ziel (1)
Furie Att Of 38 Str 4 RD 1 Agi 4 Vernichtender Angriff (+1 Str)
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Schwarzes Feuer " Ristungwiirfe von ‘1, ‘2’, ‘3’ und ‘4’ des
18 4 0 2 . .1 .
Ziels misslingen immer
Zielgenauigkeitstabelle
Name Zielgenauigkeit SchieBende Modelle
Schwarzes Feuer 3+ Vorbote der Wollust
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Legion des Hochmuts

Erziirnt iiber die Unverfrorenheit seiner Geschwister, die es gewagt hatten, sich der Sterblichen vor ihm zu nd-
hern, entsandte Savar einen gewaltigen Vorboten in der Gestalt des edelsten Helden des Zeitalters in Tegemones
Schlafgemacht, der auf seiner Stirn einen leuchtenden Stern trug.

~Schwore mir die Treue’; sagte der Gott durch seinen Vertreter, ,,und ich werde Dich zur grdfiten Konigin machen,
die die Welt je gesehen hat. Alle Menschen werden in deiner Gegenwart erzittern und die gréf3ten Kaiser werden
um die Ehre kdmpfen, Deine Stiefel kiissen zu diirfen. Ich gebe dir die Befehlsgewalt iiber meine Legionen: Erblicke
meine gebieterischen Omen, meine Glorien, meine Titanentdter, unerschrocken in der Schlacht, unerreicht in der
Kunst des Blutvergief3ens. In Deinem Namen werden sie die Welt niederreif3en.”

Armee-Modellregeln der Legion des Hochmuts

Herrschaft des Hochmuts - Universalregel

Einheiten-mit-mehr-als-der Hilfte threr Modelle mit-dieserRegel Das Modell diirft misslungene Disziplintests wie-

derholen.

Manifestationem der Legion des Hochmuts

Firstlicher Levitator

(Dominant).
Das Modell (und jedes R&G-Modell in seiner Einheit)
erhilt Geldndeerfahren.
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Siegel der Vormacht

T rop el " q ' o
; | Offensive SKill7-and-cain+ 1Atk Val
and-Rising-Star.Das Modell erhélt +1 Lebenspunkt bis

zu einem Maximum von 3 und +1 Attackewert.

Nei MafZ Hab Wol Hoe Trd Zor



Charaktermodelle (Max. 40%)

Omen des Savar
485 490 Pkt

Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee

Héhe Standard
Typ Bestie
Base 50x50 mm

gegen Charaktere.

Reittiere, die mit (Av) bezeichnet sind z&hlen gegen Aves. Zusitzlich zéhlen diese Reittiere und ihre Reiter

——Magie-Optionen Pkt-
Zauberadept 95
Meisterzauberer 265

Thaumaturgie Weissagung

——Optionen Pkt-

Muss Herrschaft des Hochmuts erhalten kostenlos
Muss eine Erweiterte Herrschaft der Stinde erhalten

(nur General) 40 30
Manifestationen:

Gespaltene Hufe 25

X Hérner der Uberheblichkeit 25 (35)

K Bronzeriickgrat 30 (70)

oo Lebender Schild 30 (50)

K Eiserne Miene 35

Power-Stanee 56

% Firstlicher Levitator 20 (35)

X Siegel der Vormacht 6640

Erhabener des Hochmuts (nur General) 80

Pkt-
155

—— Reittiere

Thron der Uberwiltigenden Herrlichkeit (Av)

——Optionale Modellregeln
Erhabener des Hochmuts: Universalregel.
Das Modell erhélt Einzigartig und +1 Lebenspunkt.
Die Wiirfe, mit denen der Attackewert und die Offen-
sivfertigkeit des Modells bestimmt werden, unterlie-
gen Maximiertem Wurf.

Vorbote des Hochmuts
160 170 Pkt

Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee

Hohe Standard
Typ Bestie
Base 25x25 mm

Reittiere, die mit [Av] bezeichnet sind und ihre Reiter zdhlen gegen Charaktere und Aves.

——Modellregeln
: Universalregel.
——Magie-Optionen Pkt-
Zaubernovize 25
Zauberadept 120
X Thaumatur— .

Beschworung Hexerei gie Weissagung
ASR VAS MR VZ A0

——Optionen Pkt -
Muss Herrschaft des Hochmuts erhalten kostenlos

Armeestandartentriger 50

Schwarzes Feuer (3+) (nur zu FuB) 15
Manifestationen:

X Hérner der Uberheblichkeit 10 (35)

K Bronzeriickgrat 20 (70)

K Eiserne Miene 35

oo Lebender Schild 30 (50)

Gespaltene Hufe 35

X Siegel der Vormacht 45 40

Poewer-Stanee 56

K Fiirstlicher Levitator 20 (35)

——Reittiere Pkt-

Bleiches Ross 50

Feuerrad [Av] 60

Dunkle Kanzel 110
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Kern (Min. 20%)

e . Hohe Standard
Succubi = Typ Bestie
240 Pkt + 18 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-25 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
% Horner der Uberheblichkeit 1/Modell K Siegel der Vormacht 10
X Bronzeriickgrat 4 /Modell Musiker 10
Siegel- der Vormaeht-(Nur-Champion) 10 Standartentriger 10
== . Hohe Standard
Myrmldonen = Typ Bestie
200 Pkt + 20 Pkt/zusétzlichem Modell  10-30 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
X Eiserne Miene 2/Modell K Siegel der Vormacht 10
K Bronzeriickgrat 4 /Modell Musiker 10
Siegel-derVormaecht-(Nur-Champion) 10 Standartentriger 10
Elite (Unbegrenzt)
_ . Hohe Grof3
== Strahlende Glorie Iy» Bestie
T 320 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee puse 50x50 mm

Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [Av] markiert ist, zdhlen gegen das Punktelimit von Kategorie Aves.

——Optionen Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl):
£ Hoérner der Uberheblichkeit 15
K Eiserne Miene 20
Pewer-Stanee 25
K Fiirstlicher Levitator 25
Gespaltene Hufe 25
oo Lebender Schild 35
2K Bronzeriickgrat 35
Fliegen (8", 16”) [Av] 55
—— Hoéllenhunde fone Standard
) yp bestie
T 160 Pkt + 20 Pkt/zusétzlichem Modell  5-15 Modelle 0-4 Einheiten/Armee puse 25x50 mm

——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
X Hoérner der Uberheblichkeit 2/Modell X Siegel der Vormacht 10
¢ Bronzeriickgrat 4 /Modell
Sicsel-derVa ht (Nur€l ion) 10
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e . ” . Hohe Grof3
— Tltanentoter-Streltwagen Typ Konstrukt
T 200 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pus 50x100 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Standartentréiger 10
Eiserne Miene 5
XK Fiirstlicher Levitator 20
% Hoérner der Uberheblichkeit 20
X Siegel der Vormacht 30
T . Hiéhe Standard
— Furien 1vp Bestie
T 170 Pkt + 9 Pkt/zusétzlichem Modell 5-15 Modelle 0-3 Einheiten/Armee puse 25x25 mm
- Héhe Grof3
— Drescher Typ Konstrukt
T~ 155 Pkt Einzelmodell 0-5Einheiten/Armee pus 50x100 mm

Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [Av] markiert ist, zdhlen gegen das Punktelimit von Kategorie Aves.

——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Manifestation (nur eine Auswahl): Standartentréiger 10
K Fiirstlicher Levitator 10

3 Horner der Uberheblichkeit 15
X Bronzeriickgrat 30

Nur eine Auswahl:
Fliegen (9”,9") [Av] (0-2 Einheiten/Armee) 20
Hordendrescher (0-3 Einheiten/Armee) 110
Legionendrescher (0-2 Einheiten/Armee) 180

Referenz

Ersticken
Wenn die Attacke einem Modell, das die selbe Groe wie der Angrei-
fer hat, zugewiesen wird, erhilt diese +1 auf den Trefferwurf und +1
auf den Verwundungswurf.

Gottliches Recht

Kolossale Statur
Das Modell gilt als Gigantisch fiir die Bestimmung der Anzahl voll-
standiger Glieder.

Legionendrescher
Das Einheitenprofil des Modells &ndert sich wie folgt:

Das Modell kann sich keinen Einheiten mit anderen Charaktermodel-
len anschlieBen und andere Charaktermodelle kénnen sich seiner
Einheit nicht anschlieBen. Der Triger muss, wann immer moglich,
ein Duell aussprechen. Von diesem Modell ausgeprochene Duelle
miissen (falls moglich) durch ein Charaktermodell angenommen
werden, auBer ein Champion nimmt zuerst an. Zusétzlich erhélt das
Modell, wenn es in einem Duell kidmpft, Todesstof3 und Multiple
Lebenspunktverluste (2).

Gebirgsbrecher
In der Angriffsphase erhilt das Modell Maximiert (Angriffsreich-
weite) fiir Angriffe gegen Einheiten, die vollstindig aus Modellen
mit Riesige Statur bestehen. Zusétzlich erhalten die Aufpralltreffer
des Modells Multiple Lebenspunktverluste (D3, gegen Riesige
Statur).

Hordendrescher

Das Einheitenprofil des Modells dndert sich wie folgt:
+Seine Basegrofe dndert sich zu 100x100 mm.
+Seine Lebenspunkte werden auf 6 gesetzt.
+Es erhilt 1 zusétzlichen Fréser.
+Es erhilt 1 zusétzlichen Zugdamon.
+Es erhilt Kolossale Statur.
+Das Chassis erhélt Aufpralltreffer (3W3).
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+Seine Basegrof3e &ndert sich zu 100x150 mm.
+Seine Lebenspunkte werden auf 8 gesetzt.

+Es erhélt 2 zusétzliche Fraser.

+Es erhélt 2 zusétzliche Zugddmonen.

+Es erhélt Kolossale Statur.

+Das Chassis erhilt Aufpralltreffer (4W3).

Sternschnuppe

Die Offensivfertigkeit und Defensivfertigkeit des Modells werden auf
das Doppelte seiner momentanen Anzahl an Lebenspunkten gesetzt.
Das Modell z&hlt hinsichtlich Duellen als Charaktermodell. Wenn das
Modell in einem Duell wihrend einer Nahkampfrunde kiampft, erhlt
es Unnachgiebig bis zum Ende der Nahkampfrunde.

30

Manifestationen von Vater Chaos

Lebender Schild
Das Modell erhélt Parieren.

Manifestationen
des Hochmuts

Bronzeriickgrat
Das Modell erhélt Hass.
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Eiserne Miene Hérner der Uberheblichkeit
Einheiten mit wenigstens einem Modell mit dieser Manifestation Der Modell erhilt Vorhut (6”).
erhalten Minimiert (Disziplintests).
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Charaktermodelle

Omen des Savar Bew 6" Mar 18" Dis 10 Angst, Furchtlos, Gottliches Recht, Herrschaft des Hochmuts,
Metaphysisch, Zaubernovize
Standard, Bestie LP 4 Def 7 Wid 5 Ris 0 Ret 6+ Rettungswurf (4+, gegen Magische Attacken)
Omen des Savar Att W6+2 Off W6+5 Str RD 3 Agi 6
Vorbote des Hochmuts Bew 5" Mar 10" Dis Furchtlos, Herrschaft des Hochmuts, Leichte Truppen,
Metaphysisch
Standard, Bestie LP 3 Def 5 Wid Riis 0 Ret 4+
Vorbote Att 3 Off 5 Str 5 RD 2 Agi 5
Reittiere fiir Charaktermodelle
Throne der U.H. Bew 9” Mar 9" Dis C Aufsteigender Stern, Fliegen (9", 9”), Riesige Statur, Schnelle
Bewegung
GroB, Konstrukt IP 5 Def C Wid C Ris C Ret 4+
Unterjochte Majestidten Att 4 Off 4 Str 4 RD 1 Agi 4 Angeschirrt
Chassis Str ' 5 RD 2 Aufpralltreffer (W6), Unbelebt
Bleiches Ross Bew 9" Mar 18" Dis C Fliichtig, Gelandeerfahren, Vorgetduschte Flucht, Vorhut
Standard, Kavallerie LP C Def C Wid C Ris C Ret C Schwieriges Ziel (1)
Bleiches Ross Att 1 Off 3 Str 3 RD 0 Agi 3 Angeschirrt
Feuerrad Bew 2" Mar 4" Dis C Fliegen (10", 10”), Schnelle Bewegung, Uberragend, Vorhut
Standard, Konstrukt LP 4 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden, Schwieriges Ziel (1)
Feuerrad Att 3 Off 4 Str 4 RD Agi 4  Angeschirrt
Dunkle Kanzel Bew 5" Mar 10" Dis C Uberragend
Standard, Bestie LP 5 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden
Dunkle Kanzel Att 4 Off 4 Str 5 RD Agi 1  Angeschirrt
Kern
Succubi Bew 5" Mar 10" Dis 7 = Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 4 Wid 3 Ris Ret 5+
Succubus Att 3 Off 4 Str 3 RD 1 Agi 5  Ersticken
Myrmidonen Bew 5" Mar 10" Dis 8 == Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 4 Wid 3 Riis Ret 5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Str 8 RD 1 Agi 4 Kampftaus zusitzlichem Glied, Vernichtender
Angriff (Schlachtfokus)
Elite
Strahlende Glorie Bew 8" Mar 16" Dis 8 Angst, Furchtlos, Metaphysisch, Riesige Statur, Sternschnuppe
GroB, Bestie LP 5 Def x Wid 5 Ris Ret 5+
Strahlende Glorie Att 5 Off % Str 5 RD 5 Agi 5
Héllenhunde Bew 9" Mar 18" Dis 7 Angst, Furchtlos, Metaphysisch
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Hollenhund Att 3 Off 5 Str 3 RD 0 Agi 4 TodesstoB, Zusétzliche Unterstiitzung (2)
Titanentoter- Bew 8" Mar 8" Dis 8 Furchtlos, Gebirgsbrecher, Metaphysisch, Schnelle Bewegung
Streitwagen
GroB, Konstrukt LP 4 Def 4 Wid 5 Ris 0O Ret 5+
Myrmidon (2) Att 1 Off 5 Str 8 RD 1 Agi 4 Vernichtender Angriff (Schlachtfokus)
Chthonischer  Rénke- Attt 3 Off 3 Str 6 RD 3 Agi 3  Angeschirrt
schmied
Chassis Str 7 RD 2 Aufpralltreffer (W3+1), Unbelebt
Furien Bew - Dis -
Standard, Bestie LP - Def - Wid - Ris O
Drescher Str - RD -
Drescher Bew 10" Mar 10" Dis 7 Furchtlos, Metaphysisch, Schnelle Bewegung
GroB, Konstrukt LP 4 Def 4 Wid 4 Ris 0 Ret 5+ Schwieriges Ziel (1)
Fraser (2) Att 2 Off 4 Str 3 RD 3 Agi 3
Zugdamon (2) Att 1 Off 38 Str 3 RD 0 Agi 3  Angeschirrt
Chassis Str 4 RD 3 Aufpralltreffer (2W3), Unbelebt
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Schwarzes Feuer " Ristungwiirfe von ‘1 ‘2’, ‘3’ und ‘4’ des
) 18 4 0 2 Ziels misslingen immer
Name Zielgenauigkeit = SchieBende Modelle
Schwarzes Feuer 3+ Vorbote des Hochmuts
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Legion der Triagheit

Die Prinzessin hatte noch keinerlei Antwort gegeben, da verdunkelte sich der Raum und eine diistere Gestalt erhob
sich vom Boden, steif und ohne Eile. Auf einen langen Stab gestiitzt, richtete sie einen langen, knochigen Finger auf

Tegmone.

~Schwire mir die Treue’; sprach der Vorbote von Nukuja in tiefer, schldfriger Tonlage, ,,und all Deine Sorgen werden
von Deinen Schultern abfallen. Die Wieder wirst Du Miihen oder Anforderungen kennen. Die Macht der Zauberei
wird deinen Befehlen gehorchen. Du wirst wird den Anfang und das Ende aller Dinge kennen, ohne je deinen Kérper
bewegen zu miissen. Meine Legionen werden jeden deiner kleinsten Wiinsche erfiillen - sehe wie meine Wichter
und Ernter alle Energie und Hoffnung entziehen, die die Last aller lebenden Wesen sind. In Deinem Namen werden

sie die Welt niederreif3en.”

ArmeesonderregelnArmee-Modellregelnder Legion der Trigheit

Herrschaft der Trigheit - Universalregel

DasMedell-erhilt Rettungswurf-(+1;-gegen-Spezialattaeken) In der Angriffsphase erhalten gegnerische Einheiten

Minimiert (Angriffsreichweite) fiir Angriffe gegen Einheiten mit einem oder mehr Modellen mit Herrschaft der

Tragheit.

Manifestationen der Legion der Tragheit

Einschlidfernde Absonderungen

Wihrend sie im Nahkampf gebunden ist, erleiden die
Einheit des Modells und alle anderen Einheiten im Kon-
takt mit einem oder mehr Modellen mit dieser Manife-
station am Ende jeder Nahkampfrunde -1 Stirke und -1
Ristungsdurchschlag. Dieser Effekt hélt bis zum Ende
des Nahkampfes an.

ASR VAS MR VZ AO
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Lanze der Lethargie

Falls der Trager kein Zauberer ist, wird er zum Zauber-
novize, der nicht wie tiblich Zauber auswéhlt, sondern
immer Speer der Unendlichkeit (Vererbter Zauber) kennt.
Falls der Trager bereits ein Zauberer ist, kennt er Speer
der Unendlichkeit zusétzlich zu seinen anderen Zaubern
und kann den Zauber nicht wihrend der Zauberauswahl
auswéhlen. Dariiber hinaus wird Bdses Auge (Hexerei)
der Attributzauber fiir Speer der Unendlichkeit, wenn
der Zauber von diesem Modell gewirkt wird. Diese In-
stanz von Béses Auge kann nur die selbe Einheit zum
Ziel haben wie der Zauber, der sie ausgeldst hat.
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Charaktermodelle (Max. 40%)

; . . Heohe Standard
E Nukujas Wichter 7o Bestie
<41 710 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee pus 50x100 mm

Einheiten mit einer Aufwertung, die mit [Av] markiert ist, ziahlen gegen das Punktelimit von Kategorie Aves.

——Magie-Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln
Erhabener der Trigheit: Universalregel.
@ 1 Das Modell erhélt Einzigartig und +1 Lebenspunkt.
Thaumatur- Dariiber hinaus wahlt das Modell keine Zauber aus,
hworung Hexerei Weissagung i 4
Beschwo gie sondern beherrscht alle Zauber seines gewéhlten
, Pfades. Ein einzelner erlernter Zauber kann wéh-
——Optionen Pkt-

rend der Zauberauswahl gegen den vererbten Zau-

Muss Herrschaft der Tragheit erhalten  kostenlos ber getauscht werden,

Muss eine Erweiterte Herrschaft der Siinde erhalten

(nur General) 46 30
Schwarzes Feuer (2+) 15
Manifestationen:
15
/o Gefrierendes Gahnen 30
Ringelpanzer 30 (30)
/o Zauberfiihler 40
/o Einschlifernde Absonderungen 40
/on Aura der Verzweiflung 5610 (20)
oo Spiegelschuppen 55 (75)
/o Lanze der Lethargie 60
Muss auswihlen (nur eine Auswahl):
Dunkle Kanzel (Reittier) kostenlos
Geist der Eule [Av] (0-1 Einheiten/Armee) 155
Erhabener der Trigheit (nur General) 120
LUl . . Héhe Standard
E : Vorbote der Trigheit v Bestie
&% 166170 Pkt Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee  juc0 25x25 mm

Reittiere, die mit [Av] bezeichnet sind und ihre Reiter zéhlen gegen Charaktere und Aves.

——Modellregeln ——Optionen Pkt -
Muss Herrschaft der Triagheit erhalten  kostenlos
— Magie-Optionen Pki- Armeestandartentriger 50
Zaubernovize 95 Schv'zarzes'Feuer (3+) (nur zu FuB) 15
Zauberadept 120 Manifestationen: e
/o Gefrierendes Gihnen 30
< . Thaumatur- . . /o Aura der Verzweiflung 5610 (20)
Beschworung Hexerei gie Weissagung 4. Zauberfithler 40
/o Einschlidfernde Absonderungen 40
oo Spiegelschuppen 55 (75)
/o Lanze der Lethargie 60

—— Reittiere Pkt -
Feuerrad [Av] 60
Dunkle Kanzel 110

ASR VAS MR VZ A0 34 Nei MaR Hab Wol Hoe Trd Zor



Kern (Min. 20%)

Lemuren
225 Pkt + 22 Pkt/zusitzlichem Modell

10-25 Modelle

Heohe Standard
Typ Bestie
Base 25%25 mm

=

——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
/o Gefrierendes Gahnen 4+ 3/Modell Musiker 10
/o Einschlifernde Absonderungen 3/Modell Standartentriger 10
Aura-derVerzweiflung 4 /Modell
co Spiegelschuppen 5/Modell
- Hohe Standard
ImpS ‘;Zg Typ Bestie
205 Pkt + 15 Pkt/zusétzlichem Modell 10-25 Modelle 0-40 Modelle/Armee  guse 25x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
/> Aura der Verzweiflung 3 1/Modell Musiker 10
/o Zauberfiihler 30 Standartentriger mit (nur eine Auswabhl):
/o Lanze der Lethargie (Nur Champion) 30 Brandstifter (Speer der Unendlichkeit
(Vererbter Zauber)) 45
Brandstifter (Hand des Himmels (Thaumatur-
gie)) 50
[ ]
Elite (Unbegrenzt)
T . Hiéhe Standard
= Eidolone Ivp Bestie
7" 170 Pkt + 30 Pkt/zusétzlichem Modell 5-10 Modelle 0-18 Modelle/Armee  puse 25x25 mm
——Optionen Pkt- ——Zauberkonklave
Kundschafter (0-1 Einheit/Armee) 5/Modell Muss sich zwei Zauber aussuchen aus:
Manifestation (nur eine Auswahl): « Schicksalsurteil (Weissagung)
/o Aura der Verzweiflung 5/Modell + Hand des Himmels (Thaumaturgie)
Aufgeladene Ranken 15/ Medel « Alterung (Beschworung)
/o Zauberfiihler 25 + Speer der Unendlichkeit (Vererbter Zauber)
/o Lanze der Lethargie (Nur Champion) 60 )
——Kommandoabteilung Pkt-
Champion 130
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Hohe Grof3

I .
== Hoffnungsriuber Iy» Bestie
T 285 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pgs 50x100 mm
——Optionen Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl):
/o Zauberfiihler 30
Ringelpanzer 30
co Spiegelschuppen 30
/o Einschlifernde Absonderungen 40
/» Aura der Verzweiflung 5625
/o Lanze der Lethargie 55
/o Gefrierendes Gahnen 65
Maschine der Verdammnis (0-2 Einheiten/Ar-
mee) 130
80
I . . . Héhe Grof3
= Titanentoter-Streitwagen Iy Konstrukt
T 200 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee g5 50x100 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Manifestation (nur eine Auswahl): Standartentriger 10
Ringelpanzer 5
Aura-derVerzweiflung 35
/o Spiegelschuppen 25
/o Zauberfiihler 30
/o Lanze der Lethargie 60
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Aves (Max. 40%)

Schleiergleiter
240 Pkt + 34 Pkt/zuséitzlichem Modell

3-6 Modelle

Hohe Grof3
Typ Bestie

0-3 Einheiten/Armee puse 40x40 mm

——Modellregeln
Wechselbalg: Universalregel.

Wihrend der Zauberauswahl muss jede Schleierglei-
tereinheit eine Manifestation aus der nachfolgenden
Liste wihlen und die entsprechenden Effekte wih-
rend des Spiels anwenden.

« (i, Lanze der Lethargie

« M\ Einschlifernde Absonderungen

. I\ Ringelpanzer Spiegelschuppen

Referenz

Allwissenheit
Falls das Modell in diesem Spielerzug keine Marschbewegung und
keinen Angriff durchgefiihrt hat, werden in der Magiephase des Be-
sitzers die Kosten fiir das Umwandeln von Schleiermarken in Ma-
giewtirfel fiir diesen Spielerzugs auf 2:1 gesenkt (2 Schleiermarken
pro 1 Magiewdiirfel). Zusétzlich darf der Besitzer am Ende von Ab-
schopfen des Schleiers bis zu 6 Schleiermarken speichern anstelle
der normalen 3.

Brandstifter
Der Standartentriger kann den ausgewéhlten Zauber als gebundenen
Zauber mit Energiestufe (5/8) wirken.

Ersticken
Wenn die Attacke einem Modell, das die selbe GroBe wie der Angrei-
fer hat, zugewiesen wird, erhélt diese +1 auf den Trefferwurf und +1
auf den Verwundungswurf.

Gebirgsbrecher
In der Angriffsphase erhilt das Modell Maximiert (Angriffsreich-
weite) fiir Angriffe gegen Einheiten, die vollstindig aus Modellen
mit Riesige Statur bestehen. Zusétzlich erhalten die Aufpralltreffer
des Modells Multiple Lebenspunktverluste (D3, gegen Riesige
Statur).

Geist der Eule
Die Hohe des Modells wird zu Gigantisch gedndert und es erhélt
+2 Lebenspunkt, Fliegen (8", 16”) und Leichte Truppen.
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—— Zauberkonklave
Muss sich zwei Zauber aussuchen aus:
« Triigerischer Glanz (Hexerei)
+ Verzerrtes Abbild (Hexerei)
+ Zerschmetterung der Ungldubigen (Thaumatur-
gie)
+ Speer der Unendlichkeit (Vererbter Zauber)

——Kommandoabteilung

Champion

Pkt-
135

Maschine der Verdammnis
Die BasegroBe des Modells dndert sich zu 150x100 mm und seine
Hohe zu Gigantisch. Seine Lebenspunkte werden auf 8 gesetzt und
es verliert Kriegsplattform.

Manifestationen von Vater Chaos
Spiegelschuppen
Jede Nahkampfwaffenattacke, die dem Tréiger zugewiesen wird und
deren Trefferwurf eine natiirliche ‘1’ zeigt, trifft stattdessen den Le-
benspunktevorrat des attackierenden Modells.

Manifestationen
der Trigheit

Aura der Verzweiflung
Das Modell erhilt Treffsicher.

Gefrierendes Gihnen
Gegnerische Einheiten in Basekontakt mit einem oder mehreren Mo-
dellen mit dieser Manifestation erleiden -2 Agilitét.

Zauberfiihler
Wihle zu Beginn von Abschopfen des Schleiers in jeder deiner Ma-
giephasen einen einzelnen Modellteil in jeder Einheit mit einer oder
mehreren Instanzen dieser Manifestation. Der ausgewihlte Modell-
teil erhélt bis zum Ende der Magiephase Kanalisieren (1).
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Charaktermodelle

Nukujas Wichter Bew 2" Mar 4" Dis 9 Allwissenheit, Angst, Furchtlos, Herrschaft der Trigheit,
Meisterzauberer, Metaphysisch
Standard, Bestie LP 5 Def 5 Wid 5 Ris Ret 4+
Nukujas Wachter Att 1 Off S5 Str RD Agi 1  Zerschmettern
Vorbote der Trigheit Bew 5" Mar 10" Dis 8 Furchtlos, Herrschaft der Trigheit, Leichte Truppen,
Metaphysisch
Standard, Bestie LP 3 Def 5 Wid 4 Ris Ret 4+
Vorbote Att 3 Off S5 Str 5 RD Agi 5
Reittiere fiir Charaktermodelle
Feuerrad Bew 2" Mar 4" Dis C Fliegen (10", 10”), Schnelle Bewegung, Uberragend, Vorhut
Standard, Konstrukt LP 4 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden, Schwieriges Ziel (1)
Feuerrad Att 3 Off 4 Str 4 RD Agi 4  Angeschirrt
Dunkle Kanzel Bew 5" Mar 10" Dis C Uberragend
Standard, Bestie LP 5 Def C Wid C Ris 1 Ret C Kannnichtniedergetrampelt werden
Dunkle Kanzel Att 4 Off 4 Str 5 RD Agi 1  Angeschirrt
Kern
Lemuren Bew 4" Mar 8" Dis 7 = Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 3 Wid 5 Ris 0 Ret 5+ Parieren
Lemure Att 1 Off 3 Str 3 RD 0 Agi 2
Imps Bew 8" Mar 10” Dis 6 == Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 2 Wid 3 Ris 0 Ret 5+ Rettungswurf (3+, gegen Schussattacken)
Imp Att 1 Off 2 Str 2 RD 0 Agi 3 Energieblitze (4+)
Elite
Eidolone Bew 5" Mar 10" Dis 7 Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch, Plankler,
Zauberkonklave
Standard, Bestie LP 1 Def 2 Wid 4 Ris 0 Ret 5+ Schwieriges Ziel (1)
Eidolon Att 1 Off 2 Str 2 RD 0 Agi 3 Schwarzes Feuer (3+)
Hoffnungsriuber Bew 5" Mar 10" Dis 7 Angst, Furchtlos, Kein Anfiihrer, Kriegsplattform, Metaphysisch
Grol3, Bestie IP 5 Def 4 Wid 5 Ris 3 Ret 5+
Hoffnungsréuber Att 4 Off 4 Str 6 RD 3 Agi 1 Atherbatterie (3+)
Titanentoter- Bew 8" Mar 8" Dis 8 Furchtlos, Gebirgsbrecher, Metaphysisch, Schnelle Bewegung
Streitwagen
GroB, Konstrukt LP Def 4 Wid 5 Riis Ret 5+
Myrmidon (2) Att 1 Off 5 Str 5 RD Agi 4  Vernichtender Angriff (Schlachtfokus)
Chthonischer  Rénke- Att Off 3 Str 6 RD Agi 3  Angeschirrt
schmied
Chassis Str 7 RD 2 Aufpralltreffer (W3+1), Unbelebt
Aves
Schleiergleiter Bew 2" Mar 4" Dis 7 Fliegen (9", 12"), Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch,
Wechselbalg, Zauberkonklave
GroB, Bestie IP 3 Def 4 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Schleiergleiter Att 3 Off 4 Str 4 RD 0 Agi 4
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Schwarzes Feuer " Ristungwiirfe von ‘1, ‘2’, ‘3’ und ‘4’ des
- 18 4 0 2 . Lo .
Ziels misslingen immer
Energieblitze - 24" 5 0 1 Nachladen!, Salvenfeuer
Atherbatterie Salvenkanone 18" 4 1 2W6x2 Liggie L3 Celll alocnanlozn sloe St
+3/abgelegten Token
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Zielgenauigkeitstabelle

Name Zielgenauigkeit
Atherbatterie 3+
Schwarzes Feuer 2+

3+
Energieblitze 4+

39

Schie3ende Modelle
Hoffnungsriuber

Nukujas Wéchter

Vorbote der Trégheit, Eidolon
Imp
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Legion des Zorns

Nachdem Nukuja’s Botschafter gesprochen hatte, herrschte eine lange Stille. Schlieflich dffnete Tegemone ihren
Mund, um zu sprechen, doch in ebendiesem Moment barst die Tiir zu ihrem Gemach entzwei unter den gespaltenen
Hufen des sieben und letzten Vorboten. In einer Hand hielt er eine gewaltige Axt, in der anderen den abgeschlagenen
Kopf eines Adeligen, der dffentlich schlecht iiber die Prinzessin gesprochen hatte.

~Schwore mir die Treue’; briillte Vanadra durch ihren blutroten Herold, ,und ich gebe Dir Blutvergief3en und Rache bis
zum Ende deiner Tage. Du wirst die unerreichte Meisterin aller Kriegeskiinste sein. Du wirst alljene hinwegfegen, die
es wagen, sich Dir entgegenzustellen, und die Welt wird unter deinem rechtschaffenen Zorn erbeben. Nenne deinen
Feind und ich werde ihn deinem Urteil unterwerfen. Siehe wie meine Legionen alle Hindernisse niederschmettern,
Geif3eln und Furien, gebadet im Blute ihrer Gegner. In Deinem Namen werden sie die Welt niederreif3en.”

Armee-Modellregeln der Legion des Zorns

Herrschaft des Zorns - Universalregel

Bie-Attacken-desMedells-ignorierenParieren: Das Modell erhilt Vernichtender Angriff (+1” Bew).

Manifestationen der Legion des Zorns

BrassHorns

(Dominant).
Duri hefi Rotnd—ofCombat—tl el
| ench REC modelin . " 1
1 rollsof 1 with-Close_Combat_Attacl 1
ImpaetHits:

Explosive Organe

Wenn ein R&G-Modell mit dieser Manifestation auf-
grund einer gegnerischen Nahkampfattacke als Verlust
entfernt wird, verursacht es sofort 1 Treffer mit Stir-
ke 3, Riistungsdurchschlag 1 und Magische Attacken
bei dem Modell, das den Lebenspunktverlust verursacht
hat, bevor Verluste entfernt werden, der auf den Lebens-
punktvorrat des Modells verteilt wird. Charaktere ver-
ursachen stattdessen 2W6 Treffer. Dies zihlt als Spezi-
alattacke.
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Vorpal-Klinge

(Dominant).
Modellteile des Modells ohne Angeschirrt (und jedes
R&G-Modell in seiner Einheit) erhalten Todesstof3.

Vorschlaghammer-Hand

(Dominant).
Das Modell (und jedes R&G-Modell in seiner Einheit)
erhélt +1 Attackewert.
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Charaktermodelle (Max. 40%)

; N . Hohe Gigantisch
E Vanadras GeiBel o Bestie
9 3 K

760 Pkt Einzelmodell 0-2 Einheiten/Armee puse 50x100 mm

Diese Einheit zihlt sowohl gegen Charaktermodelle als auch Aves.

——Magie-Optionen Pkt- ——Optionale Modellregeln
Zaubernovize 25 Erhabener des Zorns: Universalregel.
Zauberadept 120 Das Modell erhalt Einzigartig und +1 Lebenspunkt.
When-the-model-reaches-0-Health-Points-duetoa
Beschworung Thaumaturgie 0-1fsothe-model- doesnot-benefit fromRage-and
—— Optionen Pkt~ e&mm%ﬂse%feﬂ}pﬁﬁaeks—&ﬂmﬂﬂsfﬂl}eeafe
Muss Herrschaft des Zorns erhalten kostenlos its—Close-Combat-Attacks—towards-the Health-Pool
Muss eine Erweiterte Herrschaft der Siinde erhalten of-the—medel-that-eaused—thefinal Health-Peint
(nur General) 3530 loss—If-modelsfrommorethan—one Health-Peol
Manifestationen: were involved, the Close Combat Attacks must
W/ Brennbares Wundsekret 10 be allocated asequally as possible towards the
W Vorpal-Klinge 15 invelved-Health-Poels Dariiber hinaus muss das Mo-
W/ Explosive Organe 20 dell, wann immer es einen oder mehr Lebenspunk-
BrassHerns 35 te aufgrund von Nahkampfwaffenattacken verliert,
W Roter Schleier 40 misslungene Trefferwiirfe bis zum Ende des Spieler-
W Vorschlaghammer-Hand 40 zuges wiederholen.
W/ Peitschenschwanz 50
Erhabener des Zorns (nur General) 1006 85
EJ Vorbote des Zorns o
=3 160 170 Pkt Einzelmodell 0-4 Einheiten/Armee pgse 25x25 mm

Reittiere, die mit [Av] bezeichnet sind und ihre Reiter zéhlen gegen Charaktere und Aves.

——Modellregeln ——Optionen Pkt -
Muss Herrschaft des Zorns erhalten kostenlos
— Magie-Optionen Pki- Armeestandartentriger 50
Zaubernovize 95 Schv'zarzes'Feuer (3+) (nur zu FuB) 15

Zauberadept 120 Mamfsstatlonen.

W/ Brennbares Wundsekret 10 (30)
W/ Explosive Organe 15 (40)
@ 1 W/ Vorpal-Klinge 10 (60)
. . Thaumatur- __ . ~ BrassHerns 1556
Beschworung Hexerei gie Weissagung \/ Vorschlaghammer-Hand 20 (100)
W/ Peitschenschwanz 30 (75)
W Roter Schleier 40 (75)

—— Reittiere Pkt-
Bleiches Ross 50

GroBe Bestie der Prophezeiung [Av falls Fliegen] 70
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Kern (Min. 20%)

== Héhe Standard
Imps ‘:’% Typ Bestie
205 Pkt + 15 Pkt/zusatzlichem Modell 10-25 Modelle 0-40 Modelle/Armee  puse 25x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
W/ Brennbares Wundsekret 1/Modell Musiker 10
W/ Explosive Organe 1/Modell Standartentriger mit (nur eine Auswahl):
Brandstifter (Speer der Unendlichkeit
(Vererbter Zauber)) 45
Brandstifter (Hand des Himmels (Thaumatur-
gie)) 50
== . Héhe Standard
Myrmldonen ‘;)—;g Typ Bestie
200 Pkt + 20 Pkt/zusatzlichem Modell ~ 10-30 Modelle Base 25%x25 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
BrassHerns 2/ Meodelt Musiker 10
W/ Vorpal-Klinge 2 /Modell Standartentréiger 10
W/ Peitschenschwanz 3/Modell
W/ Vorschlaghammer-Hand 6 3/Modell
Y/ Roter Schleier 5/Modell
Elite (Unbegrenzt)
—— Hoéllenhunde fone Standard
S yp bestie
T 160 Pkt + 20 Pkt/zusétzlichem Modell  5-15 Modelle 0-4 Einheiten/Armee puse 25x50 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
W/ Brennbares Wundsekret 1/Modell
W Explosive Organe 1/Modell
W/ Peitschenschwanz 3/Modell
. . . Hihe Grof3
== Messingbestien = 1p Kavallerie
77" 350 Pkt + 95 Pkt/zusitzlichem Modell ~ 3-6 Modelle 0-3 Einheiten/Armee  gus 50x75 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt -
Manifestation (nur eine Auswahl): Champion 10
W/ Brennbares Wundsekret 1/Modell Musiker 10
BrassHerns 12/ Medell Standartentréiger 10
W/ Vorpal-Klinge 5/Modell
W/ Peitschenschwanz 12 /Modell
W/ Roter Schleier 24 /Modell
N4 Vorschlaghammer-Hand 24 /Modell
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Hohe Grof3

& . . .
. Tltanentoter-Streltwagen Typ Konstrukt
T 200 Pkt Einzelmodell 0-3 Einheiten/Armee pus 50x100 mm
——Optionen Pkt- ——Kommandoabteilung Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl): Standartentréiger 10
BrassHerns 5
W/ Brennbares Wundsekret 10
W/ Peitschenschwanz 20
W/ Vorschlaghammer-Hand 5535

Aves (Max. 40%)

. Hohe Standard
Furien Typ Bestie

170 Pkt + 9 Pkt/zusitzlichem Modell 5-15 Modelle 0-3 Einheiten/Armee pgse 25x25 mm

——Optionen Pkt-
Manifestation (nur eine Auswahl):
BreanbaresWondseleret 1+ Meodelt
W/ Vorschlaghammer-Hand 1/Modell
W/ Explosive Organe 1/Modell
W/ Roter Schleier 1/Modell
Referenz
Brandstifter
Der Standartentrager kann den ausgewéhlten Zauber als gebundenen des Zorns
Zauber mit Energiestufe (5/8) wirken. Brennbares Wundsekret
. Das Modell erhilt Rettungswurf (3+, gegen Flammenattacken).
Gebirgsbrecher

Alle Nahkampfattacken (einschlieBlich Spezialattacken) und Schuss-
attacken des Modells mit dieser Manifestation werden zu Flammen-
attacken. Das Modell verpatzt automatisch alle Zahigkeiteswiirfe.

In der Angriffsphase erhilt das Modell Maximiert (Angriffsreich-
weite) fiir Angriffe gegen Einheiten, die vollstindig aus Modellen
mit Riesige Statur bestehen. Zusétzlich erhalten die Aufpralltreffer

des Modells Multiple Lebenspunktverluste (D3, gegen Riesige Peitschenschwanz
Statur). Das Modell erhalt Blitzartige Reflexe.

: : Roter Schleier
Manifestationen Die Nahkampfwaffenattacken des Modells erhalten +1 Stirke und

+1 Ristungsdurchschlag, aber jede seiner Nahkampfwaffenattacken
mit einem natirlichen Trefferwurf von ‘1’ wird auf die Einheit des
Tréagers verteilt.
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Charaktermodelle

Vanadras Geif3el Bew 8" Mar 16" Dis 9 Fliegen (7", 14"), Furchtlos, Herrschaft des Zorns, Leichte
Truppen, Metaphysisch
Gigantisch, Bestie LP 7 Def 4 Wid 6 Ris 0 Ret 5+ Rettungswurf (4+, gegen Nahkampfattacken)
Vanadras GeiBel Att 5 Off 7 Str 7 RD 4 Agi 0  Schlachtfokus, Vernichtender Angriff (Ablenkend), Wut
Vorbote des Zorns Bew 5" Mar 10" Dis Furchtlos, Herrschaft des Zorns, Leichte Truppen,
Metaphysisch
Standard, Bestie IP 3 Def 5 Wid 4 Ris 0 Ret 4+
Vorbote Att 3 Off 5 Str 5 RD 2 Agi 5
Reittiere fiir Charaktermodelle
Bleiches Ross Bew 9” Mar 18" Dis C Fliichtig, Geldndeerfahren, Vorgetduschte Flucht, Vorhut
Standard, Kavallerie LP C Def C Wid C Ris C Ret C Schwieriges Ziel (1)
Bleiches Ross Att 1 Off 38 Str 3 RD 0 Agi 3  Angeschirrt
Grof3e Bestie der P. Bew 7" Mar 14" Dis C Angst
GroB, Kavallerie LP C Def C Wid 5 Ris 2 Ret C
GroB3e Bestie Att 3 Off S5 Str 5 RD 2 Agi 2  Angeschirrt
Kern
Imps Bew 5" Mar 10" Dis 6 ==  Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie LP 1 Def 2 Wid 3 Ris 0 Ret 5+ Rettungswurf (3+, gegen Schussattacken)
Imp Att 1 Off 2 Str 2 RD 0 Agi 3 Energieblitze (4+)
Myrmidonen Bew 5" Mar 10" Dis 8 ==  Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
Standard, Bestie IP 1 Def 4 Wid 3 Ris 0 Ret 5+
Myrmidon Att 1 Off 5 Str 5 RD 1 Agi 4 Kampftaus zusitzlichem Glied, Vernichtender
Angriff (Schlachtfokus)
Elite
Hoéllenhunde Bew 9" Mar 18" Dis 7 Angst, Furchtlos, Metaphysisch
Standard, Bestie IP 1 Def 3 Wid 4 Ris 0 Ret 5+
Hollenhund Att 3 Off 5 Str 3 RD 0 Agi 4 TodesstoB, Zusétzliche Unterstiitzung (2)
Messingbestien Bew 7" Mar 14" Dis 8 ==  Angst, Furchtlos, Metaphysisch, Punktend
GroB, Kavallerie LP 4 Def 3 Wid 4 Ris 0O Ret 5+
Teufelskerl Att 1 Off 5 Str 3 RD 0 Agi 4  Schlachtfokus, Vernichtender Angriff (+2 Att,+2 Str, +2 RD)
Bestie Att 2 Off 4 Str 5 RD 2 Agi 2  Angeschirrt, Aufpralltreffer (2), Schlachtfokus
Titanentoter- Bew 8" Mar 8" Dis 8 Furchtlos, Gebirgsbrecher, Metaphysisch, Schnelle Bewegung
Streitwagen
GroB, Konstrukt LP 4 Def 4 Wid 5 Ris 0O Ret 5+
Myrmidon (2) Att 1 Off 5 Str 8 RD 1 Agi 4  Vernichtender Angriff (Schlachtfokus)
Chthonischer ~ Rénke- Attt 3 Off 3 Str 6 RD 3 Agi 3  Angeschirrt
schmied
Chassis Str 7 RD 2 Aufpralltreffer (W3+1), Unbelebt
Aves
Furien Bew 4" Mar 8" Dis 5 Fliegen (10", 20"), Furchtlos, Leichte Truppen, Metaphysisch,
Plankler
Standard, Bestie LP Def 3 Wid 3 Ris 0 Ret 6+ Schwieriges Ziel (1)
Furie Att Of 3 Str 4 RD 1 Agi 4 Vernichtender Angriff (+1 Str)
Schusswaffen
Name Artillerie Reichweit Str RD Schiisse Regeln
Schwarzes Feuer W Ristungwiirfe von ‘1, ‘2’, ‘3’ und ‘4’ des
L 4 g 2 Ziels misslingen immer
Energieblitze 24" 5 0 1 Nachladen!, Salvenfeuer
Zielgenauigkeitstabelle
Name Zielgenauigkeit SchieBende Modelle
Schwarzes Feuer 3+ Vorbote des Zorns
Energieblitze 4+ Imp
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Aus Tagen wurden Monate und die Vorboten der Gétter dringten Tegemone weiter ihre Geschenke auf. Schlieflich
versammelten sich die Vorboten vor der Sterblichen und erwarteten den Ausgang des Wettstreits. Es war an der
Zeit zu sehen, welcher der Dunklen Gétter der Begehrenswerteste sei und fiir immer iiber den anderen stehen sollte.

Stolz sprach zuerst, wie es seiner Natur entsprach: ,Ich habe die Seele dieser Sterblichen beansprucht, der Sieg ist
mein!*

»Nein,“ zischte Neid und ein durchtriebens Ldcheln breitete sich auf dem Gesicht seines Abgesandten aus, ,,Du
wurdest betrogen, denn die Sterbliche hat mir ihre Seele versprochen!*

Einer nach dem anderen beanspruchte jeder der Dunklen Gétter den Sieg mit gréf3eren Getdse fiir sich, bis die
Stimme der Trdgheit einer vollténenden Glocke gleich durch das Gemach hallte, der sie alle zuhérten. ,,Auch ich
beanspruche dieses sterbliche Kind fiir mich, und jetzt erst sehe ich, dass sie sich siebenmal verkauft hat. Wir alle
sind Sieger... und damit niemand.”

Nach diesen Worten wurde Tegemone von den rasenden Vorboten in Stiicke gerissen, ihre Seele verdammt zu einem
ewigwdhrendem Kreislauf des Leides in jedem Kreis der Holle. Und so streiten die Sieben bis heute darum, sich
gegeneinander zu beweisen, und senden ihre Legionen aus, um ihre Uberlegenheit zu demonstrieren. Denn Ihr
Wettstreit fand nie ein Ende, und die Dunkelheit wird steht durch ihre eigene Uneinigkeit zunichte gemacht.
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Veranderungsprotokoll

2023 beta 2

Legions of Sin

+ Condition for receiving Sin Tokens Reworked
+ Descent into Sin table reworked

+ New Army Model Rules: Dominion and Greater Dominion of
Sin

+ New army organization category: Aves. Flying units are rest-
ricted to 40% per army.

+ AllNon-Habringer characters cost 20 pts more than in the base
book

+ All Habringer now cost 170 (10 pts more than in the base
book)

+ All other costs were aligned with the base book

Neid

+ Kuulimas T4uscher 330 340
+ Kuulimas Tauscher new special rule: Seeker of Spite
+ Kuulimas Téuscher Erhabener des Neides special rule changed

+ Vorbote des Neides 160 170

Vollerei

+ Trollblut manifestation changed
+ Schlund von Akaan Greater Dominion of Sin 65 30

+ Schlund von Akaan Verheerende Dampfe manifestation remo-
ved

Schlund von Akaan Eiserne Hiille manifestation added

Vorbote der MaBlosigkeit 160 170

+ Vorbote der MaBlosigkeit Verheerende Ddmpfe manifestation
removed

Vorbote der MaRlosigkeit Eiserne Hiille manifestation added

Vorbote der MaBlosigkeit Brutmutter manifestation 15 (80)
25 (50)

+ Klauenbestien Brutmutter manifestation 17 6 /Modell

Hungerfliegen Brutmutter manifestation 18 “,6 /Modell

Hungerfliegen Trollblut manifestation 20 ., 12 /Modell

Gier

ASR

+ Miinzen statt Augen manifestation changed

+ Sugulags Knauser 615 595

+ Sugulags Knauser Greater Dominion of Sin 35 ., 30

+ Sugulags Knauser Gieriger Riissel manifestation removed
+ Sugulags Knauser Ringelpanzer manifestation added

+ Vorbote der Gier 160 ,*170

+ Vorbote der Gier Gieriger Riissel manifestation removed
+ Vorbote der Gier Ringelpanzer manifestation added

+ Succubi Gieriger Riissel manifestation removed
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+ Horter Spiirnase manifestation 7

+ Succubi Wiirgeschlingen manifestation removed

Succubi Chitinplatten manifestation added

Horter Gieriger Riissel manifestation removed
Horter Ringelpanzer manifestation added

5 /Modell
Titanentoter-Streitwagen unit removed

Hollenhunde Wiirgeschlingen manifestation removed

Hollenhunde Wiirgeschlingen manifestation added

Wollust

Kurtisane von Cibaresh 540 . 535
Kurtisane von Cibaresh Greater Dominion of Sin 40 30

Kurtisane von Cibaresh Nadelspitze Zadhne manifestation 10

/'35
Vorbote der Wollust 160 170

Vorbote der Wollust Nadelspitze Zdhne manifestation 10 (50)
25 (65)

+ Succubi Nadelspitze Zdhne manifestation removed

Succubi Wandernde Hénde manifestation added
Myrmidonen Wandernde Hinde manifestation removed
Myrmidonen Nadelspitze Zahne manifestation added

Klauenbestien Wandernde Hiande manifestation removed

« Klauenbestien Uberirdische Kehle manifestation added

Drescher Uberirdische Kehle manifestation removed
Drescher HeiBBes Blut manifestation added

Drescher Kaleidoskopische Gestalt 60 35

+ Furien Wandernde Hénde manifestation removed

Furien Nadelspitze Zéhne manifestation added

Hochmut

Power Stance manifestation removed

+ Lordy Levitator manifestation added

Siegel der Vormacht manifestation changed
Omen des Savar manifestation 485 490

Omen des Savar Greater Dominion of Sin 40 30

+ Omen des Savar Gespaltene Hufe manifestation removed

Omen des Savar Power Stance manifestation removed
Omen des Savar Lordy Levitator manifestation added

Omen des Savar Lebender Schild manifestation added

+ Vorbote des Hochmuts 160 170

Vorbote des Hochmuts Gespaltene Hufe manifestation remo-
ved

Vorbote des Hochmuts Power Stance manifestation removed

+ Vorbote des Hochmuts Lordy Levitator manifestation added
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Vorbote des Hochmuts Lebender Schild manifestation added

+ Succubi Siegel der Vormacht changed into Champion option

Myrmidonen Siegel der Vormacht changed into Champion op-
tion

Strahlende Glorie Gespaltene Hufe manifestation removed

+ Strahlende Glorie Power Stance manifestation removed

Strahlende Glorie Lordy Levitator manifestation added

Strahlende Glorie Lebender Schild manifestation added

Hollenhunde Siegel der Vormacht changed into Champion op-
tion

+ Titanentoter-Streitwagen Eiserne Miene manifestation remo-
ved

Titanentoter-Streitwagen Lordy Levitator manifestation ad-
ded

Furien unit removed

+ Drescher unit added

Tragheit

+ Nukujas Wichter Greater Dominion of Sin 40 30

+ Nukujas Wachter Geist der Eule 15 ;5

+ Nukujas Wachter Aufgeladene Ranken manifestation removed
+ Nukujas Wéachter Ringelpanzer manifestation removed

+ Nukujas Wichter Spiegelschuppen manifestation added

+ Vorbote der Triagheit 160 170

+ Vorbote der Triagheit Aufgeladene Ranken manifestation re-
moved

+ Vorbote der Triagheit Ringelpanzer manifestation removed
+ Vorbote der Triagheit Spiegelschuppen manifestation added
+ Lemuren Aura der Verzweiflung manifestation removed

+ Lemuren Spiegelschuppen manifestation added

+ Lemuren Gefrierendes Gihnen manifestation 1 3 /Modell

Eidolone Aufgeladene Ranken manifestation removed
+ Eidolone Zauberfiihler manifestation added
+ Hoffnungsrauber Ringelpanzer manifestation removed

+ Hoffnungsrduber Spiegelschuppen manifestation added
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Hoffnungsrauber Aura der Verzweiflung manifestation 50
25

Hoffnungsrduber Maschine der Verdammnis 130 80

Titanent6ter-Streitwagen Aura der Verzweiflung manifestati-
on removed

Titanentoter-Streitwagen Ringelpanzer manifestation remo-
ved

Titanentoter-Streitwagen Zauberfithler manifestation added

Titanent6ter-Streitwagen Spiegelschuppen manifestation ad-
ded

Schleiergleiter Ringelpanzer replaced with Spiegelschuppen

Zorn

Brass Horns manifestation removed
Vorpal Blade manifestation added

Vanadras Geil3el Greater Dominion of Sin 35 . 30

+ Nukujas Wéchter Brass Horns manifestation removed

Nukujas Wéchter Vorpal Blade manifestation added
Nukujas Wachter Erhabener des Zorns 100 85

Nukujas Wachter Erhabener des Zorns optional special rule
changed

+ Vorbote des Zorns 160 170

Vorbote des Zorns Brass Horns manifestation removed
Vorbote des Zorns Vorpal Blade manifestation added

Myrmidonen Brass Horns manifestation removed

+ Myrmidonen Vorpal Blade manifestation added

Myrmidonen Vorschlaghammer-Hand manifestation 6 3
/Modell

Messingbestien Brass Horns manifestation removed

+ Messingbestien Vorpal Blade manifestation added

Titanentdter-Streitwagen Brass Horns manifestation removed

Titanentdter-Streitwagen Peitschenschwanz manifestation ad-
ded

Myrmidonen Vorschlaghammer-Hand manifestation 55 35

+ Furien Brennbares Wundsekret manifestation removed

Furien Vorschlaghammer-Hand manifestation added
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