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Dicen que tiempo ha, Padre Caos se revolvié en su indescriptible suefio y traté de atravesar los circulos del infierno,
dejando conmovidos a sus habitantes. Los Dioses acudieron de inmediato a atenderle (excepto Nukuja, quien llegé
pesadamente cuando buenamente quiso), preguntando qué podrian ellos hacer para calmar sus eternos apetitos.

Prestdndoles poca atencion, el Eterno Titdn murmurd que ansiaba nada mds que la unién, y que tan solo «La
Deseable» podria proporcionarla. No dijo mds, regresando a lo mds profundo del Abismo y dejando a Los Oscuros
sopesando sus palabras. Acordaron que su intencion al traerles tales demandas era descubrir quién entre los Dioses
era el mds deseable.

Durante afios rifieron, determinados todos y cada uno a reclamar el titulo y la gloria de su padre. Finalmente
decidieron realizar un desafio para determinar al vencedor de una vez por todas. Recorrieron las tierras para
encontrar a la mds virtuosa de las almas en el Reino Mortal, eligiendo finalmente a no otra que al hada Tegemone,
hija de Kelios, un gran rey de los Glauca. Aquel de los Siete que consiguiera tentar a esta pura doncella jurar a su

servicio seria proclamado como el mds deseable.

Reglas Especificas del Ejército

Coste del Pecado (Wages of Sin)

Durante el Drenar el Velo enemigo, el oponente puede elegir obtener hasta 2 Tokens del Velo adicionales.

Legiones del Pecado (Legions of Sin)

Ala hora de crear Listas de Ejército, elige una de las siete Legiones del Pecado. Tan solo podrés incluir en el ejército
unidades de la Legién del Pecado elegida. Ten en cuenta que algunas entradas de unidad pueden tener costes en
puntos, limites de duplicacién, opciones, etc distintas que aquellas incluidas en el Libro de Ejército de Legiones
Demoniacas:

REE

Cada Legién del Pecado tiene acceso a una serie de Manifestaciones tnicas, cuyas reglas pueden encontrarse al
inicio de cada capitulo correspondiente en este Suplemento.

Para todas las entradas de unidad, aplica las especificaciones en los encabezados de este Suplemento.

Para los perfiles de las unidades, es decir, los Perfiles de Atributos y las Reglas de Miniaturas, incluyendo Reglas
de Miniaturas generales y especificas, estas estan disponibles en el Libro de Ejército de Legiones Demoniacas.
Para los Heraldos de cada Legion del Pecado, usa la entrada del Heraldo del Padre Caos.

Las opciones presentadas para cada entrada de unidad en este Suplemento reemplazan cualquier opcién
disponible en la correspondiente unidad en el Libro de Ejército de Legiones Demoniacas.

El Heraldo de cada Legién del Pecado obtiene automdaticamente una nueva Regla de Miniatura, y el resto de
Personajes obtienen Reglas de Miniaturas opcionales. Estas Reglas de Miniaturas se especifican en la entrada
de unidad correspondiente en este Suplemento.
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Descenso en el Pecado (Descent into Sin)

Un ejército de este Suplemento tiene una reserva de Tokens del Pecado con la que medir el Descenso en el Pecado
del campo de batalla. Al inicio de la partida, esta reserva no contiene ningtin Token del Pecado. Durante la partida,
ciertos eventos afiadirdn Tokens del Pecado a la reserva. Consulta la tabla de Descenso en el Pecado a continuacién
para determinar los efectos del nimero de Tokens del Pecado en la reserva. Estos empiezan a tener efecto cuando se
cumplen las siguientes condiciones::

= Se alcanza el nimero de Tokens del Pecado correspondiente y
= Es el Turno de Jugador del jugador de Legiones del Pecado.
En partidas entre dos ejércitos de Legiones del Pecado calcula cada reserva de Tokens del Pecado de manera inde-

pendiente.

Los efectos de alcanzar diferentes niumeros de Tokens del Pecado de diferentes reservas son acumulativos y, a
menos que se especifique lo contrario, afectan a ambos ejércitos.

Afiade un Token del Pecado a tu reserva de Tokens del Pecado inmediatamente cuando se cumpla cualquiera
de las siguientes condiciones:
= El oponente elige aplicar Coste del Pecado.

= Al inicio de cualquier Fase de Melé, una o mds miniaturas amigas con Dominio Mayor estdn en contacto con
peana con una unidad enemiga.

Ademas, cada Legién del Pecado tiene una condicién tnica para afiadir Tokens del Pecado a su reserva de Tokens del
Pecado:

= Envidia: Cada vez que una miniatura sea retirada como baja, afiade un Token del Pecado por cada una de las
siguientes condiciones que cumpla:

+ esun Personaje
- tiene Presencia Imponente
+ tiene uno o més Encantamientos de Estandartes

= Gula: Afiade dos Tokens del Pecado al final de cualquier Fase de Melé en la que una o mas unidades hayan sido
retiradas como baja.

= Avaricia: Afiade un Token del Pecado al final de Drenar el Velo si el Jugador Activo ha guardado 3 o mds Tokens
del Velo.

= Lujuria: Afiade un Token del Pecado al inicio de cualquier Fase de Melé por cada unidad que esté Trabada con
el Flanco o la Retaguardia de una unidad enemiga.

= Soberbia: Afiade un Token del Pecado cada vez que una miniatura combatiendo en un duelo sea retirada como
baja.

= Pereza: Afiade un Token del Pecado al final de cualquier Fase de Magia en la que se hayan lanzado con éxito al
menos 3 Hechizos que no sean el Atributo de la Senda.

» Ira: Anlade dos Tokens del Pecado al final de cualquier Fase de Carga en la que al menos 3 unidades hayan
declarado una Carga.
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Tabla de Descenso en el Pecado

0-1 Tokens del Pecado en la reserva de Tokens del Pecado no tienen efecto.

Si hay 2 o més Tokens del Pecado independientemente de la Legién del Pecado, el propietario del ejército de Legiones
del Pecado afiade 2 Tokens del Velo a su reserva de Tokens del Velo al inicio de cada subfase de Drenar el Velo amiga.
Ademss, las tiradas de lanzamiento realizadas por miniaturas de este Suplemento realizadas con uno o dos dados
obtienen un Modificador al Lanzamiento de +1. Para tiradas de lanzamiento realizadas con un tinico Dado de Magia,
un resultado natural de ‘1’ o0 ‘2’ siempre se considera un Intento de Lanzamiento fallido, independientemente de

cualquier modificador.

Tokens del Pecado

5+

10+

Envidia Los Ataques Cuerpo a Cuerpo asignados contra Perso- Todas las unidades obtienen Escamas Reflectantes
najes y miniaturas con Presencia Imponente obtienen  (ver Libro de Ejército de Legiones Demoniacas).
Trance de Batalla.

Gula Las tiradas de Alcance de Carga durante la Fase de Car-  Todas las unidades obtienen Frenesi y Madre Progeni-
ga contra unidades con menos Puntos de Vida que la  tora (ver Libro de Ejército de Legiones Demoniacas).
unidad Cargando se ven sujetas a tirada Maximizada.

Avaricia Al final de Drenar el Velo, los jugadores pueden guar- Las miniaturas con Presencia Imponente obtienen Uni-
dar hasta 6 Tokens del Velo en lugar de los 3 habituales. dad que Puntua.
Antes de que una miniatura trate de lanzar un hechizo,
puede retirar un Token del Velo de su reserva de Tokens
del Velo. Si lo hace, aplica Efervescencia para el Intento
de Lanzamiento para Dados de Magia en los que se ob-
tengan resultados naturales de ‘1’ 0 ‘2",

Lujuria La distancia de los Movimientos de Carga Fallidos es 6”.  Todaslas unidades obtienen Manos Errantes (ver Libro

de Ejército de Legiones Demoniacas).

Soberbia Los Campeones obtienen +1 Punto de Vida, hasta un  Todas las unidades obtienen Coraje y Actitud de Poder
maximo de 3,y +1 Valor de Ataques. En caso de miniatu-  (ver Legion de la Soberbia).
ras Multiparte, el modificador al Valor de Ataques afecta
a una Unica parte de miniatura sin Contenidos ni In-
animado. Los Campeones pueden ser elegidos como la
miniatura que sufre los penalizadores por rechazar un
Duelo.

Pereza El Ritmo de Avance de todas las unidades se reduce en  Todas las miniaturas ignoran los tipos Proyectil y Dafio
1",y el Ritmo de Marcha de todas las unidades se reduce  para todos los hechizos cuando tomen como objetivo a
en2”. unidades Trabadas con el Lanzador.

Ira La primera tirada de Alcance de Carga fallida en cada  Todas las unidades obtienen Neblina Roja (ver Libro
Fase de Carga debe repetirse. de Ejército de Legiones Demoniacas).
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Hechizo Hereditario

Valor de
Lanzamiento

Alcance  Tipo Duracion Efecto

'Ep Lanza del Infinito (spear of Infinity)

El objetivo sufre 1 impacto de Fuerza 2 [5], Penetracién
de Armadura 2, Ataque de Area (1x5), Ataques Magicos y
[Heridas Multiples (2)].

Dafio Los impactos de Lanza del Infinito obtienen +1 Fuerza por
4+ 24" Maldicién Instantdneo cada otro Hechizo No Atributo lanzado con éxito previa-
Proyectil mente en la misma Fase de Magia (incluyendo otro/s Lanza

del Infinito).

Organizacion del Ejército

ajes
Max. 40 %

REE TDP HH OE

gl JA
Basicas Especiales
Min. 20 % Sin limite
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Legion de la Envidia

Una ominosa noche, desde una ensombrecida esquina de sus aposentos, Tegemone vislumbré unos verdes ojos
observdndola, como una mosca en la pared. Pertenecian a ningtin otro que al heraldo de la Diosa de la Envidia. La
reluciente criatura avanzé hacia Tegemone, sus garras sujetando una ofrenda, y la doncella comprobé que no era
otra que la propia corona de su propio padre.

«Jura ante mi», sise6 Kuulima con la embrujadora voz del demonio, «y te daré ese trofeo que te proporcionard la
verdadera satisfaccion: aquel que ya poseen otros. Todo aquello que veas que otro tiene, serd tuyo si lo quieres, de
oro a reinos a amantes. Esta es la promesa de mis legiones, mis diablillos y gremlins, mis astutos Embaucadores.
No conocen mayor placer que desmontar la arrogancia de campeones y magos. Ellos despedazardn el mundo en tu
nombre»

Manifestaciones de la Legion de la Envidia

Camuflaje Codicioso (Covetous Camouflage)

La miniatura obtiene Emboscada. No se pueden afiadir miniaturas adicionales a la unidad durante la creacién de la
Lista de Ejército.

Personajes (Max. 40 %)

Altura Estandar
Tipo Bestia

EJ Embaucador de Kuulima (Kuulima's Deceiver)
(s ;"- 3J

330 pts m. individual ~ 0-3 Minis./Ejército .0 25x25 mm
——Opciones Mdgicas pts- ——Reglas Opcionales de Miniaturas
Hechicero Adepto 85 Exaltado de la Envidia: Regla Universal.
Maestro Hechicero 225 La miniatura obtiene Unico en su Especie y +1 Pun-

tos de Vida. Ademads, la miniatura puede realizar mo-
I @ vimientos de Abrirse Paso incluso aunque esté en

contacto con peana con una miniatura enemiga.

Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia

——~Opciones pts-
Debe elegir Dominio Mayor (solo General) 30
Volar (7", 14") 35
Manifestaciones:

Pellejo Oscuro 25
Pua Perforante 25 (60)
Glandulas Venenosas 25 (80)
Ojos Fuegoverdes 40
Camuflaje Codicioso 40
Escamas Reflectantes 45 (70)
Exaltado de la Envidia (Solo General) 60
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Altura Estandar

E Heraldo de la Envidia (Harbinger of Envy) o Bestia
S ipo
\- 160 pts m. individual ~ 0-4 Unids./Ejército  p,,., 25x25 mm
——Reglas de Miniaturas ——Opciones pts-
Dominio Menor de la Envidia: Regla Universal. Portaestandarte de Batalla 50
La miniatura y todas las miniaturas de Tropa en su Fuego Oscuro (3+) (solo a pie) 15
unidad obtienen Dominio de la Envidia (ver Embau- Manifestaciones:
cador de Kuulima). Camuflaje Codicioso 20
O - Pellejo Oscuro 25
——Opciones Mdgicas pts- i
i . Pua Perforante 25 (60)
Aprendiz Hechicero 25 )
Hechicero Adento 120 Glandulas Venenosas 25 (80)
P Ojos Fuegoverdes 40
l @ Escamas Reflectantes 45 (70)
= ——Opciones de Montura pts-
Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia Disco Ardiente 60
Pulpito Oscuro 110

Basicas (Min. 20 %)

T | Stacubos (Succubi) Al;lfm EBZt;Iiladar
Dﬁ ipo
225 pts + 17 pts/miniatura adicional 10-25 minis. Peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Pellejo Oscuro 1/miniatura Musico 10
Pua Perforante 3/miniatura Portaestandarte 10
Camuflaje Codicioso* 30
*0-2 Unidades de Sucubos y Diablillos con Camu-
flaje Codicioso por Ejército.
7| Diablillos (Imps) = e Betindar
ipo
205 pts + 15 pts/miniatura adicional 10-25 minis. 0-40 Minis./Ejército  p,,., 25x25 mm

——~Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Pellejo Oscuro 1/miniatura Musico 10
Glandulas Venenosas 3/miniatura Portaestandarte con (una opcién de):
Camuflaje Codicioso* 30 Prendedor (Lanza del Infinito
*0-2 Unidades de Sucubos y Diablillos con Camu- (Hechizo Hereditario)) 45
flaje Codicioso por Ejército. Prendedor (Mano del Cielo (Taumaturgia)) 50
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Especiales (Sin limite)

& Gremlins Plaga de Magos (Mageblight Gremlins) AZ;I:;Z EBZZi?adar

175 pts + 33 pts/miniatura adicional 2-4 minis.  0-3 Unids./Ejército  p.un0 40x40 mm

-

.S

——Opciones pts-
Manifestacién (una sola opcién):
Ojos Fuegoverdes 5/miniatura
Escamas Reflectantes 8/miniatura
Pua Perforante 10/miniatura
Glandulas Venenosas 15/miniatura
— Eidolones (Eidolons) Altura Estdndar

Tipo Bestia

DY
77" 170 pts + 30 pts/miniatura adicional 5-10 minis. 0-18 Minis./Ejército .., 25x25 mm
——Opciones pts- ——Cdnclave Mdgico
Exploradores (0-1 Unids./Ejército) 5/miniatura Debe elegir 2 hechizos de:
Manifestacién (una sola opcion): = Juicio del Destino (Adivinacion)
Glandulas Venenosas 8/miniatura = Mano del Cielo (Taumaturgia)
Camuflaje Codicioso (0-1 Unids./Ejército) 20 = Apresurar el Final (Evocacion)
= Lanza del Infinito (Hechizo Hereditario)
——Opciones de Grupo de Mando pts-
Campeén 120
e . . Altura Grande
A Diablos Desgarradores (Clawed Fiends) = Tivo Bestia
77" 255 pts + 95 pts/miniatura adicional 3-6 minis.  0-3 Unids./Ejército  p,.,0 40x40 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcidn): Campedn 10
Ojos Fuegoverdes 6/miniatura Musico 10
Glandulas Venenosas 8/miniatura Portaestandarte 10
Pua Perforante 12 /miniatura
= Sierpes del Velo (Veil Serpents) Al;if;‘; gzzg‘;e
)\
77" 240 pts + 37 pts/miniatura adicional 3-6 minis.  0-3 Unids./Ejército  p,,0 40x40 mm
——Opciones pts- ——Cdnclave Mdgico
Reemplaza la lista de manifestaciones de Metamorfos Debe elegir 2 hechizos de:
con: = Belleza Engaiiosa (Brujeria)
=Pellejo Oscuro y Vanguardia (6”) = Castigo al Incrédulo (Taumaturgia)
nEscamas Reflectantes = Lanza del Infinito (Hechizo Hereditario)
»Glandulas Venenosas = Efigie Retorcida (Brujeria)
——Opciones de Grupo de Mando pts-
Campedn 135
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Legion de la Gula

Tegemone agradecié a Kuulima por su generosa oferta, pero antes de que pudiera aceptarla o rechazarla, un
segundo heraldo aparecid en sus aposentos, de sonrojadas mejillas, e iluminado con la luz del jubilo. Con un gesto, el
emisario de Akaan produjo un gran festin surgir en las mesas de la doncella. Las mds refinadas carnes y exquisiteces
disponibles en abundancia, cdlices rebosantes de vino.

«Jura ante mi,» ofrecié el dios, «y esto serd solo el aperitivo de todas las exquisiteces que te aguardan. Los salones de
tu padre parecerdn abrevaderos de cerdos comparados con las maravillas culinarias que te puedo ofrecer. Tu vida
estard repleta de ninguna otra cosa que alegria y festividad. Nunca conocerds el sufrimiento de los otros mortales.
Si dudas de mi poder, observa mis legiones, devotas a estos mismo placeres por toda la eternidad. Mis adorables
Fauces e hinchadas moscas con la corpulencia de la saciedad. Ellas despedazardn el mundo en tu nombre.»

Manifestaciones de la Legion de la Gula

Mole en Expansion (Expanding Bulk)

La miniatura pierde Zancada Veloz y obtiene, dependiendo de su Altura:
= Estandar: Golpetazo (1)
= Grande: Golpetazo (2)

= (Gigantesca: Ataques Pulverizadores (1D3). Los impactos de estos Ataques Pulverizadores distribuidos a
miniaturas con Presencia Imponente fallan autométicamente para herir.

Sangre de Trol (Troll’s Blood)

(Dominante)

La miniatura (y cada miniatura de Tropa en su unidad) obtiene(n) Fortaleza (6+) y Fortaleza (+1, contra Ataques no
Magicos). Por cada tirada natura de ‘6’ en una Salvacién de Fortaleza de la miniatura (y cada miniatura de Tropa en
su unidad), la Reserva de Puntos de Vida de la miniatura Anima un Punto de Vida al final de la fase.

Personajes (Max. 40 %)

[j Fauces de Akaan (Maw of Akaan) e Dgantesca

A 999 pts m. individual ~ 0-2 Unids./Ejército  p..,0 150x100 mm

——Opciones Mdgicas pts- ——Reglas Opcionales de Miniaturas

Hechicero Adepto 95 Exaltado de la Gula: Regla Universal.

Maestro Hechicero 265 La miniatura obtiene Unico en su Especie y +1 Pun-

to de Vida. La tirada para determinar el nimero de

I @ impactos de sus Golpetazo estd sujeta a Tirada Ma-
Brujeria Evocacién x1m1za’da. o .

—Opciones prs- Ademas, modifica la regla Devorar por (cambios de

Debe elegir Dominio Mayor (solo General) 65 la regla Orlgm?l en negrita): .

Manifestaciones: Por cada pérdida de Puntos de Vida causada por la
Mandibula D'es arrada 40 miniatura con sus Ataques Cuerpo a Cuerpo a unida-
Vémito Di estifo 45 des enemigas, tira 1D6 al final del Paso de Iniciativa.
Vapor Margchitante 45 Por cada 4+ obtenido, la miniatura obtiene +1 Punto
Moﬁe en Expansion 50 de Vida. Si la miniatura llega a 20 Puntos de Vida o
Madre Pro penitora 60 mas, todas las unidades en un radio de 12" sufren
Sangre de "%rol 90 inmediatamente 2D6 impactos con Ataques Téxicos,

Exaltado de la Gula (Solo General) 70 y la miniatura es retirada como baja.
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Heraldo de la Gula (Harbinger of Gluttony)

E
X Ay

Altura Estandar
Tipo Bestia

a3 160 pts m. individual ~ 0-4 Unids./Ejército  p,,., 25x25 mm
——Reglas de Miniaturas ——Opciones pts-
Dominio Menor de la Gula: Regla Universal. Portaestandarte de Batalla 50

La miniatura y todas las miniaturas de Tropa en su Fuego Oscuro (3+) (solo a pie) 15
unidad obtienen Dominio de la Gula (ver Fauces de Manifestaciones:
Akaan). Sangre de Trol 10 (80)
O . Mole en Expansién 15
——Opciones Mdgicas pts- K
i . Madre Progenitora 15 (80)
Aprendiz Hechicero 25 .
Hechicero Adepto 120 M’anfhbul'a De'sgarrada 20 (55)
Vomito Digestivo 20 (60)
g @ Vapor Marchitante 45
. .' » T . . ——Opciones de Montura pts-
Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia Gran Bestia de la Profecia 70
Pulpito Oscuro 110
Y ,
Basicas (Min. 20 %)
== Lémures (Lemures) Altura Estandar
= Tipo Bestia
235 pts + 23 pts/miniatura adicional 10-25 minis. Peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Mole en Expansion 1/miniatura Musico 10
Vémito Digestivo 2 /miniatura Portaestandarte 10
Sangre de Trol 4 /miniatura
= . . . Altura Estandar
Mirmidones (Myrmidons) = Tivo Bestia
215 pts + 21 pts/miniatura adicional 10-30 minis. Peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcidn): Campeon 10
Mandibula Desgarrada 2 /miniatura Musico 10
Madre Progenitora 2 /miniatura Portaestandarte 10
Vémito Digestivo 4 /miniatura
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Especiales (Sin limite)

Altura Grande

& - Moscas Hinchadas (Bloat Flies) 0-3 Unids./Efército 1, Bestia
77" 320 pts + 105 pts/miniatura adicional ~ 3-6 minis. ~ 0-12 Minis./Ejército  p.,,0 50x75 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campeodn 10
Mole en Expansién 5/miniatura Musico 10
Vémito Digestivo 6/miniatura Portaestandarte 10
Mandibula Desgarrada 8/miniatura
Madre Progenitora 18/miniatura
Sangre de Trol 20/miniatura

Altura Estandar

& Mastines Infernales (Hellhounds) o Bestia
) ipo
77" 170 pts + 19 pts/miniatura adicional 5-15minis.  0-4 Unids./Ejército  p.,0 25x50 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Sangre de Trol 1/miniatura
Mandibula Desgarrada 1/miniatura
Vémito Digestivo 2 /miniatura
— . . Altura Grande
e Diablos Desgarradores (Clawed Fiends) = Tivo Bestia
97" 2595 pts + 95 pts/miniatura adicional 3-6 minis. 0-3 Unids./Ejército  p.u,0 40x40 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Mole en Expansién 6/miniatura Musico 10
Mandibula Desgarrada 15/miniatura Portaestandarte 10
Vémito Digestivo 16 /miniatura
Madre Progenitora 17 /miniatura

Altura Grande
Tipo Bestia

& Sierpes del Velo (Veil Serpents)

-

)\
77" 240 pts + 37 pts/miniatura adicional 3-6 minis.  0-3 Unids./Ejército 5., 40x40 mm
——Opciones pts- ——Cdnclave Mdgico
Reemplaza la lista de manifestaciones de Metamorfos Debe elegir 2 hechizos de:
con: » Belleza Engarfiosa (Brujeria)
mVémito Digestivo = Castigo al Incrédulo (Taumaturgia)
sSangre de Trol = Lanza del Infinito (Hechizo Hereditario)
=sMandibula Desgarrada » Efigie Retorcida (Brujeria)
——Opciones de Grupo de Mando pts-
Campeodn 135
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Legion de la Avaricia

El siguiente en llegar fue el embajador de Sugulag, arrastrando grandes cofres llenos de oro y gemas. Suficientes
riquezas para comprar el reino entero de Tegemone mds de diez veces.

«Jura ante mi», gorged el dios de la Avaricia a través de la pustulenta garganta de su heraldo, «y considera esto
un pequerio adelante de las riquezas que acumulards, creciendo dia tras dia. No hay nada en este mundo que no
puedas tener con el suficiente dinero, y ningtin placer mayor que observar tu oro crecer en sus cofres. Construiré
para ti un segundo palacio meramente para contener tus riquezas. Escucha a mis legiones tintinear segin marchan
bajo el peso de sus posesiones, Avaros y acaparadores, siempre ansiosos por mds. Ellos despedazardn el mundo en
tu nombre.»

Manifestaciones de la Legion de la Avaricia

Monedas por 0jos (Coins for Eyes)

Mientras esté en contacto con peana con una unidad enemiga con Unidad que Puntta, la miniatura obtiene Tozudo.

Placas Quitinosas (Chitinous Plates)

(Dominante)
La miniatura (y cada miniatura de Tropa en su unidad) obtiene +2 Armadura, hasta un méximo de Armadura 3.

Zarpas Aferrantes (Clutching Claws)

A la hora de calcular el Resultado del Combate, un bando con una o mds miniaturas con esta Manifestacion, Trabadas
en el combate afiaden +X a su Resultado del Combate. Si la miniatura no estd Trabada, X se establece en 0. Al inicio
de cada Ronda de Combate a partir de la segunda, si la miniatura estd Trabada, X incrementa en 1. Si hay més de una
unidad con esta Manifestacién Trabada en el mismo Combate, usa solo el valor mayor de X.

Personajes (Max. 40 %)

[J Avaro de Sugulag (Miser of Sugulag) e g;gsi;:esca
) ipo

: q 615 pts m. individual ~ 0-1 Unids./Ejército  p.,,4 50x100 mm
——Opciones Mdgicas pts- ——Reglas Opcionales de Miniaturas

Hechicero Adepto 95 Exaltado de la Avaricia: Regla Universal.

Maestro Hechicero 265 La miniatura obtiene Unico en su Especie y +1 Pun-

tos de Vida. Ademas, todos los Encantamientos de
@ Armas se ignoran mientras sus portadores se en-

cuentren en contacto con peana con la miniatura.

Adivinacién Evocacion Taumaturgia
——Opciones pts-
Debe elegir Dominio Mayor (solo General) 35

Manifestaciones:
Probéscides Avaras 20
Olfato Adivinatorio 20
Espirales Sofocantes 20
Zarpas Aferrantes 70
Monedas por Ojos 80
Exaltado de la Avaricia (Solo General) 90
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Heraldo de la Avaricia (Harbinger of Greed)

Altura Estandar
Tipo Bestia

160 pts m. individual ~ 0-4 Unids./Ejército  p,,., 25x25 mm
——Reglas de Miniaturas ——Opciones pts-
Dominio menor de la Avaricia: Regla Universal. Portaestandarte de Batalla 50
La miniatura y todas las miniaturas de Tropa en su Fuego Oscuro (3+) (solo a pie) 15
unidad obtienen Dominio de la Avaricia (ver Avaro Manifestaciones:
de Sugulag). Proboscides Avaras 20 (40)
 Opeiones Madieas . Olfato Adivinatorio 20 (25)
peiones TAge - Espirales Sofocantes 20 (50)
Aprendiz Hechicero 25 -
Hechi Adept 120 Placas Quitinosas 25 (60)
echicero Adepto Monedas por Ojos 50
1 @ Zarpas Aferrantes 60
——Opciones de Montura pts-
Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia Gran Bestia de la Profecia 70
Pulpito Oscuro 110
Y ’ 0
Basicas (Min. 20 %)
= Sl’lcubos (Succubi) Altura Estandar
= Tipo Bestia
225 pts + 17 pts/miniatura adicional 10-25 minis. peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campeodn 10
Probdscides Avaras 1/miniatura Musico 10
Olfato Adivinatorio 2 /miniatura Portaestandarte 10
Espirales Sofocantes 7 /miniatura
e . Altura Estdndar
Lémures (Lemures) = Iivo Bestia
235 pts + 23 pts/miniatura adicional 10-25 minis. Peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Olfato Adivinatorio 2 /miniatura Musico 10
Placas Quitinosas 4 /miniatura Portaestandarte 10
Zarpas Aferrantes 4 /miniatura
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Especiales (Sin limite)

&= Acaparadores (Hoarders) =
270 pts + 115 pts/miniatura adicional ~ 3-6 minis.  0-3 Unids./Ejército

-

.S

Altura Grande
Tipo Bestia
Peana 40x40 mm

——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
hasta dos Manifestaciones: Campeodn 10
Placas Quitinosas 3/miniatura Musico 10
Probdscides Avaras 5/miniatura Portaestandarte 10
Olfato Adivinatorio 7 /miniatura
Zarpas Aferrantes 9/miniatura
Espirales Sofocantes 10/miniatura
Monedas por Ojos 12 /miniatura
. . . Al Grand
= Carro Matatitanes (Titanslayer Chariot) fura wrande
N Tipo Constructo
7T 205 pts m. individual ~ 0-3 Unids./Ejército  p.u,0 50x100 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcidn): Portaestandarte 10
Olfato Adivinatorio 10
Placas Quitinosas 20
¢ Mastines Infernales (Hellhounds) Al;ﬁ‘“‘ gs:;?adar
) ipo
7" 170 pts + 19 pts/miniatura adicional 5-15minis.  0-4 Unids./Ejército  p.u,0 25x50 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcion): Campedn 10
Probdscides Avaras 1/miniatura
Placas Quitinosas 3/miniatura
Olfato Adivinatorio 4 /miniatura
& Furias (Furies) Altura Estandar
) Tipo Bestia
9" 170 pts + 9 pts/miniatura adicional 5-15minis.  0-3 Unids./Ejército  p.u0 25%x25 mm
——~Opciones pts-
Manifestacién (una sola opcion):
Placas Quitinosas 1/miniatura
Olfato Adivinatorio 1/miniatura
Espirales Sofocantes 2/miniatura
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Legion de la Lujuria

Apenas habia completado Sugulag su oferta cuando una nueva figura aparecio en los aposentos de la princesa. Era
el representante de Cibaresh, en la forma de un sagrado hermafrodita, la representacién corpérea de la mds pura
de las tentaciones.

«Jura ante mi», comenzé el Maestro de la Lujuria, cada movimiento de su cautivador heraldo una invitacién a
la excitacion, «y Yo te ensefiaré el mds puro de los éxtasis. Tus dias y noches serdn placer tras placer, cada uno
mayor que el anterior. Descubrirds deseos que nunca habias sabido tuvieras, y alcanzards niveles de pasion que
nunca supiste existian. Mira como mis legiones de sirenas y sucubos llaman a tu misma alma, como mis Cortesanos
atienden a tus mds profundos anhelos. Ellos despedazardn el mundo en tu nombre.»

Manifestaciones de la Legion de la Lujuria

Dientes de Aguijon (Needle Teeth)

(Dominante)
La miniatura (y cada miniatura de Tropa en su unidad) obtiene Carga Devastadora (+1 Ata, +1 PA).

Laringe Sobrenatural (Unearthly Larynx)

(Dominante)
La miniatura (y cada miniatura de Tropa en su unidad) obtiene Distraccién durante la primera Ronda de Combate,
Elusivo (ver Sirenas) y Huida Simulada.

Personajes (Max. 40 %)

Altura Gigantesca

Cortesano de Cibaresh (Courtesan of Cibaresh) , .
Tipo Bestia

540 pts m. individual ~ 0-2 Unids./Ejército .0 50x100 mm
——Opciones Mdgicas pts- ——Opciones pts-
Hechicero Adepto 95 Debe elegir Dominio Mayor (solo General) 40

Maestro Hechicero 265 Manifestaciones:
Sangre Hirviente 10
I Dientes de Aguijéon 10
Adivinacién Brujeria Manos Errantes 35
Plumaje Fascinante 40
Laringe Sobrenatural 40
Carne Caleidoscépica 45
Exaltado de la Lujuria (Solo General) 60

——Reglas Opcionales de Miniaturas
Exaltado de la Lujuria: Regla Universal.
La miniatura obtiene Unico en su Especie, +1 Puntos
de Vida, Vanguardia, y Egida (+1, contra Ataques a
Distancia).
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Heraldo de la Lujuria (Harbinger of Lust)

E
X Ay

Altura Estandar
Tipo Bestia

a3 160 pts m. individual ~ 0-4 Unids./Ejército  p,,., 25x25 mm
——Reglas de Miniaturas ——Opciones pts-
Dominio Menor de la Lujuria: Regla Universal. Portaestandarte de Batalla 50

La miniatura y todas las miniaturas de Tropa en su Fuego Oscuro (3+) (solo a pie) 15
unidad obtienen Dominio de la Lujuria (ver Corte- Manifestaciones:
sano de Cibaresh). Sangre Hirviente 5(25)
—Opciones Mdgicas . Dientes de Aguijon 10 (50)
. . Manos Errantes 20 (40)
Aprendiz Hechicero 25 . .
Hechicero Adepto 190 Plumaje Fascinante 40
P Laringe Sobrenatural 40 (65)
g @ Carne Caleidoscépica 45 (60)
. .h ' L . L X ——Opciones de Montura pts-
Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia Corcel Pélido 50
Disco Ardiente 60
Y ’ 0
Basicas (Min. 20 %)
== 2 . Altura Estandar
Sucubos (Succubi) = Tivo Bestia
225 pts + 17 pts/miniatura adicional 10-25 minis. Peana 25x25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Sangre Hirviente 1/miniatura Musico 10
Plumaje Fascinante 2 /miniatura Portaestandarte 10
Dientes de Aguijon 2 /miniatura
Laringe Sobrenatural 4 /miniatura
== . . . Altura Estandar
Mirmidones (Myrmidons) = Tivo Bestia
215 pts + 21 pts/miniatura adicional 10-30 minis. Peana 25%95 mm
——~Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Sangre Hirviente 1/miniatura Musico 10
Manos Errantes 3/miniatura Portaestandarte 10
Carne Caleidoscopica 3/miniatura
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Especiales (Sin limite)

& Maquina Trilladora (Threshing Engine)

-

Altura Grande
Tipo Constructo

DY
7T 155 pts m. individual ~ 0-5 Unids./Ejército ..., 50x100 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Portaestandarte 10
Manos Errantes 45
Laringe Sobrenatural 50
Carne Caleidoscopica 60
Una sola opcién:
Volar (97, 9") y Tropas Ligeras
(0-2 Unids./Ejército) 20
Trillador de la Horda (0-3 Unids./Ejército) 110
Trillador de la Legion (0-2 Unids./Ejército) 180
T Si . Altura Estandar
¢ 1renas (Sirens) , .
) Tipo Caballeria
7" 205 pts + 22 pts/miniatura adicional 5-15 minis.  0-4 Unids./Ejército  p,,10 25x50 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcidn): Campeon 10
Sangre Hirviente 1/miniatura Musico 10
Laringe Sobrenatural 3/miniatura Portaestandarte 10
Plumaje Fascinante 5/miniatura
Dientes de Aguijon 5/miniatura
Manos Errantes 6/miniatura
. - Diablos Desgarradores (Clawed Fiends) = Al;‘;i grez‘tli‘;e
77" 255 pts + 95 pts/miniatura adicional 3-6 minis.  0-3 Unids./Ejército  p,,,, 40x40 mm
——~Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Plumaje Fascinante 8/miniatura Musico 10
Carne Caleidoscépica 8/miniatura Portaestandarte 10
Manos Errantes 10/miniatura
I Furi . Altura Estandar
¢ urias (Furies) , .
B Tipo Bestia
77" 170 pts + 9 pts/miniatura adicional 5-15minis.  0-3 Unids./Ejército  p.un0 25x25 mm
——~Opciones pts-
Manifestacién (una sola opcién):
Manos Errantes 1/miniatura
Carne Caleidoscépica 2 /miniatura
Plumaje Fascinante 5/miniatura
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Legion de la Soberbia

Instigado por la insolencia de sus hermanos que se habian atrevido a acercarse a la Mortal elegida antes que él,
Savar envié a los aposentos de Tegemone un imponente heraldo, en la forma de un noble héroe de la época, con
una brillante diadema dorada en su frente.

«Jura ante mi», dijo el dios, «y haré de ti la mayor Reina que el mundo ha conocido. Todos los hombres temblardn
ante tu presencia, y los mayores Emperadores luchardn por el honor de besar tus botas. Te entregaré el mando de
mis legiones: contempla mis imperiosos Presagios, mis Glorias, mis Asesinos de Titanes, inquebrantables en batalla,
sin igual en el arte de derramar sangre. Ellos despedazardn el mundo en tu nombre.»

Manifestaciones de la Legion de la Soberbia

Actitud de Poder (Power Stance)

La miniatura obtiene Tozudo, pero no puede beneficiarse de Reagruparse en Torno a la Bandera ni Presencia
Inspiradora. Sila unidad de la miniatura falla un Chequeo de Desmoralizacién, el nimero de Puntos de Vida perdidos
debido a Inestable se duplica.

Sellos de Supremacia (Sigils of Supremacy)

Las parte de miniatura de la miniatura sin Contenidos siempre tienen al menos Habilidad Ofensiva 7 y obtienen +1
Valor de Ataques y Estrella Naciente (ver Trono de Esplendor Supremo en el Libro de Ejército de Legiones Demoniacas).

Personajes (Max. 40 %)

Altura Estdndar
Tipo Bestia

[] Presagio de Savar (Omen of Savar)

485 pts m. individual =~ 0-3 Unids./Ejército  p.un0 50x50 mm
——Opciones Mdgicas pts- ——Opciones de Montura pts-
Hechicero Adepto 95 Trono de Esplendor Supremo 155
Maestro Hechicero 265 ——Reglas Opcionales de Miniaturas
Exaltado de la Soberbia: Regla Universal.
La miniatura obtiene Unico en su Especie y +1 Pun-
Adivinacién Taumaturgia to de Vida. Las tiradas para determinar el Valor de
——Opciones pts- Ataques y Habilidad Ofensiva de la miniatura se ven
Debe elegir Dominio Mayor (solo General) 40 sujetos a Tirada Maximizada.
Manifestaciones:
Pezuiias 25
Cornamenta de Arrogancia 25 (35)
Espinazo de Bronce 30 (70)
Gesto de Desprecio 35
Actitud de Poder 50
Sellos de Supremacia 60
Exaltado de la Soberbia (Solo General) 80
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Heraldo de la Soberbia (Harbinger of Pride) Altura Estandar

Tipo Bestia
160 pts m. individual ~ 0-4 Unids./Ejército  p,,., 25x25 mm
——Reglas de Miniaturas ——Opciones pts-
Dominio Menor de la Soberbia: Regla Universal. Portaestandarte de Batalla 50
La miniatura y todas las miniaturas de Tropa en la Fuego Oscuro (3+) (solo a pie) 15
unidad de la miniatura obtienen Dominio de la So- Manifestaciones:
berbia (ver Presagio de Savar). Cornamenta de Arrogancia 10 (35)
, . Espinazo de Bronce 20 (70)
——Opciones Mdgicas pts- .
, . Gesto de Desprecio 35
Aprendiz Hechicero 25 -
Hechi Adent 120 Pezuiias 35
echicero Adepto Sellos de Supremacia 45
1 @ Actitud de Poder 50
——Opciones de Montura pts-
Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia Corcel Palido 50
Disco Ardiente 60
Pulpito Oscuro 110

Basicas (Min. 20 %)

T | Suacubos (Succubi) Al;’m EBZtsi?adar
’\;K ipo
225 pts + 17 pts/miniatura adicional 10-25 minis. Peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcidn): Campedn 10
Cornamenta de Arrogancia 1/miniatura Musico 10
Espinazo de Bronce 4 /miniatura Portaestandarte 10
Sellos de Supremacia (Solo Campeodn) 10
T | Mirmidones (Myrmidons) ——— Az;gm gs’;:}[?adar
ipo
215 pts + 21 pts/miniatura adicional 10-30 minis. Peana 25x25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campeon 10
Gesto de Desprecio 2 /miniatura Musico 10
Espinazo de Bronce 4 /miniatura Portaestandarte 10
Sellos de Supremacia (Solo Campeodn) 10
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Especiales (Sin limite)

Altura Grande

& Gloria Ardiente (Blazing Glory) ) )
B Tipo Bestia
T 320 pts m. individual ~ 0-3 Unids./Ejército .0 50x50 mm
——Opciones pts-
Manifestacién (una sola opcién):
Cornamenta de Arrogancia 15
Gesto de Desprecio 20
Actitud de Poder 25
Pezuias 25
Espinazo de Bronce 35
Volar (8", 16") 55
L Mastines Infernales (Hellhounds) Al;‘i‘rz EBZt;?adar
3 170 pts + 19 pts/miniatura adicional 5-15 minis.  0-4 Unids./Ejército peaia 25x50 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Cornamenta de Arrogancia 2 /miniatura
Espinazo de Bronce 4 /miniatura
Sellos de Supremacia (Solo Campeodn) 10
= Carro Matatitanes (Titanslayer Chariot) Altura Grande
B Tipo Constructo
7" 205 pts m. individual =~ 0-3 Unids./Ejército  p.u0 50x100 mm
——~Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Portaestandarte 10
Gesto de Desprecio 5
Cornamenta de Arrogancia 20
Sellos de Supremacia 30
= Furias (Furies) Altura Estdndar
B Tipo Bestia
77" 170 pts + 9 pts/miniatura adicional 5-15minis.  0-3 Unids./Ejército  p.,,0 25x25 mm
——Opciones pts-
Manifestacién (una sola opcién):
Espinazo de Bronce 1/miniatura
Gesto de Desprecio 1/miniatura
Cornamenta de Arrogancia 2 /miniatura
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Legion de la Pereza

La princesa atin no habia respondido cuando la habitacion se oscurecié y una ligubre figura se alzé desde el suelo,
pausada y firme. Apoyada sobre un alto cetro, apuntd con un largo dedo huesudo a Tegemone.

«Jura ante mi,» arrancé finalmente el heraldo de Nukuja en graves tonos somnolientos, «y tus preocupaciones
caerdn de tus hombres. Nunca mds sabrds de trabajo o demandas. Los poderes de la hechiceria serdn tuyos para
dominar. Verds el principio y el fin de todas las cosas sin necesidad alguna de mover tu cuerpo. Mis legiones
atenderdn cada uno de tus caprichos, atestigua como los Centinelas y los cosechadores absorben la energia y la
esperanza que carga a todas las criaturas vivientes. Ellos despedazardn el mundo en tu nombre.»

Manifestaciones de la Legion de la Pereza

Lanza del Letargo (Lance of Lethargy)

Si la miniatura no es un Hechicero, se convierte en un Aprendiz Hechicero que no elige hechizos de la manera
habitual. En su lugar siempre conoce Lanza del Infinito (Hechizo Hereditario). Si el portador ya era un Hechicero,
conoce Lanza del Infinito ademas de sus demds hechizos, y no puede elegirlo durante la seleccién de hechizos.
Ademas, Mal de Ojo (Brujeria) pasa a ser el Atributo de la Senda cuando la miniatura lance Lanza del Infinito. Este
Atributo de la Senda solo puede tomar como objetivo a la misma unidad objetivo del hechizo que lo provocé.

Secreciones Soporiferas (Soporific Secretions)

Mientras esté Trabada, al final de cada Ronda de Combate, la unidad de la miniatura y todas las demds unidades
en contacto con peana con una o mdas miniaturas con esta Manifestacién sufren -1 Fuerza y -1 Penetracién de
Armadura. Los efectos duran hasta el final del combate.

Personajes (Max. 40 %)

Altura Estandar

[J Centinela de Nukuja (Sentinel of Nukuja) o Bestin
3 710 pts m. individual ~ 0-2 Unids./Ejército  p,,n0 50x100 mm

\abop

——Opciones Mdgicas pts- ——Reglas Opcionales de Miniaturas

Exaltado de la Pereza: Regla Universal.
La miniatura obtiene Unico en su Especie y +1 Pun-
Adivinacién  Brujeria Evocacién Taumaturgia tos de Vida. Ademas, en lugar de elegir hechizos, la
miniatura conoce todos los hechizos de su Senda

——Opciones pts-
Debe elegir Dominio Mayor (solo General) 40 de la Magia elegida. Puede cambiar un tnico Hechi-
Manifestaciones: zo Aprendido por el Hechizo Hereditario durante la
Zarzillos Cargados 15 Seleccién de Hechizos.
Bostezo Escalofriante 30
Concha Segmentada 30 (30)
Antenas de Hechicero 40
Secreciones Soporiferas 40
Aura de Desesperacién 50
Lanza del Letargo 60
Debe elegir (una sola opcidn):
Pulpito Oscuro (Montura) gratis
Espiritu de Estirge (0-1 Unidad/Ejército) 15
Fuego Oscuro (2+) 15
Exaltado de la Pereza (Solo General) 120
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E Heraldo de la Pereza (Harbinger of Sloth) Al;?“’“ Ezt;?adar
S ipo
\- 160 pts m. individual ~ 0-4 Unids./Ejército  p,,., 25x25 mm
——Reglas de Miniaturas ——Opciones pts-
Dominio Menor de la Pereza: Regla Universal. Portaestandarte de Batalla 50
La miniatura y todas las miniaturas de Tropa en su Fuego Oscuro (3+) (solo a pie) 15
unidad obtienen Dominio de la Pereza (ver Centinela Manifestaciones:
de Nukuja). Zarzillos Cargados 15
 Opeiones Mdaicas . Bostezo Escalofriante 30
peiones Tagies - Concha Segmentada 30(30)
Aprendiz Hechicero 25 .
Hechi Ad 120 Aura de Desesperacion 50
echicero Adepto Antenas de Hechicero 40

{.% Secreciones Soporiferas 40
Lanza del Letargo 60

Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia

——Opciones de Montura pts-
Disco Ardiente 60
Pulpito Oscuro 110

Basicas (Min. 20 %)

T | Lémures (Lemures) = Al;lfm EBZZi?adar
ipo
235 pts + 23 pts/miniatura adicional 10-25 minis. Peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campeon 10
Bostezo Escalofriante 1/miniatura Musico 10
Secreciones Soporiferas 3/miniatura Portaestandarte 10
Aura de Desesperacién 4 /miniatura
== Diablillos (Imps) ‘;):g Altura Estandar

Tipo Bestia
205 pts + 15 pts/miniatura adicional 10-25 minis. 0-50 Minis./Ejército  p,,n. 25x25 mm

——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Aura de Desesperacién 3/miniatura Musico 10
Antenas de Hechicero 30 Portaestandarte con (una opcién de):
Lanza del Letargo (Solo Campe6n) 30 Prendedor (Lanza del Infinito
(Hechizo Hereditario)) 45

Prendedor (Mano del Cielo (Taumaturgia)) 50
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Especiales (Sin limite)

Altura Estandar

& Eidolones (Eidolons) , .
B Tipo Bestia
77" 170 pts + 30 pts/miniatura adicional 5-10 minis. 0-18 Minis./Ejército  p.un0 25x25 mm
——Opciones pts- ——Cdnclave Mdgico
Exploradores (0-1 Unids./Ejército) 5/miniatura Debe elegir 2 hechizos de:
Manifestacién (una sola opcién): » Juicio del Destino (Adivinacion)
Aura de Desesperacién 5/miniatura = Mano del Cielo (Taumaturgia)
Zarzillos Cargados 15/miniatura = Apresurar el Final (Evocacion)
Lanza del Letargo (Solo Campedn) 60 = Lanza del Infinito (Hechizo Hereditario)

——Opciones de Grupo de Mando

Campedn

pts-

120

Altura Grande

& Cosechador de Esperanza (Hope Harvester) , :
J Tipo Bestia
T 285 pts m. individual ~ 0-3 Unids./Ejército  p..0 50x100 mm
——Opciones pts-
Manifestacién (una sola opcién):
Antenas de Hechicero 30
Concha Segmentada 30
Secreciones Soporiferas 40
Aura de Desesperacion 50
Lanza del Letargo 55
Bostezo Escalofriante 65

Maquina de Condenacién (0-2 Unids./Ejército) 130

Altura Grande

= Sierpes del Velo (Veil Serpents) o Bestia
) ir
77 240 pts + 37 pts/miniatura adicional 3-6 minis.  0-3 Unids./Ejército  p,,,, 40x40 mm
——Opciones pts- ——Cdnclave Mdgico
Reemplaza la lista de manifestaciones de Metamorfos Debe elegir 2 hechizos de:
con: » Castigo al Incrédulo (Taumaturgia)
mLanza del Letargo = Belleza Engaiiosa (Brujeria)
=Secreciones Soporiferas = Efigie Retorcida (Brujeria)
=Concha Segmentada = Lanza del Infinito (Hechizo Hereditario)
——Opciones de Grupo de Mando pts-
Campedn 135
& Carro Matatitanes (Titanslayer Chariot) Altura Grande
B Tipo Constructo
77" 205 pts m. individual ~0-3 Unids./Ejército  p.,,0 50x100 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Portaestandarte 10
Concha Segmentada 5
Aura de Desesperacién 35
Lanza del Letargo 60
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Legion de laIra

Hubo un largo silencio una vez el mensajero de Nukuja hubo hablado. Finalmente, Tegemone abrié su boca para
hablar, pero justo en ese momento, la puerta de sus aposentos salté en pedazos bajo las hendidas pezurfias del
séptimo y ultimo emisario. En una mano portaba un gigantesco hacha, en la otra, la cercenada cabeza de un noble
que habia hablado mal de la princesa en ptblico.

«Jura ante mi,» rugié Vanadra a través de su encarnado recipiente, «y te proporcionaré barios de sangre y venganza
todos los dias de tu vida. Serds la duefia sin par de las artes de la guerra. Arrasards a todo aquel que ose oponérsete, y
el mundo temblard ante tu justa furia. Nombra a tus enemigos, y los traeré ante ti para recibir sentencia. Contempla
a mis legiones destrozar todo ante ellas, Azotes y furias bafiadas en la sangre de sus enemigos. Ellas despedazardn
el mundo en tu nombre»

Manifestaciones de la Legion de la Ira

Cuernos de Azofar (Brass Horns)

(Dominante)
Durante la primera Ronda de Combate, la miniatura (y cada miniatura de Tropa en su unidad) debe repetir las
tiradas naturales para herir de ‘1’ con sus Ataques Cuerpo a Cuerpo e Impactos por Carga.

Organos Explosivos (Explosive Organs)

(0-40 Minis./Ejército)

Justo antes de que una miniatura de Tropa con esta Manifestacidn sea retirada como baja debido a un Ataque de Melé
enemigo, inflige inmediatamente 1 impacto con Fuerza 3, Penetracién de Armadura 1, y Ataques Mdgicos contra la
miniatura que causo la pérdida de Puntos de Vida, distribuidos contra su Reserva de Puntos de Vida. Los Personajes
infligen 2D6 impactos en su lugar. Esto se considera un Ataque Especial.

Mano Mazo
(Dominante)
La miniatura (y cada miniatura de Tropa en su unidad) obtiene +1 Valor de Ataques.

Personajes (Max. 40 %)

E Azote de Vanadra (Vanadra’s Scourge) Al;lfm g;gsi;:esca

= ipo

8.3 760 pts m. individual ~ 0-2 Unids./Ejército ..., 50x100 mm
——Opciones Mdgicas pts- ——Reglas Opcionales de Miniaturas

Aprendiz Hechicero 25 Exaltado de la Ira: Regla Universal.

Hechicero Adepto 120 La miniatura obtiene Unico en su Especie y +1 Punto

de Vida. Cuando la miniatura alcanza O Puntos de Vi-
@ da debido a una pérdida de Puntos de Vida causada

por un Ataque de Melé, retirala como baja al final del

. Evocacién Taumaturgia Paso de Iniciativa 0. Al hacer esto, la miniatura no
— Opeiones ] o pts= se beneficia de Rabia y no puede usar Golpetazo, y
Deb? eleglr Dominio Mayor (solo General) 35 debe asignar sus Ataques Cuerpo a Cuerpo contra la
Man1festac1one§: ) Reserva de Puntos de Vida de la miniatura que haya
Icor Incend1ar19 10 causado la pérdida de su ultimo Punto de Vida. Si
Organos Explosivos 20 miniaturas de més de una Reserva de Puntos de Vida
Cuerpos de‘Azofar 35 estaban involucradas, los Ataques Cuerpo a Cuerpo
Neblina Roja 40 deben asignarse entre todas ellas de la manera mds
Mano Mazo 40 equitativa posible.
Cola Azotadora 50
Exaltado de la Ira (Solo General) 100
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160 pts

Heraldo de la Ira (Harbinger of Wrath)

m. individual

Altura Estandar
Tipo Bestia

0-4 Unids./Ejército  p.un0 25%95 mm

——Reglas de Miniaturas ——Opciones pts-
Dominio Menor de la Ira: Regla Universal. Portaestandarte de Batalla 50
La miniatura, y todas las miniaturas de Tropa en su Fuego Oscuro (3+) (solo a pie) 15
unidad obtienen Dominio de la Ira (ver Azote de Va- Manifestaciones:
nadra). Icor Incendiario 10 (30)
— Opciones Magicas . Organos Exp10§1vos 15 (40)
i . Cuernos de Azofar 15 (50)
Aprendiz Hechicero 25
Hechicero Adepto 120 Mano Mazo 20 {100)
P Cola Azotadora 30 (75)
g @ Neblina Roja 40 (75)
. .h ' L . L X ——Opciones de Montura pts-
Adivinacién  Brujeria Evocaciéon Taumaturgia Corcel Pélido 50
Gran Bestia de la Profecia 70
) @ ’ 0
Basicas (Min. 20 %)
== . . Altura Estdndar
Diablillos (Imps) = Tivo Bestia
205 pts + 15 pts/miniatura adicional 10-25 minis. 0-40 Minis./Ejército  p,u0 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campedn 10
Icor Incendiario 1/miniatura Musico 10
Organos Explosivos 1/miniatura Portaestandarte con (una opcién de):
Prendedor (Lanza del Infinito
(Hechizo Hereditario)) 45
Prendedor (Mano del Cielo (Taumaturgia)) 50
= . . . Altura Estdndar
Mirmidones (Myrmidons) = Iivo Bestia
215 pts + 21 pts/miniatura adicional 10-30 minis. peana 25%25 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campeodn 10
Cuernos de Azofar 2 /miniatura Musico 10
Cola Azotadora 3/miniatura Portaestandarte 10
Neblina Roja 5/miniatura
Mano Mazo 6/miniatura
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Especiales (Sin limite)

= Mastines Infernales (Hellhounds) Al;f;‘; EBZt;?adar

-

3 170 pts + 19 pts/miniatura adicional 5-15minis.  0-4 Unids./Ejército  p.y,0 25x50 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campeodn 10
Icor Incendiario 1/miniatura
Organos Explosivos 1/miniatura
Cola Azotadora 3/miniatura

= Bestias de Bronce (Brazen Beasts) = AZ;L:;Z ggi‘;ﬁﬁﬁa

B

3 350 pts + 95 pts/miniatura adicional 3-6 minis.  0-3 Unids./Ejército  p,,,, 50x75 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Campeodn 10

Icor Incendiario 1/miniatura Musico 10
Cuernos de Azofar 12 /miniatura Portaestandarte 10
Cola Azotadora 12 /miniatura
Neblina Roja 24 /miniatura
Mano Mazo 24 /miniatura
& Furias (Furies) Altura Estandar
) Tipo Bestia
9" 170 pts + 9 pts/miniatura adicional 5-15minis.  0-3 Unids./Ejército  puui0 25%x25 mm
——Opciones pts-
Manifestacién (una sola opcion):
Icor Incendiario 1/miniatura
Organos Explosivos 1/miniatura
Neblina Roja 1/miniatura
. Carro Matatitanes (Titanslayer Chariot) Alrura Grande
B Tipo Constructo
T 205 pts m. individual ~ 0-3 Unids./Ejército  p.,., 50x100 mm
——Opciones pts- ——Opciones de Grupo de Mando pts-
Manifestacién (una sola opcién): Portaestandarte 10
Cuernos de Azéfar 5
Icor Incendiario 10
Mano Mazo 55
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Los dias se tornaron en meses, y los heraldos de los dioses siguieron acosando a Tegemone con sus regalos.
Finalmente los heraldos reunidos se alzaron frente a la mortal, esperando un veredicto del desafio. Habia llegado
el momento de ver cudl de Los Oscuros probaria ser el mds deseado y se situaria para siempre por encima del resto.

La Soberbia hablé primero, como solia ser: «Yo reclamo el alma de esta mortal, el desafio es mio.»

«No» sised la Envidia, una ladina sonrisa extendiéndose en el rostro de su emisario. «Has sido enganiado, la mortal
ha jurado su alma a mi.»

Uno tras otro, cada uno de los Dioses Oscuros declaré su victoria, en un creciente clamor, hasta que la voz de la
Pereza resoné en la sala, una sonora campana ante la que el resto escucharon. «Yo también reclamo a esta nifia
mortal, y veo ahora que se ha vendido Siete veces. Todos somos victoriosos... y ninguno lo es.»

Con esto, Tegemone fue despedazada entre sus furiosos demandantes, su alma enviado a sufrir eternamente en
cada circulo del Infierno en un ciclo interminable. Y desde este dia, los Siete deben atin competir para probarse
ante el resto, enviando a sus legiones independientemente para mostrar su supremacia. Pues el desafio nunca ha
sido completado, y la Oscuridad siempre se deshace a causa de su propia desunion.
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