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ZASADY MODELU ARMII

Ozywienie (Resurrected)
Czgs¢ profilow oddziatu posiada dodatkowy wspofczynnik "Ozywienie" (w skrocie "O"), ktéry determinuje liczbe
Przywr6conych Punktow Zycia, przy pomocy czaru Smieré Jest Tylko Poczgtkiem (Rasowy Czar Przypisany).

ZASADY GLOBALNE

Hierofanta (Hierophant)

Jedyny w Swoim Rodzaju. Armia Dynastii Niecumartych musi posiada¢ pojedynczy model z tag Zasada Globalng.

Kiedy Hierofanta rzuca Smierc¢ Jest Tylko Poczqtkiem jako Czar (ale nie Zaklety Czar), zasigg czaru jest rowny 18" (zamiast
wybiera¢ cel wedtug standardowych zasad czaru).

Z Prochéw w Proch (Dust To Dust)

Na koniec fazy, w ktorej Hierofanta zostal usunicty jako polegly, kazdy oddziat w Armii musi zda¢ Test Dyscypliny lub
straci liczbe Punktéw Zycia rowng réznicy o jaka nie zdat tego testu, bez mozliwosci skorzystania z jakiejkolwiek ochrony.
Tak utracone Punkty Zycia s3 przedzielane wedtug zasad dotyczacych zasady Niestabilno$é. Iloéé utraconych Punktéw Zycia
jest redukowana o 1, jesli oddzial znajduje si¢ w zasiegu efektow dziatania zasady Zbidérka Wokot Sztandaru.

Na koniec Tury Gracza, w ktorej Hierofanta zostat usuniety jako poleglty, mozna wybra¢ nowego Hierofante. Aby to zrobic,
wybierz sprzymierzonego Maga. Wybrana Posta¢ zostaje nowym Hierofanta.

Na poczatku kazdej twojej Tury Gracza, w ktorej Armia nie posiada Hierofanty (zostat usuniety z gry, a nowy Hierofanta nie
zostal wybrany), kazdy oddziat z zasada Z Prochéw w Proch musi po raz kolejny zda¢ Test Dyscypliny lub straci Punkty
Zycia, tak jak opisano powyzej.

Ozywiony Konstrukt (Ensouled Statue)

Model otrzymuje zasady: Nieumarty oraz Z Prochéw w Proch. Je$li ponad potowa modeli w oddziale posiada zasade
Ozywiony Konstrukt, zmnigjsz o 1 liczbe Punktéw Zycia utraconych przez oddzial z powodu zasad: Z Prochéw w Proch oraz
Niestabilnosé.

Wola Nieumarlego (Undying Will)

Oddziat z przynajmniej jednym modelem z zasadg Wola Nieumartego, otrzymujg +2 Umiejetnosci Ofensywnych, +2
Umiejetno$ci Defensywnych i zasade Zabdjcze Uderzenie, a Celno$¢ jego Broni Strzeleckich jest rowna (4+). Efekty tej
zasady nie dziatajg w Zzaden sposob na Postacie, modele o Typie Bestia, modele z zasadg Ozywiony Konstrukt oraz cze$ci
modelu z zasadg Ograniczony.

Autonomia (Autonomous)

Oddziat Nieumartych sktadajacy sie¢ w calosci z modeli z zasada Autonomia, moze Maszerowa¢ w normalny sposob, nawet
jesli na oddziat nie wptywaja efekty dziatania zasady Obecno$¢ Dowodcy sprzymierzonego modelu. Oddziat wciaz musi
wykona¢ Test Dyscypliny, wymagany by moc Maszerowaé, kiedy w 8" od oddziatu znajduje si¢ nieuciekajacy wrogi oddziat.

Podziemna Zasadzka (Underground Ambush)

Model podlega zasadom Zasadzki z nastgpujgcymi wyjatkami: Zamiast wychodzi¢ na Pole Bitwy z Krawedzi Stotu, umie$c
oddzial w dowolnym miejscu na Polu Bitwy, w legalnej formacji i przestrzegajac zasady Przestrzeni pomiedzy Oddziatami.
Nastepnie rzu¢ K6.

- Przy wyniku 5-6, oddziat pojawia sie w miejscu, gdzie zostat poczatkowo umieszczony.

- Przy wyniku 1-4, przesun oddzial (bez zmiany kierunku, w ktorym jest zwrdocony) o 2K6" w losowo wybranym
kierunku (niezabrania-to-oddziatowiporuszenia-sie-po-wyjseinzZasadzki). Jesli doprowadzi to oddziat blizej niz 1" od
innego oddziatu, Terenu Nieprzebytego lub Krawedzi Stotu, oddzial zatrzymuje si¢ 1" od przeszkody, a kazdy model w
oddziale wychodzacym z Zasadzki musi wykona¢ Test Niebezpiecznego Terenu (1). Oddzial moze nastgpnie wykonac
Rotacje (po Rotacji musi przestrzega¢ zasady Przestrzeni pomi¢dzy Oddziatami). Zauwaz, ze ten manewr nie zabrania
oddzialowi wykonanie ruchu wedtug zasad dotyczacych Zasadzki




ATAKI SPECJALNE

Klatwa Nieumarlego (Mummy's Curse)

Kiedy model z zasada Klatwa Nieumarlego zostaje usuni¢ty jako polegly model, ktory zadal ostatnia rang otrzymuje 1
trafienie z Sita 6 i Penetracjg Pancerza 10. Jest to traktowane jak Atak Zasi¢gowy. Je$li wigcej niz jeden model brat udziat
w dziataniu, ktére spowodowato utrate modelu z zasada Klatwa Nieumartego, wybierz losowo, ktéry model otrzyma trafieni.

BRONIE

Pustynny FLuk (Aspen Bow)

Bron Strzelecka.

Zasigg 24", Strzaty: 1, Sita 3, Penetracja Pancerza 0, Salwa.

Ta bron zawsze trafia przy wyniku rownym lub wigkszym co jej Celno$¢.

Wielki Pustynny Luk (Great Aspen Bow)

Bron Strzelecka.

Zasieg 36", Strzaly: 1, Sita 5, Penetracja Pancerza 2, Salwa.

Ta bron zawsze trafia przy wyniku rownym lub wigkszym co jej Celnosc.

RASOWY CZAR PRZYPISANY

Dynastie Nieumartych nie posiadaja Czaru Rasowego. Zamiast tego, wszyscy Hierarchowie Kultu Smierci znaja Rasowy
Czar Przypisany Smieré¢ Jest Tylko Poczgtkiem (jako dodatkowy do Czaru Przypisanego Sciezki). Zawsze, gdy Mag
skutecznie rzuci Czar (ale nie Zaklety Czar i nie Czar Przypisany) o Typie Wzmacniajgcy, Rasowy Czar Przypisany zostaje

rzucony automatycznie.

Zasigg Typ

Czas Trwania

Efekty

Smieré Jest Tylko Poczatkiem
(Death is Only the Beginning)

Celem tego czaru jest
pojedynczy oddziat,
ktéry byt celem czaru
powodujacego  rzucenie
Rasowego Czaru
Przypisanego.

Wzmacniajacy

Natychmiastowy

Cel Przywraca liczbe Punktéw Zycia réwng wartosci Ozywienia
Modeli Szeregowych oddziatu. Jesli cel zawiera jakakolwiek
Posta¢, zamiast oddzialu mozesz wybraé¢ pojedyncza Postac.
Wybrana Postaé Leczy liczbe Punktow Zycia rowng wartosci jej
Ozywienia.

Postacie i modele z zasadg Goérujacy nie moga Leczy¢ przy
pomocy Smier¢ Jest Tylko Poczqtkiem wigcej niz 2 Punkty Zycia
w kazdej Fazie Magii.




WYPOSAZENIE SPECJALNE

Zaklecia Broni

Zabdjca Bogéw (75pkt)

(Godslayer)
Zaklecie Wielkiej Broni.
Dzierzyciel otrzymuje +1 Atak, kiedy uzywa tej broni.
Ataki wykonane tg bronig otrzymuja zasady: Boskie Ataki,
Magiczne Ataki i Wielokrotne Rany (2, przeciwko Egida)
(zauwaz, ze ostatnig zasad¢ stosuje si¢ rowniez przeciwko
model z warunkowa zasadg Egida).

Bat Krolow (35pkt)

(Scourge of Kings)
Zaklecie Broni Re¢cznej i Dwoch Broni.
Dzierzyciel posiada Ataki rowne 6, kiedy uzywa tej broni.
Ataki wykonane ta bronig podczas Pojedynku otrzymuja
zasade Magiczne Ataki i musza przerzuci¢ nieudane rzuty
na zranienie.

Zaklecia Pancerzy

Blogostawienstwo Szakala (100pkt)

(Jackal's Blessing)
Zaklecie Zestawu Pancerza.
Posiadacz otrzymuje +2 Punkty Zycia i zasade Odpornosé
(5+).

Objecia Stonca (40pkt)

(Sun's Embrace)
Zaklecie Tarczy.
Posiadacz otrzymuje zasad¢ Dekoncentrowanie,
uzywa tej Tarczy.

kiedy

Zaklecia Sztandarow

Sztandar Pogrzebanych (35pkt)

(Banner of the Entombed)
Tylko Oddziatly Podstawowe i Sztandarowy Armii.
0-2 Sztandary na Armicg.
Jesli wykupiony przez Postaé, posiadacz otrzymuje zasade
Podziemna Zasadzka. Je$li wykupiony przez Model
Szeregowy, oddziat posiadacza otrzymuje zasadg
Podziemna Zasadzka, a w czasie tworzenia Listy Armii nie
mozna doda¢ do tego oddzialu zadnego dodatkowego
modelu. Modele o Rozmiarze Standardowy korzystajace
z tego sztandaru, podczas wyjscia z Zasadzki, musza
przyby¢ w formacji zawierajacej dokladnie 5 modeli na
szereg (poza ostatnim) i nie moga wykona¢ Reorganizacji
(ani szybkiej Reorganizacji) podczas tej Tury Gracza.

Oddziat z zasadq Podziemna  Zasadzka
dodatkowo zalicza sig do kategorii
Pogrzebanych.

Artefakty

Swieta Klepsydra (95pkt)

(Sacred Hourglass)
Dominujacy.
Posiadacz moze przerzuci¢ nieudane Proby Rzucenia, ktore
zostaly podjete uzywajac 2 Kosci Magii (przez przerzucenie
obu kosci).

Korona Faraonéw (85pkt)

(Crown of Pharaohs)
Tylko Faraonowie i Nomarchowie.
Zasigg efektow dziatania zasady Obecnos¢ Dowddcy
posiadacza zostaje zwigkszona o 6". Na poczatku kazdej
twojej Tury Gracza, posiadacz moze straci¢ zasade Wola
Nieumartego do poczatku twojej nastepnej Tury Gracza
i wybra¢ sprzymierzony oddziat w 12" od niego. Wybrany
oddzial otrzymuje zasadg¢ Wola Nieumartego do poczatku
twojej nastepnej Tury Gracza.

Ksiega Smierci (60pkt)

(Book of the Death)
Posiadacz moze rzucaé Smier¢ Jest Tylko Poczgtkiem
(Rasowy Czar Przypisany) jako Zaklety Czar (4/8)
z nastepujacymi zmianami: czar jest traktowany jak Czar
Nauczony (zamiast jak Czar Przypisany) o zasiegu 12"
i Typie Aura.

Rumaki Naphet-Ra (60pkt)

(Steed of Naphet-Ra)
Modele z przynajmniej jedng czg¢écia modelu Kosciany
Rumak w oddziale posiadacza otrzymujg zasade
Widmowy Ruch oraz +4 Marszu.

Berlo Sekhema (50pkt)

(Sekhem Sceptre)
Posiadacz  otrzymuje
Autonomia.

zasady: Determinacja oraz

Blogostawione Bandaze (50pkt)

(Blessed Wrappings)
Posiadacz otrzymuje +1 Punkt Zycia i traci zasade
Latwopalnos¢.

Anch Naptesha (45pkt)

(Ankh of Naptesh)
Posiadacz  otrzymuje zasade Hierofanta. Modele
Szeregowe w oddziale posiadacz otrzymuja zasade
Odpornosc¢ (6+).

Plaszcz Burzy Piaskowej (40pkt)

(Sandstorm Cloak)
Tylko modele piesze.
Posiadacz otrzymuje zasady: Lot (5", 15"), Jednostka
Lekka oraz Szybki Krok i moze wykona¢ zamaszysty
Atak, ktdry zadaje 2K6 trafien z Sila 2 i Penetracja
Pancerz 1.

Maksa Smierci Teputy (35pkt)

(Death Mask of Teput)
Wrogie oddziaty w kontakcie podstawek z posiadaczem
otrzymuja -2 Umiejetnosci Ofensywnych.

Zwbéj Wysuszenia (15pkt)

(Scroll of Desiccation)
Po Ustaleniu Strefy Wystawienia (na koniec kroku 6
Sekwencji Przygotowania do Gry), wybierz Las, Wodg
lub Pole. Wybrana Forma Terenu przestaje nig by¢ i traci
wszystkie swoje zasady. Jest ona natomiast traktowana
przez wszystkie wrogie oddziaty jak Teren Niebezpieczny

().



MONARCHOWIE NIEUMARLYCH

Ponizsze opcje przedstawiaja alternatywne sity Nieumartych, ktére mozna spotka¢ na polu bitwy. Faraon moze prowadzi¢ do
walki jedng z ponizszych sit, zamiast standardowych sit Dynastii Nieumartych.

KOMANDOR ARMII TERAKOTY (Commander of the Terracotta Army)

Nastgpujace modele musza wykupié¢ +1 Wytrzymatosci, -1 Zrecznosci oraz zasadg Ozywiony Konstrukt:
- Kosciani Lucznicy i Ko$ciani Zwiadowcy za +1 pkt/model.
- Szkielety i Ko$ciana Kawaleria za +2 pkt/model.
- Straznicy Nekropolii za +6 pkt/model i moga dodac tylko do 15 dodatkowych modeli do kazdego oddziatu.
- Grobowe Katapulty za +10 pkt/model.
- Kosciane Rydwany i Szkatuty Phatepa za +15 pkt/model.

- Faraonowie, Nomarchowie, Hierarchowie Kultu Smierci, Zwiastuni Grobowca i Architekci Grobowca za +15 pkt/model
i traca zasad¢ Latwopalno$é, jesli ja posiadaja. Modele na Arce Wiekdw lub na Strazniku Sha nie otrzymujg +1
Wytrzymatosci.

Kos$ciane Rydwany mogg doda¢ tylko do 3 dodatkowych modeli na oddziat.
Wszystkie modele posiadajg warto§¢ Ozywienia rowng 1.

Modele bez zasady Lot, ale z zasadg Podziemna Zasadzka i/lub Jednostka Lekka traca te Zasady Modelu (i nie mogg ich
otrzymaé¢ w zaden sposob).

Armia nie moze zawiera¢ zadnych Wielkich Sepow, Rojow Skarabeuszy ani Zniwiarzy Grobowca.

Na modele, ktore otrzymaty zasad¢ Ozywiony Konstrukt moga wplywaé efekty dziatania zasady Wola Nieumartego
(pomimo zasady Ozywiony Konstrukt).

LORD LEGIONU KURHANOW (Lord of the Barrow Legion)

Szkielety i Kosciani Lucznicy musza wykupi¢ Ciezkie Zbroje za +1 pkt/model. Szkielety moga zamieni¢ Widcznie i Tarcze
na Halabardy za +1 pkt/model.

Kos$ciana Kawaleria moze wykupi¢ Lance za +2 pkt/model i moze otrzymaé +1 Pancerz, -1 Ruchu oraz -2 Marszu za
+3 pkt/model.

Ko$ciane Rydwany mogg zamieni¢ Halabardy na Lance za +3 pkt/model.

Straz Nekropolii musi wykupi¢ Cigzkie Zbroje za +2 pkt/model i moze doda¢ maksymalnie do 20 modeli do kazdego
oddziatu.

Roje Skarabeuszy musza wykupi¢ zasady: Egida (5+), Egida (3+, przeciwko atakom bez zasady Magiczne Ataki), Magiczne
Ataki oraz Widmowy Ruch za +28 pkt/model. Warto$¢ Ozywienia tych Rojow Skarabeuszy jest rowna 1, a oddziaty te moga
doda¢ do 2 dodatkowych modeli do kazdego oddziatu, a w Armii moze znajdowac si¢ maksymalnie 7 modeli Rojow
Skarabeuszy.

Armia nie moze zawiera¢ zadnych modeli z zasada Gorujacy i/lub o Klasyfikacji Duzy Kawaleria.
Modele z zasada Podziemna Zasadzka i/lub Zwiadowcy traca te Zasady Modelu (i nie mogg ich otrzymaé w zaden sposob).

Modele z Cigzka Zbroja traca zasad¢ Jednostka Lekka. (i nie mogg ich otrzymac w zaden sposob).



Postacie
maks. 40%

ORGANIZACJA ARMII

¥
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Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Starozytna Artyleria Menazeria Pogrzebani*
SN e Konstruktora
przynajmniej 25% bez limitu maks. 35% maks. 35% maks. 30%

*Qddziaty z zasadg Podziemna Zasadzka

POSTACIE (maks. 40%)

Faraon Rozmiar  Standardowy
.‘ (Pharaoh) Typ Piechota
A 205 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
gl Wierzchowiec oznaczony (MK) zalicza sie do kategorii Menazerii Konstruktora.
[@% Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq si¢ do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds 0] Zasady Modelu
" " Nieumarty, Z Prochdw w Proch, Strach, Wola Nieumartego,
4 8 9 1 e NI
Latwopalnos$¢, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
4 6 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Faraon 6 5 2 3 Klatwa Nieumartego
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Wyposazenie Specjalne do 200 Kos$ciany Rumak 30
Tarcza 5 Ko$ciany Rydwan 50
Cigzka Zbroja 15 Straznik Sha (MK) 365
Wielki Pustynny Luk (4+) 15
Tylko jedno:
Dwie Bronie 10
Halabarda 15 ——Opcje Organizacji Armii:
?};ﬁé‘;a Brot 20 Jesli Faraon jest Generalem, moze zosta¢ Komandorem

20 Armii Terrakoty lub Lordem Legionu Kurhanéw (patrz
sekcja Monarchowie Nieumartych, strona 5).



Nomarcha
(Nomarch)

140 pkt

pojedynczy model

Rozmiar

Typ
Podstawka

Standardowy
Piechota
20x20mm

Wierzchowiec oznaczony (MK) zalicza si¢ do kategorii Menazerii Konstruktora.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie¢ do kategorii Postaci.

Globalne R M Ds O Zasady Modelu
g 9 1 Nieumarty, Z Prochdw w Proch, Strach, Wola Nieumartego,
Latwopalnos¢, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 4 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Nomarcha 2 4 4 1 3 Klatwa Nieumartego
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Wyposazenie Specjalne do 100 Kos$ciany Rumak 30
Tarcza 5 Ko$ciany Rydwan 50
Cigzka Zbroja 10 Straznik Sha (MK) 360
Pustynny Luk (4+) 5
Tylko jedno:
Dwie Bronie 5
Halabarda 10
Wielka Bron 10
Lanca 10
Hierarcha Kultu Smierci Rozmiar  Standardowy
(Death Cult Hierarch) Typ Piechota
125 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 8" 7 1 Praktykant Magii, Nieumarly, Z Prochow w Proch, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 3 3 0
Ofensywne A UO S PP z
Hierarcha Kultu Smierci 1 3 3 0
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Wyposazenie Specjalne do 100 Ko$ciany Rumak 20
Jesli jest Mistrzem Magii do 200 Arka Wiekow 145
Hierofanta 20
Jesli jest Mistrzem Magii 50 Dodatkowe Zasady Modelu
Przewodnik Dusz (tylko Mistrz Magii) 25 . .
Lekka Zbroja 5 Przewodnik Dusz (Soul Conduit)
Zasada Globalna.
——Opcje Magii pkt —  Jesli model jest obecny na Polu Bitwy na poczatku
B twojej Fazy Magii, nie dobierasz Karty Strumienia.
Adept Magii 75 Zamiast tego zastosuj ponizsza karte:
Mistrz Magii 225
5 KoSci Magii
@ @ qﬁ (obaj gracze)
Ewokacja Kosmologia Wrézbiarstwo 4+K3 Znaczniki Zaslony

(Gracz Aktywny)



(Casket of Phatep) Typ Konstrukcja

|; J Szkatula Phatepa Rozmiar ~ Standardowy
e
8] 240 pkt pojedynczy model Podstawka  75mmokragta

Globalne R M Ds O Zasady Modelu

Machina Wojenna, Nieumarty, Z Prochdw w Proch, Skupianie (1),
4" 4" 8 2 Nie Jest Przywodca, Boskie Swiatto, Klatwa Phatepa,
Nieustraszony

Defensywne PZ UD W P
1 4 0 Lekka Zbroja, Egida (5+)
Ofensywne A uo S PP Z
Straznicy Nekropolii 3 3 4 1 3 Halabarda, Zabodjcze Uderzenie, Zatruwajac Ataki, Magiczne Ataki

Zasady Modelu

Boskie Swiatlo (Divine Light)

Zasada Globalna.
Wrodzy Magowie, ktorzy znajduja si¢ w 36" od przynajmniej jednej Szkatuly Phatepa, otrzymuja modyfikator -1 do
rzucania czarow. Kiedy Szkatuta Phatepa zostaje usunigta jako polegta, kazdy oddziat w 12" od niej otrzymujg 3K3+3
trafienia z Sila 1 oraz Penetracja Pancerza 10.

Klatwa Phatepa (Phatep's Curse)

Zasada Globalna.
Jesli ten model nie wykonal Ruchu lub Marszu w trwajacej Turze Gracza, moze rzuci¢ nastgpujacy Zaklety Czar Poziom
Mocy (6/6).
Typ: Klatwa, Ofensywny. Zasieg 36". Czas Trwania: Natychmiastowy.
Cel musi wykona¢ Test Dyscypliny dorzucajac dodatkowa K6. Jesli cel nie zda testu, otrzymuje liczbe trafien rowna
roznicy o jaka nie zdat tego testu. Trafienia te sg rozpatrywane z Penetracja Pancerza 10 i ranig automatycznie.

Zwiastun Grobowca Rozmiar  Standardowy

(Tomb Harbinger) Typ Piechota

180 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu

Nieumarty, Z Prochdw w Proch, Latwopalno$é¢, Nieustraszony,

4 8 ! 1 Krélewski Straznik

Defensywne PZ UD W P
4 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Zwiastun Grobowca 3 4 4 1 3 Zabodjcze Uderzenie, Trujace Ataki, Gniew Obroncy
Zasady Modelu Opcje pkt

Gniew Obroncy (Guardian's Wrath) Sztandarowy Armii 50

Atrybut Ataku - w Zwarciu. Wyposazenie Specjalne do 100
Czegsci modelu bez zasady Ograniczony w oddziale Tarcza 5
posiadacza otrzymujg zasade Skupienie Bitewne. Ciezka Zbroja 10

Pustynny Luk (4+) 5

Krdélewski Straznik (Royal Guard) Tylko jedno:

Zasada Globalna. Dwie Bronie 5
Model zalicza si¢ jako Model Szeregowy na potrzeby Halabarda 10
zasady Wola Nieumarlego. Jesli model znajduje si¢ Wielka Bron 10
w tym samym oddziale co Faraon lub Nomarcha, Lanca 10
Zwiastun Grobowca musi rzucaé |1 przyjmowal
wyzwania do Pojedynku, chyba ze inny model zrobi to —— Wierzchowce pkt
PIETWSZY. Ko$ciany Rumak 30

Ko$ciany Rydwan 50
Ammut 50



Architekt Grobowca Rozmiar  Standardowy

(Tomb Architect) Typ Piechota
A5 160 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
g 7 1 Nieumarly, Z Prochow w Proch, Latwopalno$¢, Mistrz Kamieni,
Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
4 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A uo S PP Z
Architekt Grobowca 2 4 4 1 3
Zasady Modelu Opcje pkt
Mistrz Kamieni (Master of Stone) Wyposazenie Specjalne do 100
Zasada Globalna. Tylko jedno:
Tuz przed bitwa (w czasie kroku 7 Sekwencji Fazy Dwie Bronie 5
Wystawiania) oraz na poczatku kazdej twojej Tury Lanca 10
Gracza, wybierz sprzymierzony oddziat w 18" od
Architekta Grobowca, sktadajacy si¢ w catosci z modeli ——Wierzchowce pkt
z zasadq Ozywiony KO{I’S‘[I‘ukt. Wybrany Oddz%a% Koéciany Rumak 20
otrzymuje zasad¢ Odpornos¢ (5+) do poczatku twojej Ammut 40
nastepnej Tury Gracza lub do momentu, gdy Architekt Koéciany Rydwan 50

Grobowca zostanie usunicty jako polegly, w zaleznosci
co nastgpi jako pierwsze.



WIERZCHOWCE POSTACI

Kosciany Rumak Rozmiar  Standardowy
(Skeletal Horse) Typ Kawaleria
A, Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" P
Defensywne PZ UD W P
P P P P+l
Ofensywne A uo S PP Z
Koéciany Rumak 1 2 3 0 2 Ograniczony
Koéciany Rydwan Rozmiar Duzy
(Skeleton Chariot) Typ  Konstrukcja
A, Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 10" P Jednostka Lekka, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
P P P P+l
Ofensywne A UO S PP Z
Koéciany Rumak (2) 1 2 3 0 2 Ograniczony
Platforma 4 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K3+3)
Opcje pkt
Dwa dodatkowe Kosciane Rumaki
i podstawka 100x100mm darmowe
Rozmiar  Duzy
Typ Kawaleria
A, Podstawka 50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™ 14" P Ozywiony Konstrukt, Strach
Defensywne PZ UD W P
P P P P+l
Ofensywne A U0 S PP
Ammut 3 3 5 2 3 Ograniczony, Trujace Ataki
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Straznik Sha Rozmiar Gigantyczny

L% (Sha Guardian) Typ Bestia
‘.‘_. ',vj

q Podstawka  50x100mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczaja si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Menazerii Kamieniarza.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" P Ozywiony Konstrukt
Defensywne PZ UD W P
7 5 5 4 Wieczny Obronca
Ofensywne A UO S PP z
Straznik Sha 4 4 5 2 3 Ograniczony, Zabojcze Uderzenie, Trujace Ataki

Zasady Modelu

Wieczny Obronca (Eternal Guardian)

Ochrona Indywidualna.
Kiedy model z ta zasada otrzyma rane atakiem z zasadg Wielokrotne Rany, otrzymuje tylko polowe ran, jakie sa wynikiem tej zasady
(Wielokrotne Rany), wynik zaokraglij do gory.

Arka Wiekdéw Rozmiar Duzy
(Ark of Ages) Typ  Konstrukcja
Ly Podstawka  60x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" P Wojenna Platforma, Swicta Arka, Studnia Dusz
Defensywne PZ UD W P
5 P 5 P+2 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP
Straznik (2) 1 4 Luk Pustyni (5+), Zabodjcze Uderzenie, Trujace Ataki, Magiczne Ataki
Zaklete Duchy 2 2 Ograniczony, Magiczne Ataki
Platforma 5 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)

Zasady Modelu

Swieta Arka (Sacred Ark)

Zasada Globalna.
Wszyscy sprzymierzeni Magowie w 12" od Arki Wiekoéw dodajg +6" Zasiggu do swoich Czardw (ale nie Zakletych Czarow).
Czary o Typie Aura otrzymuja tylko +3" Zasiggu.

B

Studnia Dusz (Well of Souls)

Zasada Globalna.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowana na poczatku dowolnej twojej Fazy Magii. Do poczatku twojej nastgpnej Tury Gracza, za
kazdym razem gdy gracz bedzie chcial wylosowa¢ Karte Strumienia, wybiera automatycznie Studni¢ Dusz jako Karte Strumienia (jesli
ktorys$ z graczy nie dobiera Karty Strumienia, ignoruje on ten efekt).

5 Kosci Magii Rzucajac czar z 3 lub wigcej Kosci Magii, kazdy para takich samych
Studnia Dusz (obaj gracze) wynikow jest liczona jak trojka takich samych wynikéw. Moze to
spowodowac, ze Rzucajacy otrzyma kilka efektow Przepetnienia
(Karta Strumienia) S5 Znacznikow Zastony Moca z jednego rzutu. Jednak zaden efekt Przepelnienia Moca nie
(Gracz Aktywny) moze by¢ zastosowany wigcej niz raz.
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ODDZIALY PODSTAWOWE (min. 25%)

Szkielety Rozmiar  Standardowy
[] (Skeletons) = Typ Piechota
150 pkt + 10 pkt/model 20-60 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 8" 4 7 Punktujacy, Nieumarty, Z Prochow w Proch, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
1 2 3 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Szkielet 1 2 3 0 2
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Wiocznia 1/model Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
= —A—n Kosciani Lucznicy Rozmiar ~ Standardowy
L /411] (Skeleton Archers) = Typ Piechota
P 10-30 modeli Podstawka  20x20mm

120 pkt + 12 pkt/model

Ten oddziat zalicza si¢ do kategorii Oddziatow Podstawowych oraz do kategorii Starozytnej Artylerii.

Globalne R M Ds 0 Zasady Modelu
4" 8" 4 6 Punktujacy, Nieumarty, Z Prochéw w Proch, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
2 3 0 Lekka Zbroja

Ofensywne A uo S PP Z

Kos$ciany Lucznik 1 2 3 0 2 Pustynny Luk (5+)
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt

Dowodca 20

Muzyk 20

Chorazy 20

Zaklecie Sztandaru bez limitu
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(Skeleton Cavalry) = Typ  Kawaleria

E] Kosciana Kawaleria Rozmiar  Standardowy
190 pkt + 17 pkt/model 10-24 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm

Globalne R M Ds O Zasady Modelu

Punktujacy, Nieumarly, Z Prochéw w Proch, Straz Przednia,

8" 16" 6 4 Nieustraszony

Defensywne PZ UD W P
1 3 3 1 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A uo S PP Z
Jezdziec 1 3 3 0 2  Lekka Lanca
Kosciany Rumak 1 2 3 0 2 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
- —A— Kosciani Zwiadowcy Rozmiar ~ Standardowy
L /i] (Skeleton Scouts) Typ Kawaleria
b 130 pkt+ 16 pkt/model  5-10 modeli  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  25x50mm
Ten oddziat zalicza si¢ do kategorii Oddziatow Podstawowych oraz do kategorii Starozytnej Artylerii.
Globalne R M Ds O Zasady Modelu

Nieumarty, Z Prochéw w Proch, Jednostka Lekka, Straz Przednia,

g 16 6 4 Zwiadowcy, Nieustraszony

Defensywne PZ UD W P
1 3 3 1

Ofensywne A UO S PP z

Jezdziec 1 3 3 0 2 Pustynny Luk (5+

Kosciany Rumak 1 2 3 0 2 Ograniczony
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt

Dowddca 20

Muzyk 20

Chorazy 20

Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Kosciane Rydwany
‘:] (Skeleton Chariots)

Rozmiar Duzy
Typ Konstrukcja

290 pkt + 65 pkt/model 3-10 modeli 0-5 Oddziatow na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
" " Nieumarty, Z Prochéw w Proch, Jednostka Lekka, Szybki Krok,
8" 10 7 3 X .
Studzy Nieumartego, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 3 4 1 Cigzka Zbroja
Ofensywne A uo S PP Z
Zatogant (2) 2 3 3 0 2  Halabarda, Pustynny Luk (5+)
Kos$ciany Rumak (2) 1 2 3 0 2 Ograniczony
Platforma 4 1 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K3+1, Grupa Rydwanow)
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Studzy Nieumarlego (Bound in Death) Dowddca 20
Zasada Globalna. Muzyk 20
Modeli Szeregowych w tym oddziale musi by¢ mniej niz Chorazy 20
3, aby moc rozdziela¢ trafienia przeciwko Postaciom Zaklecie Sztandaru bez limitu

o tym samym Typie i Rozmiarze co oddzial.

Grupa Rydwandw (Chariot Host)

Atak Specjalny.
Jesli oddziat czgsci modelu posiada przynajmniej jeden
Pelny Szereg, a za modelem czg¢éci modelu, w tym
samym rzedzie, znajduje si¢ inny model, Trafienia
z Uderzenia czesci modelu zadaja jedno dodatkowe
trafienia (zazwyczaj K3+2, zamiast K3+1).

Opcje pkt
Jezdzcy Legionu 15/model
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Dodatkowe Zasady Modelu

Jezdzcy Legionu (Legion Charioteers)

Zasada Globalna.
Model traci zasadg¢ Jednostka Lekka i otrzymuje zasade
Punktujacy. Zatoganci modelu otrzymuja zasade
Niszczycielska Szarza (+1S, Walka z Dodatkowego
Szeregu).



ODDZIALY SPECJALNE (bez limitu)

Straznicy Nekropolii

Rozmiar ~ Standardowy

A
* | (Necropolis Guard) ﬁ:é:g Typ Piechota
T 190 pkt + 25 pkt/model 15-40 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
g 8 3 Punktujacy, Nieumarty, Z Prochow w Proch, Straz Przyboczna,
Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
1 3 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A uo S PP Z
Straznik Nekropolii 3 4 1 3 Magiczne Ataki, Zabojczy Cios, Trujace Ataki
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tarcza 1/model Dowddca 20
Tylko jedno: Muzyk 20
Dwie Bronie 2/model Chorazy 20
Halabarda 2/model Zaklecie Sztandaru bez limitu
~ Katafrakci Grobowca Rozmiar Duzy
T (Tomb Cataphracts) = Typ  Kawaleria
T 300 pkt + 90 pkt/model 3-6 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  50x100mm

Jesli oddzial wykupi zasade Podziemna Zasadzka, zalicza sie dodatkowo do kategorii Pogrzebanych.

Globalne R M Ds O Zasady Modelu
714" 8 2 Punktujacy, Ozywiony Konstrukt, Strach, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 3 Lekka Zbroja
Ofensywne A uo S PP Z
Jezdziec 2 4 4 1 Halabarda, Zabojczy Cios
Amuut 3 3 5 2 3 Ograniczony, Trujace Ataki
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Podziemna Zasadzka 20/model Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Shabti

I Rozmiar Duzy
T T (Shabti) = Typ Piechota
T 210 pkt + 75 pkt/model 3-8 modeli 0-5 Oddziatow na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
6" 12" 8 2 Punktujacy, Ozywiony Konstrukt, Strach, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 2 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Shabti 3 4 5 2 3
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedno: Dowddca 20
Dwie Bronie 12/model Muzyk 20
Halabarda 18/model Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
. Wielkie Spr Rozmiar Duzy
T ) (Great Vultures) Typ Bestia
T 155 pkt + 25 pkt/model 3-9 modeli 0-3 Oddziaty na Armic Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds 6] Zasady Modelu
Ziemia 2" 4" 4 3 Nieumarty, Z Prochdw w Proch, Lot (9", 18"), Harcownicy,
Lot 9" 18" Nieustraszony, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
2 3 4 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Wielki Sep 3 3 4 1 3
— Roje Skarabeuszy Rozmiar ~ Standardowy
A \ (Scarab Swarms) Typ Bestia
T 140 pkt + 50 pkt/model 2-6 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  40x40mm

Jesli oddzial wykupi zasade Podziemna Zasadzka, zalicza sie dodatkowo do kategorii Pogrzebanych.

Globalne R M Ds O Zasady Modelu
5 10" 7 5 N@eumarly, Z Prochdw w Proch, Harcownicy, Jednostka Lekka,
Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
5 3 2 0 Dekoncentrowanie, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Réj Skarabeuszy 5 3 2 1 3 Trujace Ataki, Chmara Chitynowcoéw
Zasady Modelu Opcje pkt
Chmara Chitynowcdw (Chitinous Tide) Podziemna Zasadzka 15/model

Atrybut Ataku - w Zwarciu.

Model moze wykonaé¢ liczbg Atakéw Spierajacych

roéwng wartosci swojego Wspodtczynnika Atakow.
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STAROZYTNA ARTYLERIA (maks. 35%)

Strzelcy Shabti
(Shabti Archers)

¥

=

Rozmiar Duzy
Typ Piechota

200 pkt + 80 pkt/model 3-8 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
6" 12" 8 2 Punktujacy, Ozywiony Konstrukt, Strach, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 2 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Strzelec Shabti 3 4 5 1 3 Wielki Pustynny Luk (5+)
—Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu

Pustynni Obserwatorzy
(Sand Stalkers)

260 pkt + 70 pkt/model 3-7 modeli

0-3 Oddziaty na Armi¢

Podstawka

Rozmiar Duzy
Typ Bestia
50x100mm

Jesli oddzial wykupi zasade Podziemna Zasadzka, zalicza si¢ dodatkowo do kategorii Pogrzebanych.

Globalne R M Ds 0 Zasady Modelu
714" 8 2 Ozywiony Konstrukt, Strach, Jednostka Lekka, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
3 3 4 2
Ofensywne A uo S PP Z
Pustynny Obserwator 2 3 4 1 3 Wielki Halabarda, Petryfikujacy Wzrok (3+)

Zasady Modelu Opcje pkt
Petryfikujacy Wzrok (Petrifying Gaze) Podziemna Zasadzka 30/model
Bron Strzelecka.

Zasigg 12", Strzaty: K6+1, Sita 2, Penetracja Pancerza ——Opcje Grupy Dowodzenia pkt
10, Szybkostrzelny. Dowédca 20

Rzucajac na zranienie tymi atakami, uzyj Zrecznosci

celu, zamiast jego Wytrzymatosci. Dla Modeli
Wieloczesciowych uzyj najwigkszej wartosci
Zrecznosci.
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A, Grobowa Katapulta Rozmiar  Duzy
L /i] (Charnel Catapult) Typ Konstrukcja
N

200 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka  75mm okragta
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 4" 4 2 Machina Wojenna, Nieumarty, Z Prochdw w Proch, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
1 4 0
Ofensywne A UO S PP z
Zaloga 3 2 3 0 2  Grobowa Katapulta (5+), Ruch lub Strzat

Zasady Modelu

Grobowa Katapulta (Charnel Catapult)
Bron Artyleryjska.

Ta Bron Artyleryjska zawsze trafia przy wyniku réwnym lub wickszym co jej Celnos¢. Moze strzela¢ na dwa sposoby:
- Jako Katapulta (4x4), Zasieg 12-60", Strzat: 1, S 3[7], PP 0[4], [Wielokrotne Rany (K3, Podci¢cie Skrzydet)].

- Jako Katapulta (6x6), Zasigg 12-48", Strzat: 1, S 3, PP 0, Ogniste Ataki, Magiczne Ataki. Na potrzeby Testu Paniki,
oddzial, ktéry stracil przynajmniej jeden Punkt Zycia przez t¢ bron, jest traktowany jakby stracit 25% Punktéow Zycia.
Testy Paniki wywotane tg bronig muszg zosta¢ wykonane z modyfikatorem -1 Dyscypliny.

POGRZEBANI (maks. 30%)

Pustynny Skorpion Rozmiar  Duzy

(Sand Scorpion) Typ Bestia

160 pkt pojedynczy model  0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds 0 Zasady Modelu

714" 8 2 Ozywiony Konstrukt, Strach, Podziemna Zasadzka, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
4 5 2

Ofensywne A uo S PP Z
Pustynny Skorpion 4 4 5 2 3 ZabGjcze Uderzenie, Trujace Ataki
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MENAZERIA KONSTRUKTORA (maks. 35%)

, Sfinks Bojowy Rozmiar  Gigantyczny
' attle inx Typ Bestia
@ (Battle Sphinx) Besti
Opigcdl 480 pkt pojedynczy model  0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
5 12 8 1 Ozywiony Konstrukt, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
5 4 8 3
Ofensywne A UO S PP z
Jezdziec (4) 2 4 4 1 3  Lekka Lanca, Zabdjcze Uderzenie
Sfinks Bojowy 4 4 5 2 1 Ograniczony, Trujace Ataki, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)
§] Sfinks Grozy Rozmiar ~ Gigantyczny
(Dread Sphinx) Typ Bestia
Orégsl 480 pkt pojedynczy model ~ 0-2 Oddziaty na Armie Podstawka  50x100mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
Ziemia 6" 12" 8 1 Ozywiony Konstrukt, Lot (6", 12"), Autonomia, Nieustraszony,
Lot 6" 12" Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
5 8 3
Ofensywne A uo S PP Z
Sfinks Grozy 5 5 5 1 0  Gigantyczny Chepesz, Zabdjcze Uderzenie, Trujace Ataki

Zasady Modelu

Gigantyczny Chepesz (Colossal Kopesh)

Bron do Walki w Zwarciu.
Ataki wykonane tg bronig otrzymujg +2 Sily, +2 Penetracji Pancerza oraz zasade Wielokrotne Rany (K3, przeciwko
Gorujacy).

; Zniwiarze Grobowca Rozmiar ~ Duzy
(Tomb Reaper) Typ Piechota
OGuig¥l 340 pkt + 180 pkt/model  2-4 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
Ziemia 6" 12" 10 2 Ozywiony Konstrukt, Lot (6", 12"), Strach, Autonomia,
Lot 6" 12" Nieustraszony, Jednostka Lekka, Szybki Krok

Defensywne PZ UD W P

5 5 2
Ofensywne A UO S PP Z
Zniwiarz Grobowca 4 5 5 2 4 Zabdjcze Uderzenie

Opcje pkt
Tylko jedno:
Dwie Bronie 15/model
Halabarda 15/model
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P Kolos Rozmiar Gigantyczny
' (Colossus) Typ Piechota

Opagcd 420 pkt pojedynczy model  0-2 Oddziaty na Armic Podstawka  50x50mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
6" 12" 8 1 Ozywiony Konstrukt, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
5 4 6 3 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Kolos 6 4 6 3 2  Roztrzaskanie (K3)
Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu
Tylko jedno: Ogromny Pustynny Luk (Giant Aspen Bow)
Dwie Bronie 15 Bron Artyleryjska.
Wielka Bron 15 Zasieg 48", Strzaty 1, S 3[6], PP 10, Atak Obszarowy
Wielki Pustynny Luk (5+)* 20 (1x5), Wielokrotne Rany (K3)].
Waga Przeznaczenia 25 Ta bron zawsze trafia przy wyniku réwnym Iub

wigkszym co jej Celnos¢.
*0-1 Model na Armig.

Waga Przeznaczenia (Scales of Destiny)

Bron do Walki w Zwarciu.
Dzierzyciel otrzymuje -1 Atak i -1 Pancerza i moze
rzucaé¢ nastepujace czary jako Zaklgte Czary, Poziom
mocy (4/8):

- Osqd Przeznaczenia (Wrozbiarstwo)

- L6d i Ogien (Kosmologia)

ODNOSNIKI DO ARMII

Ozywienie

Postacie 1 Katafrakci Grobowca 2 Pustynne Skorpiony 2
Modele z zasadg Gorujacy 1 Ko$ciana Kawaleria 4 Pustynni Obserwatorzy 2
Machiny Wojenne 2 Kos$ciane Rydwany 3 Roje Skarabeuszy 5
Kosciani Lucznicy 6 Shabti 2

Kosciani Zwiadowcy 4 Straznicy Nekropolii 3

Strzelcy Shabti 2 Szkielety 7

Wielkie Sepy 3

Zniwiarze Grobowca 2
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