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ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Blogostawienstwa (Blessings)
Wszystkie modele w oddziale posiadacz otrzymuja zasade Nienawi$¢. Efekt ten nie dziata na czesSci modelu z zasada

Ograniczony. Model moze rzuca¢ ponizsze trzy Zaklgte Czary Poziom Mocy (4/8) o Typie: Oddziat Rzucajgcego oraz
Wzmacniajacy, i Czasie Trwania: Jedna Tura:
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Blogostawienstwo Ullora Blogostawienstwo Sunny Blogoslawienstwo Volunda
(Ullor's Blessing) (Sunna'’s Blessing) (Volund's Blessing)
Cel otrzymuje zasade Egida (5+) Cel otrzymuje zasade Ogniste Ataki. Cel musi przerzucié¢ nieudane rzuty na
przeciwko Atakom w Zwarciu. Kazdy wrogi oddzial w kontakcie zranienie swoimi Atakami w Zwarciu.

podstawek z przynajmniej jednym
celem tego czaru, w chwili jego
rzucenia otrzymuje K6 trafien z Sitg 4,
Penetracjg Pancerza 1 i zasadami:
Ogniste Ataki oraz Magiczne Ataki.

Oddzialy Gléwne (Parent Units)

Oddziat jest uwazany za Oddzial Gtowny, jesli przynajmniej potowa jego modeli posiada t¢ Zasad¢ Globalng. Oddziaty
Glowne traktuja wszystkie Oddzialy Wspierajace jak oddziaty z zasadg Nieistotny.

Kiedy Oddzial Gtowny skutecznie rzuci na Zasigg Szarzy przeciwko wrogiemu oddziatowi, ktory nie ucieka, przed
wykonaniem Ruchu Szarzy, kazdy Oddzial Wspierajacy w 6" od Oddzialu Gléwnego moze wykonaé szarze wspierajaca.
Aby to zrobi¢, Oddziat Wspierajacy Deklaruje Szarze przeciwko temu samemu wrogiemu oddziatlowi. Zastosuj wszystkie
podstawowe zasady szarzy dla tej szarzy poza sekwencja (jak Linia Widzenia, Strefa Przednia, obowigzek rzutu na Zasigg
Szarzy, tylko jeden Obrot itd.), z tym wyjatkiem, ze wrog nie moze wybra¢ Reakcji na Szarze innej niz Przyj¢cie. Na
potrzeby Ruchu Szarzy, traktuj to jak kazdy inny przypadek Szarzy WieloczeSciowej. Obliczajg Wynik Walki w najblizszej
Fazie w Zwarciu, zsumuj Bonus za Szeregi Oddzialu Glownego i maksymalnie jednego Oddziatu Wspierajacego, ktory
wykonat skuteczng szarze wspierajgcg (wedtug normalnych restrykcji), do maksymalnie +6.



Oddzialy Wspierajace (Support Units)
Oddziatl jest uwazany za Oddzial Wspierajacy, jesli przynajmniej potowa jego modeli posiada t¢ Zasad¢ Globalng. Oddziaty
Wspierajace sg traktowane przez Oddziaty Gtowne jak oddzialy z zasadg Nieistotny.

Oddziaty Wspierajace w 8" od przynajmniej jednego Oddziatu Gléwnego otrzymuja zasad¢ Walka z Dodatkowego Szeregu
i moga wykonywa¢ Ataki Strzeleckie z trzeciego szeregu (jako dodatkowego do szeregu pierwszego i drugiego). Jesli
Oddzial Wspierajacy posiada przynajmniej jeden Pelny Szereg, na potrzeby bycia Nieugigtym, liczy si¢ jakby posiadal on
taka sama liczbe Pelnych Szeregéw, co Oddziat Glowny w 8" od niego.

W czasie Fazy Szarzy przeciwnika, Oddziaty Wspierajace moga wykonac¢ jedna z nastgpujacych akcji:
- Natychmiast po dobrowolnym wyborze Reakcji na Szarze Oddziatu Gtéwnego, ktory znajduje si¢ w 8" od danego
Oddzialy Wspierajacego, ten Oddziat Wspierajacy moze wykona¢ Stoj i Strzelaj tak jakby wrég Deklarowal Szarze
przeciwko niemu z obecnej pozycji (zastosuj podstawowe zasady Reakcji na Szarze Stoj i Strzelaj).

- Natychmiast po tym, gdy wszystkie wrogie oddzialy zakoncza swoje Ruchy Szarzy, Oddziaty Wspierajace w 8" od
dowolnego Oddzialu Gtéwnego, ktéry zostat skutecznie zaszarzowany w tej Fazie, moze wykonaé kontrszarze. Aby to
zrobi¢, wybierz eden wrogi oddzial, ktéry skutecznie zaszarzowal na Oddziat Glowny i zadeklaruj Szarze¢ Oddzialem
Wspierajacy. Zastosuj wszystkie podstawowe zasady szarzy dla tej szarzy poza sekwencja (jak Linia Widzenia, Strefa
Przednia, obowiazek rzutu na Zasigg Szarzy, tylko jeden Obrot itd.). Obliczaja Wynik Walki w najblizszej Fazie w
Zwarciu, zsumuj Bonus za Szeregi Oddzialu Gléwnego i maksymalnie jednego Oddziatu Wspierajacego, ktoéry wykonat
skuteczng szarz¢ wspierajacag (wedtug normalnych restrykcji), do maksymalnie +6.

Rozkazy (Orders)

Posta¢ z tg zasadg moze wydac pojedynczy Rozkaz Oddziatowi Gtéwnemu lub Wspierajgcemu, ktory znajduje siec w 8" od
niej. Generat z tg zasadg moze wyda¢ pojedynczy Rozkaz sprzymierzonemu Oddziatlowi Glownemu lub Wspierajacemu,
ktory znajduje si¢ W zasiegu efektow dziatania jego zasady Obecno$é Dowddcey. Rozkazy sa wydawane na poczatku kazdej
twojej Tury Gracza. Efekty Rozkazow wplywaja na cel natychmiast, w chwili ich wydania i trwajg do konca nastgpnej Tury
Gracza. Oddzial moze otrzymaé dany Rozkaz tylko raz w ciaggu danej Tury Gracza. Rozkazy dzialaja tylko na modele
0 Rozmiarze Standardowy. Ponizej znajduje si¢ lista dostgpnych Rozkazdw:

Zwigkszy¢ Tempo! Cel otrzymuje +1 Ruchu i +4 Marszu.
(On The Double!)

Zbiérka! Testy Dyscypliny wykonywane przez cel podlegaja
(Steady Men!)  zasadzie Rzutu Minimalizujgcego. Oddzial, ktory otrzymat
ten Rozkaz i1 zdal Test Zbiorki, nie podlega efektom
dziatania zasady Wstrzasnigcie, a Reorganizacja wykonana
po Zbidérce nie zabrania oddziatlowi poruszy¢ si¢ i/lub
strzeli¢ (jednak na potrzeby strzelania oddziat wciaz jest

uwazany za poruszony).

Gotow! Cel! Pal!  Cel otrzymuje zasade Precyzja.
(Ready! Aim! Firel)

Przygotowa¢ Si¢ Na Atak! Cel otrzymuje zasad¢ Walka z Dodatkowego Szeregu.
(Brace For Impact!)




BRONIE

Oskard (Cavalry Pick)
Bron do Walki w Zwarciu.
Ataki wykonane tg bronig otrzymuja +2 Penetracji Pancerza.

Muszkiet Wielostrzalowy (Repeater Gun)
Bron Strzelecka.
Zasieg 24", Strzaly: 3, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Nieporeczny.

Pistolet Wielostrzalowy (Repeater Pistol)

Bron Strzelecka.

Zasigg 12", Strzaty: 3, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Szybkostrzelny. Jesli model jest wyposazony rowniez w Pistolet Iub
Parg Pistoletow, ta bron otrzymuje Strzaly: 4.

Dluga Strzelba (Long Rifle)
Bron Strzelecka.
Zasieg 48", Strzaly: 1, Sita 5, Penetracja Pancerza 3, Wielokrotne Rany (2, przeciwko Standardowy), Nieporgczny.

Para Pistoletéw (Brace of Pistols)
Bron Strzelecka.
Zasieg 12", Strzaly: 2, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Szybkostrzelny. W Walce w Zwarciu uznawane jako Dwie Bronie.

CZAR RASOWY

Uczony Magii (Liberal Magics)

Podczas Wybory Czardéw, jesli Mag Imperium Sonnstahlu wybierze Czar Rasowy lub otrzyma go w dowolny inny sposéb,
musi w zamian wybra¢ jedng Sciezke sposroéd mu dostepnych, inna niz wybrana przez niego Sciezka. Mag otrzymuje Czar
Nauczony 1 z tej Sciezki.




WYPOSAZENIE SPECJALNE

Zaklecia Broni
Swiatlo Sonnstahlu (155pkt)

(The Light of Sonnstahl)
Zaklecie Broni Reczne;.
Ataki wykonane ta bronig ranig automatycznie, zawsze
posiadaja Penetracje Pancerza 10 i zasade Magiczne Ataki.

Gwarant Smierci (55pkt)

(Death Warrant)
Zaklgcie Broni Rgczne;.

Ataki wykonane ta bronig otrzymujg zasady: Skupienie
Bitewne i Magiczne Ataki. Jesli uzyska si¢ trafienie
wrogiego oddzialu, sprzymierzone modele Oddziatu
Glownego lub Oddziatu Wspierajacego otrzymujg zasade
Skupienie Bitewne dla atakow przydzielonych przeciwko
temu samemu wrogiemu oddziatlowi w tej samej Fazie,
w kolejnych Poziomach Inicjatywy.

Miot na Wiedzmy (45pkt)

(Hammer of Witches)
Zaklgcie Broni Rgczne;.
Posiadacz posiada Ataki rowne 5, kiedy uzywa tej broni,
a ataki wykonane ta bronig otrzymujg zasady: Skupienie
Bitewne (przeciwko Skupianie) oraz Magiczne Ataki.

Zaklecia Pancerzy

Imperialna Pieczeé¢ (100pkt)

(Imperial Seal)
Tylko modele piesze.
Zaklecie Zbroi Ptytowe;.
Posiadacz otrzymuje +3 Pancerza i +1 Dyscypliny. Oddziat
posiadacza nie moze dobrowolnie podja¢ Reakcji na Szarze
Ucieczka.

Czarna Stal (45pkt)

(Blacksteel)
Zaklecie Zbroi Plytowe;.
Posiadacz otrzymuje +1 Pancerza i zasadg Strach. Jesli
wykupiona przez model pieszy, posiadacz otrzymuje
dodatkowe +1 Pancerza.

Straznik Czarnej Magii (35pkt)

(Witchfire Guard)
Zaklecie Tarczy.
Posiadacz otrzymuje zasade Egida (4+, przeciwko atakom
z zasadg Magiczne Ataki) kiedy uzywa tej tarczy.

Tarcza Volunda (20pkt)
(Shield of Volund)

Zaklecie Tarczy.
Podczas uzywania Tarczy, ataki z zasada Skupienie
Bitewne i/lub  Zabdjcze Uderzenie, wykonywane

przeciwko posiadaczowi, trace te Atrybuty Ataku.

Zaklecia Sztandarow

Sztandar Gospodarstwa (40pkt)

(Household Standard)
Jesli Generat jest czg$cig oddziatu posiadacza, zasigg
efektow dzialania jego zasady Obecno$¢ Dowodcy zostaja
zwigkszone 0 6".

Sztandar Jednosci (40pkt)

(Banner of Unity)
Tylko Oddziaty Gtoéwne.
Kiedy oddziat posiadacza jest celem Rozkazu, dodatkowy
Rozkaz moze zosta¢ wydany (za darmo) pojedynczemu
Oddziatowi Wspierajagcemu, ktory znajduje si¢ w 8" od
oddziatu posiadacza.

Proporzec Strzelcéw Wyborowych (10pkt)

(Marksmen's Pennant)
Oddziat posiadacza nie otrzymuje kary -1 do trafienia
wynikajacej z Reakcji na Szarze Stoj i Strzelaj.

Artefakty
Zimowy Plaszcz (80pkt)

(Winter Cloak)

Posiadacz otrzymuje zasady: Dekoncentrowanie, Egida
(5+) oraz Egida (2+, przeciwko atakom z zasadg Ogniste
Ataki) i automatycznie nie zdaje Ochrony Specjalnej
Odpornosc¢.

Medalion Sunny (70pkt)

(Locket of Sunna)

Podczas Pojedynku wybierz jedna czgs¢ modelu,
z ktérym walczy posiadacz, ktéra nie posiada zasady
Ograniczony i/lub Nieozywiony.

Posiadacz oraz wybrana cze$¢ modelu muszg zamienic¢
warto§ci  swoich  Wspotczynnikow  Sity, Penetracji
Pancerza, Wytrzymatosci, Zrgczno$ci oraz Ataku 2z

posiadanymi—przez—wybrang—eze$é—modela. Efekt ten

stosuje si¢ przed uwzglgdnieniem innych modyfikatorow.

Wzo6r Plomienia (60pkt)

(Exemplar's Flame)
Tylko Magowie.
Dominujacy.
Zaraz po Wpyborze Czaréw (w korku 8 Sekwencji
Przygotowania do Gry), wybierz pojedynczy Oddziat
Glowny. Na poczatku dowolnej twojej Fazy w Zwarciu,
jesli posiadacz jest w 18" od wybranego oddziatu, gracz
kontrolujacy moze zdecydowac si¢ na odrzucenie jednego
Znacznika Zastony ze swojej puli Znacznikow Zastony.
Jesli to zrobi, wszystkie Modele Szeregowe w wybranym
oddziale otrzymuje zasady: Zabodjcze Uderzenie oraz
Magiczne Ataki. Efekty trwajg do konca Fazy.

Kropierz Karadona (50pkt)

(Karadon's Courser)
Tylko Komandorzy 1 Marszatkowie dosiadajacy Konie.
Zaklecie Kropierzu.
Jednokrotne Uzycie. Moze zosta¢ aktywowany na poczatku
twojej dowolnej Tury Gracza. W czasie tej Tury Gracza
wszystkie sprzymierzone oddzialy w 6" od posiadacza
muszg przerzuci¢ nieudany rzut na Zasieg Szarzy.

Plaszcz Ullora (25pkt)

(Mantle of Ullor)
Wrogie oddzialty w 6" od posiadacza nie otrzymuja +1
Zr¢cznosci za Impet Szarzy.



ORGANIZACJA ARMII

Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Imperialne Wsparcie Imperialna Zbrojownia Wicieklosé Sunny
maks. 40% przynajmniej 25% bez limitu maks. 35% maks. 20% maks. 30%

POSTACIE (maks. 40%)

Marszalek Rozmiar Standardowy
(Marshal) Typ Piechota
160 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm

I Wierzchowiec oznaczony (WS) zalicza sig¢ do kategorii Wsciektosci Sunny.
A Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq si¢ do kategorii Postaci.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 9 Rozkazy
Defensywne PZ UD W P
5 4 0 Zbroja Ptytowa
Ofensywne A uo S PP Z
Marszatek 3 5 4 1 5
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Sztandarowy Armii darmowe Kon 70
Tylko jedno: Pegaz 75
Wielki Taktyk* 60 Wielki Gryf* (WS) 150
Ksigze Imperium* (tylko Generat) 175 Smok* (WS) (tylko Ksigze¢ Imperium) 460
Wyposazenie Specjalne do 200
Jesli jest Sztandarowym Armii do 100 *Tylko nie Sztandarowy Armii.
Tarcza 5
Pistolet (2+) 5 Dodatkowe Zasady Modelu
Tylko jedno: o -
Dwie Bronie 5 Wielki Taktyk (Great Tactician)
Halabarda 10 Zasada Globalna.
Wielka Bron 10 Wielki Taktyk moze wyda¢ dwa Rozkazy na turg,
Lanca 10 zamiast jednego.
*0-1 Wybér na Armie. Ksiaze Imperium (Imperial Prince)

Zasada Globalna.
Cze$¢ modelu otrzymuje +1 Atak oraz Bron Reczna
zakletg Swiattem Sonnstahlu. Imperialny Ksiagze moze
wykupi¢ Wyposazenie Specjalne tylko do 50pkt.



Al Komandor Rozmiar ~ Standardowy
;‘ (Knight Commander) Typ Piechota
A1 200 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 9 Pierwszy Rycerz
Defensywne PZ UD W P
3 6 4 0 Zbroja Ptytowa
Ofensywne A UO S PP z
Komandor 4 6 4 1 6
Zasady Modelu Opcje pkt
Pierwszy Rycerz (First Knight) Wyposazenie Specjalne do 200
Zasada Globalna. Tarcza 5
Kiedy model dotaczy do oddziatu Rycerzy Zakonu, Tylko jedno:
oddzial otrzymuje zasad¢ Nieustraszony. Dodatkowo, Halabarda 15
jesli model jest Generatlem, Modele Szeregowe w jego Wielka Bron 15
oddziale otrzymuja zasadg Oddziat Gtowny. Lanca 20
Oskard 30
——Wierzchowce pkt
Kon darmowe
Mtody Gryf 30
Pralat Rozmiar Standardowy
(Prelate) Typ Piechota
160 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
™ Wierzchowiec oznaczony (WS) zalicza si¢ do kategorii Wciekiosci Sunny.
ﬁ Dodatkowo, wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq si¢ do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8 Blogostawienstwa, Skupianie (1)
Defensywne PZ UD W P
3 5 4 0 Cigzka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Pratat 2 5 4 1 4 Boskie Ataki
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Wyposazenie Specjalne do 200 Kon 40
Tarcza 5 Bitewny Ottarz (WS) 370
Zbroja Ptytowa 20
Tylko jedno:
Dwie Bronie 5
Wielka Bron 10



Czarodziej Rozmiar  Standardowy
(Wizard) Typ Piechota
125 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
)5 Wierzchowiec oznaczony (WS) zalicza sig do kategorii Wciekiosci Sunny.
Dodatkowo, wierzchowiec i jego jeZdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Praktykant Magii
Defensywne PZ UD W P
3 3 3 0
Ofensywne A UO S PP z
Czarodziej 1 3 3 0 3
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Wyposazenie Specjalne do 100 Kon 20
Jesli jest Mistrzem Magii do 200 Pegaz 50
Lekka Zbroja 5 Wielki Gryf (WS) 100
W0z Imperialny 200
—Opcje Magii pkt
Adept Magii 75
Mistrz Magii 225
p 4 M
Alchemia Kosmologia Piromancja Wrézbiarstwo
Wynalazca Rozmiar Standardowy
. ; q%,g (Artificer) Typ  Piechota
A CEER 125 pkt pojedynczy model Podstawka  20x20mm
Ten oddziaf zalicza si¢ do kategorii Postaci oraz do kategorii Imperialnej Zbrojowni.
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Inzynier (3+), Mistrz Wynalazcow
Defensywne PZ UD W P
2 3 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP Z
Wynalazca 1 3 3 0 3
Zasady Modelu Opcje pkt
Mistrz Wynalazcow (Master Artificer) Wyposazenie Specjalne do 50
Zasada Globalna. Tylko jedno:
Wynalazca moze wyda¢ Rozkaz: Gotéw! Cel! Pall! Muszkiet (3+) 5
Oddziatlowi Gléwnemu lub Wspierajagcemu, do ktorego Pistolet Wielostrzalowy (4+) 10
dotaczyt. Muszkiet Wielostrzalowy (4+) 10
Dtuga Strzelba (3+) 10
——Wierzchowce pkt

Kon

20



(Inquisitor)

i Inkwizytor
33‘
89 ] 130 pkt

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Piechota

pojedynczy model Podstawka ~ 20x20mm

NS
@ Jesli oddziat wykupi zasade Srebrne Kule, zalicza sig dodatkowo do kategorii Imperialnego Wsparcia.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8 Nieustraszony, Nie Jest Przywodca
Defensywne PZ UD W P
3 5 4 0 Zbroja Ptytowa
Ofensywne A uo S PP
Inkwizytor 2 5 4 1 4 Wielokrotne Rany (K3), Zabdjcze Uderzenie
Opcje pkt Wierzchowce pkt
Wyposazenie Specjalne do 100 Kon z zasada Jednostka Lekka 70
Tarcza 5
Tylko jedno: Dodatkowe Zasady Modelu
Kusza (2+) 10 Swi
. . wiecona Stal (Blessed Steel)
Para Pistoletow (3+) 15 Atrybut Ataku - w Zwarciu.
T IilsFocljet Wlelostrzalowy () 25 Czg$¢ modelu otrzymuje +2 Zrgcznosci. Ataki w Walce
y DO 1€ go. . 5 w Zwarciu, wykonane przez cz¢$¢ modelu otrzymuja +1
Wi€ Bronie Sity oraz +1 Penetracji Pancerza.
Halabarda 10
T Ile?uéa Bron 10 Srebrne Kule (Witch Hunter)
y SO Jedno. Stal 20 Atrybut Ataku - podczas Strzelania.
wigcona Sta Atak otrzymuje zasady: Wielokrotne Rany (K3) oraz
Srebrne Kule* 75 ymil y y (K3)

*0-1 Wybor na Armige.

Zabojcze Uderzenie i musi przerzuci¢ nieudane rzuty na
zranienie.



WIERZCHOWCE POSTACI

Rozmiar ~ Standardowy
Typ Kawaleria
‘ Podstawka 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714t P
Defensywne PZ UD W P
P P P P+2
Ofensywne A uo S PP
Kon 1 3 3 0 Ograniczony
Pegaz Rozmiar Duzy
(Pegasus) Typ Kawaleria
‘ Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Ziemia 7" 14" " qpn
Lot 8" 16" P Lot (8", 16"), Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
P P 4 P+l
Ofensywne A UO S PP
Pegaz 2 4 4 1 Ograniczony
MlOdy Gryf Rozmiar Duzy
(Young Griffon) Typ Kawaleria
; Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714t P Strach
Defensywne PZ UD W P
P P P P+l
Ofensywne A UO S PP
Mtody Gryf 3 4 5 3 Ograniczony
Wielki Gryf Rozmiar Duzy
(Great Griffon) Typ Kawaleria
Podstawka 50x100mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczaja si¢ do kategorii Postaci.

Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii WSciektosci Sunny.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
ZieT_‘ia roup Gorujacy, Lot (8", 16"), Strach, Jednostka Lekka
ot 8 16
Defensywne PZ UD W
4 P 5 P
Ofensywne A U0 S PP
Wielki Gryf 4 5 6 3 Ograniczony

10



LR Smok Rozmiar Gigantyczny
&4 (Dragon) Typ Bestia
i Podstawka  50x100mm

3

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczaja si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Wsciektosci Sunny.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Zieﬂi ? 12 P Lot (7", 14"), Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W
6 5 6
Ofensywne A UO S PP
Smok 5 5 6 3 3 Ograniczony, Zionigcie (S4, PP1, Ogniste Ataki)

W0z Imperialny Rozmiar  Duzy
(Arcane Engine) Typ  Konstrukcja
‘ Podstawka 50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 8" P Gorujacy, Szybki Krok, Skupianie (1)
Defensywne PZ UD W P
5 P 5 P+2
Ofensywne A uo S PP Z
Zatogant (2) 1 3 3 3
Kon (2) 1 3 3 3 Ograniczony
Platforma 5 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)
Opcje pkt
Musi wykupi¢ jedno z:
Magiczna Tarcza darmowe
Obserwatorium darmowe

Dodatkowe Zasady Modelu

Magiczna Tarcza (Arcane Shield)

Zasada Globalna.
Sprzymierzone oddziaty w 6" od modelu otrzymuja zasade Dekoncentrowanie. Wéz Imperialny moze rzucaé Postrzeganie Sily
(Kosmologia) jako Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).

Obserwatorium (Foresight)

Zasada Globalna.
Sprzymierzone oddzialty w 6" od modelu otrzymuja zasade Btyskawiczny Refleks. Woz Imperialny moze rzucaé Lod i Ogien
(Kosmologia) jako Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).
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(Altar of Battle) Typ Konstrukcja
Podstawka  50x100mm

E;‘i’ Bitewny Oltarz Rozmiar Duzy
)
.

3

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczaja si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Wsciektosci Sunny.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 8" P Goérujacy, Determinacja, Szybki Krok, Swiety Relikt
Defensywne PZ UD W
5 P 5 P Egida (4+)
Ofensywne A UO S PP z
Kon (2) 1 3 3 3 Ograniczony
Platforma 5 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)

Zasady Modelu

Swiety Relikt (Holy Relic)

Zasada Globalna.
Sprzymierzone oddziaty w 6" od modelu otrzymuja zasade Nienawi$¢. Efekt nie dziata na czg¢$ci modelu z zasadg Ograniczony.
Wszystkie Zaklete Czary z zasady Blogostawienstwa rzucane przez jezdzca posiadaja Typ: Aura oraz Zasieg 6" (zastepuje Typ: Oddziat
Rzucajacego).
Model moze rzuca¢ Niezawodne Uderzenie (Wrézbiarstwo) jako Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).
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ODDZIALY PODSTAWOWE (min. 25%)

Cie¢zka Piechota Rozmiar ~ Standardowy
[] (Heavy Infantry) = Typ Piechota
145 pkt + 10 pkt/model 20-50 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Punktujacy, Oddziat Glowny*, Oddziat Wspierajacy**
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Ciezka Piechota 1 3 3 0 3
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Tylko jedno: Dowddca 20
Wilbcznia 1/model Muzyk 20
Halabarda 1/model Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
*Jesli stan poczatkowy wynosi 21 lub wigcej modeli.
**Jesli stan poczatkowy wynosi 20 model.
= Lekka Piechota Rozmiar ~ Standardowy
(Light Infantry) Typ Piechota
135 pkt + 13 pkt/model  10-20 modeli Podstawka  20x20mm
Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Oddzialéow Podstawowych oraz do kategorii Imperialnego Wsparcia.
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 8" 7 Punktujacy, Oddzial Wspierajacy
Defensywne PZ UD W P
3 3 0
Ofensywne A UO S PP z
Lekka Piechota 1 3 3 0 3  Kusza (4+)
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zamiana Kusz na Muszkiety (4+) darmowe Dowddca 20
Zamiana Kuszy/Muszkietu na jedno z:
Dtuga Strzelba (3+) 15
Muszkiet Wielostrzalowy (4+) 15
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklgcie Sztandaru bez limitu
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- . Milicja Stanowa Rozmiar ~ Standardowy
@ (State Militia) Typ Piechota

140 pkt + 10 pkt/model  10-25 modeli 0-4 Oddziaty na Armie Podstawka  20x20mm
Ten oddziaf zalicza si¢ do kategorii Oddzialéow Podstawowych oraz do kategorii Imperialnego Wsparcia.
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 8" 6 Rezerwy, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0
Ofensywne A UO S PP z
Milicjant Stanowy 1 3 3 0 3 Dwie Bronie, Luk (4+), Pistolet (4+)
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Oddziat Nieregularny™ 1/model Dowddca 20
Muzyk 20
*0-15 Modeli na Oddziat. Chorazy 20

Zasady Modelu

Rezerwy (Reserves)
Zasada Globalna.
Oddziat jest traktowany przez Oddziaty Gtowne oraz Oddzialy Wspierajace jak oddziat z zasada Nieistotny.

Dodatkowe Zasady Modelu

Oddzial Nieregularny (Irregular)
Zasada Globalna.
Model z ta zasada otrzymuje zasady: Harcownicy, Jednostka Lekka oraz Trudny Cel (1).

_ Kawaleria Elektorska Rozmiar  Standardowy
(Elector Cavalry) = Typ  Kawaleria
155 pkt + 29 pkt/model 5-15 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 2 Zbroja Ptytowa

Ofensywne A UO S PP Z

Rycerz 1 3 3 0

Kon 1 3 3 0 3 Ograniczony

Opcje pkt Dodatkowe Zasady Modelu

Rycerze Zakonu* 9/model Rycerze Zakonu (Knightly Orders)

Tarcza 4/model Zasada Globalna.

Tylko jedno: Rycerz otrzymuje +1 Umiejgtnosci Ofensywnych, +1
Wielka Bron 2/model Umiejetnosci Defensywnych, +1 Sity oraz +1 Penetracji
Lanca 4/model Pancerza i nie moze wykupi¢ Wielkich Broni.

Oskard (tylko Rycerze Zakonu) darmowe
*Jedyny Swoim Rodzaju jesli w Armii nie znajduje si¢
——Opcje Grupy Dowodzenia pkt Komandor.

Dowddca 20

Muzyk 20

Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
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ODDZIALY SPECJALNE (bez limitu)

e Straz Imperium Rozmiar ~ Standardowy
T (Imperial Guard) = Typ Piechota
T 180 pkt + 19 pkt/model 15-40 modeli Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 8" 8 Punktujacy, Oddziat Glownym, Straz Przyboczna
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 0 Zbroja Ptytowa, Tarcza
Ofensywne A UO S PP z
Straznik Imperium 1 4 4 1 3
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zamiana Tarczy na Wielkg Bron 3/model Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
. Rycerze Stonecznego Gryfa Rozmiar Duzy
T (Knights of the Sun Griffon) = Typ  Kawaleria
T 290 pkt + 95 pkt/model 3-6 modeli 0-3 Oddziaty na Armie Podstawka  50x75mm
Globalne R M Ds 0] Zasady Modelu
7 14" 8 Punktujacy, Strach
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 1 Zbroja Ptytowa, Tarcza
Ofensywne A uo S PP Z
Rycerz 1 4 4 1 4  Halabarda
Mtody Gryf 3 4 5 3 4 Ograniczony
Opcje pkt Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Zamiana Halabardy na Lance 3/model Dowddca 20
Muzyk 20
Chorazy 20
Zaklecie Sztandaru bez limitu
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W0z Imperium

I Rozmiar Duzy
Y | (Arcane Engine) Typ Konstrukcja
T 290 pkt pojedynczy model  0-2 Oddzialy na Armie Podstawka ~ 50x100mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
g" 8" 7 Gorujacy, Szybki Krok, Skupianie (1)
Defensywne PZ UD W P
5 3 5 2
Ofensywne A UO S PP z
Zalogant (2) 1 3 3 0 3
Kon (2) 1 3 3 0 3 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6)
Opcje pkt
Musi wykupi¢ jedno z:
Magiczna Tarcza darmowe
Obserwatorium darmowe

Dodatkowe Zasady Modelu

Magiczna Tarcza (Arcane Shield)
Zasada Globalna.

Sprzymierzone oddziaty w 6" od modelu otrzymuja zasade Dekoncentrowanie. Woz Imperialny moze rzucaé¢ Postrzeganie
Sity (Kosmologia) jako Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).

Obserwatorium (Foresight)
Zasada Globalna.

Sprzymierzone oddzialy w 6" od modelu otrzymujg zasad¢ Blyskawiczny Refleks. W6z Imperialny moze rzuca¢ Lod i
Ogien (Kosmologia) jako Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).
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IMPERIALNE WSPARCIE (maks. 35%)

Imperialni Lowcy Rozmiar ~ Standardowy
(Imperial Rangers) Typ Piechota
90 pkt + 12 pkt/model 5-10 modeli 0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 8" 7 Zwiadowcy, Harcownicy, Pionierzy, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Zbroja Plytowa, Tarcza, Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Imperialny Lowca 1 3 3 0 3  Luk (4+), Lowca Bestii
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Pionierzy (Frontiersmen) Dowddca 20
Zasada Globalna.
Model automatycznie zdaje Testy paniki wywotane
zasada Terror.
Lowcy Bestii (Beast Hunter)
Atrybut Ataku - podczas Strzelania.
Uzywajac Luku, Ataki Strzeleckie otrzymuja zasade
Zabojcze Uderzenie (przeciwko Bestia) oraz Strzaty: 2.
4 Raj tarzy Rozmiar ~Standardowy
s‘é" %é] (Reiters) 0-3 Oddziaty na Armie Typ Kawaleria
€3 150 pkt + 29 pki/model 5-10 modeli 0-20 Modeli na Armie Podstawka  25x50mm
Globalne R M Ds 0 Zasady Modelu
8" 16" 7 Pozorowany Odwroét, Straz Przednia, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 1 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Rajtar 1 3 3 0 3 Pistolet (3+), Ogien Uderzeniowy
Kon 1 3 3 0 3 Ograniczony
Zasady Modelu Opcje pkt
Ogien Uderzeniowy! (Fire on Impact!) Ciezka Zbroja 4/model
Atrybut Ataku - w Zwarciu. Zamiana Pistoletow na jedno z:
Szarzujaca cz¢$¢ modelu z zasada Ogien Uderzeniowy! Lekka Lanca i Tarcza darmowe
uzywajaca Pistoletu, Pary Pistoletow lub Pistoletu Para Pistoletow (4+) 5/model
Wielostrzalowego  zawsze uderza na  Poziomie Muszkiet Wielostrzalowy (4+) 5/model
Inicjatywy 10, a jej Ataki w Walce w Zwarciu posiadaja
Site rowna 4 i Penetracj¢ Pancerza rowna 2 (bez wzgledu ——Opcje Grupy Dowodzenia pkt
na Zreczno$¢, Site i Penetracje Pancerza czesci modelu). Dowddca 20
Pistolet Wielostrzalowy (4+) 10
Muzyk 20
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IMPERIALNA ZBROJOWNIA (maks. 20%)

Artyleria Rozmiar  Standardowy
(Artillery) Typ Konstrukcja
CER 2 pojedynczy model  0-4 Oddzialy na Armie Podstawka  60mm okragta
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 4" Machina Wojenna

Defensywne P7Z UD

ul
-

w unlh =
o

Ofensywne A UO PP z
Zaloga 3 3 0 3 Ruch lub Strzat
Opcje pkt
Musi wykupi¢ jedno z:
Bateria Rakietowa (4+)* 160
Dziato Wielostrzatowe (4+)* 200
Mozdzierz (4+)* 200
Dziato (4+)* 250

*0-2 Wybory na Armig.

Dodatkowe Zasady Modelu

Bateria Rakietowa (Imperial Racketeer)
Bron Artyleryjska.
Katapulta (1x1), Zasigg 15-48", Strzaly: 3, S 5, PP 1, Wielokrotne Rany (K3).
Ta bron traktuje kazdy wynik rzutu na Tabelg Niewypatu jako Usterka (kazdy strzat moze spowodowaé Niewypatl).

Dzialo Wielostrzalowe (Volley Gun)
Bron Artyleryjska.
Dziato Wielostrzatowe, Zasigeg 24", Strzaly: 3K6*2, S 5, PP 3.

Mozdzierz (Mortar)
Bron Artyleryjska.
Katapulta (6x6), Zasieg 12-48", Strzaty: 1, S 3[6], PP 1[4], [Wielokrotne Rany (K3)].

Dzialo (Cannon)
Bron Artyleryjska.
Moze strzela¢ na dwa sposoby:

- Jako Dziato, Zasigg 72", Strzaty: 1, S 4[10], PP 0[10], Atak Obszarowy (1x5), [Wielokrotne Rany (K3+1, Podcigcie
Skrzydel)]

- Jako Dzialo Wielostrzatowe, Zasieg 12", Strzaly: 2K6, S 4, PP 4.
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WSCIEKEOSC SUNNY (maks. 30%)

oo Biczownicy Rozmiar ~ Standardowy
(Flagellants) Typ Piechota
W2 200 pkt + 18 pkt/model 15-30 modeli 0-3 Oddzialy na Armie Podstawka  20x20mm
Globalne R M Ds O Zasady Modelu
4" 8" 6 Nieztomnos¢, Szal, Fanatyzm, Fanatycy, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
1 1 4 0
Ofensywne A UO S PP z
Biczownik 1 3 3 0 3 Wielka Bron, Skupienie Bitewne
Zasady Modelu Opcje Grupy Dowodzenia pkt
Fanatyzm (Fanatical) Dowddca 20

Zasada Globalna.
Jesli w czasie dowolnego Poziomu Inicjatywy Rundy
Walki, w ktdrej walczy model z ta zasadg, model ten
zostanie zabity Atakiem w Zwarciu, usun go jako
polegtego dopiero na koniec Poziomu Inicjatywy 0.

Fanatycy (Zealots)

Zasada Globalna.
Do oddzialu mogg dotaczy¢ tylko Prataci, ktorzy tak
dtugo jak sa w oddziale otrzymujg zasady: Nieztomnos$¢
oraz Nieustraszony.

e CZOlg Parowy Rozmiar Duzy
q%ga (Steam Tank) Typ  Konstrukcja
A CE3 475 pkt pojedynczy model  0-1 Oddziat na Armie Podstawka  50x100mm

Ten oddzial zalicza si¢ do kategorii Wscieklos¢ Sunny oraz do kategorii Imperialnej Zbrojowni.

Globalne R M Ds O Zasady Modelu
IK3 - 7 Gorujacy, Nieziomr_loéé, Strach, Losowy Ruch (4K3),
Napedzany Parg, Nieustraszony

Defensywne PZ UD W P

3 6 6
Ofensywne A UO S PP Z
Platforma 5 2 3 Roztrzaskanie (3K3), Zionigcie (S2, PP3), Dziato Parowe (3+)
Stalowa Obudowa 7 4 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (2K3)

Zasady Modelu

Napedzany Parg (Steam Powered)

Zasada Globalna.
Model moze zdecydowa¢ si¢ na niewykonywanie ruchu, mimo ze posiada zasad¢ Losowy Ruch, a jego Dystans Pogoni
oraz Najezdzania zawsze wynosi 0". Przed poruszeniem si¢ w Fazie Ruchu, model moze zdecydowaé si¢ na zmiang
Losowego Ruchu (4K3) na Losowy Ruch (5K3) do konica Fazy Ruchu. Jesli to zrobi, do konca tej Tury Gracza, Dzialo
Parowe nie moze zosta¢ uzyte.

Dzialo Parowe (Steam Cannon)

Bron Artyleryjska.
Dziato, Zasigg 36", Strzaty: 1, S 3[7], PP 0[6], Atak Obszarowy (1x5), [Wielokrotne Rany (K3, Podcigcie Skrzydet)].
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