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ZASADY MODELU ARMII
ZASADY GLOBALNE

Zlomiak Obserwator (Scrapling Lookout)
Jesli oddziat posiada Chorazego lub Sztandarowego Armii ze Ztomiakiem Obserwatorem, Modeli Szeregowych w oddziale
musi by¢ mniej niz 3 by méc rozdzieli¢ trafienia w Postacie o tym samym Typie i Rozmiarze, co oddziat.

OCHRONA INDYWIDUALNA

Gorska Skora (Mountain Hide)
Kiedy model z Gdrska Skérg otrzyma rang atakiem z zasada Wielokrotne Rany, otrzymuje tylko potowe ran, jakie sa
wynikiem tej zasady (Wielokrotne Rany), wynik zaokraglij do gory.

ATAKI SPECJALNE

Synowie Lawiny (Sons Of The Avalanche)

Czgé¢ modelu otrzymuje zasadg Trafienia z Uderzenia (1). Jesli oddziat posiada przynajmniej 2 Pelne Szeregi, cz¢$¢ modelu
otrzymuje zasad¢ Trafienia z Uderzenia (2). Posta¢ z zasadg Synowie Lawiny otrzymuje zasad¢ Trafienia z Uderzenia (3)
zamiast (1), lub Trafienia z Uderzenia (K3+1), jesli oddzial posiada przynajmniej 2 Pelne Szeregi. Dodatkowo, model jest
odporny efekty zasady Strach wrogich modeli.

BRONIE

Zelazna Piesé (Iron Fist)

Bron do Walki w Zwarciu.

Dzierzyciel otrzymuje +1 Atak i +1 Pancerza, chyba ze uzywa innej broni. Jesli model jest pieszo, otrzymuje rowniez zasadg
Parowanie. Ta bron nie moze zosta¢ zaklgta Zakleciem Broni z listy Podstawowego Wyposazenia Specjalnego.

Para Ogrzych Pistoletow (Brace of Ogre Pistol)

Bron Strzelecka.

Zasieg 24", Strzaly: 2, Sita 4, Penetracja Pancerza 2, Szybkostrzelny.
W Walce w Zwarciu uzywane jako Dwie Bronie.

Ogrza Kusza (Ogre Crossbow)
Bron Strzelecka.
Zasieg 30", Strzaly: 1, Sita 2[5], Penetracja Pancerza 1[3], Atak Obszarowy (1x5).

Wilécznia F.owiecka (Hunting Spear)

Bron Strzelecka.

Zasigg 12", Strzaty: 1, Sita uzytkownika +1, Penetracja Pancerza uzytkownika +1, Szybkostrzelny, Wielokrotne Rany (K3,
przeciwko Gigantyczny)

CZAR RASOWY

Wartos¢

Rzucenia Zasieg Typ Czas Trwania Efekty
R Dzieci Umi (Children of Umi) Wszystkie Ataki w Zwarciu przeciwko celowi otrzymuja -1 do
7+ N o zranienia. [Dodatkowo, wszyscy Szamani bedacy celem
[104] 18 Wzmacniajacy  Jedna Tura otrzymuja +1 Wytrzymalosci.]




WIELKIE IMIONA

Wielkie Imiona podlegaja ogdlnym zasadom Przedmiotdw Specjalnych, dotyczacym, na ktore czg¢$ci modelu dziataja. Kazda
Posta¢ moze wykupi¢ pojedyncze Wielkie Imi¢. Kazde Wielkie Imi¢ podlega zasadzie 0-1 Wybor na Armig, chyba ze

zapisano inaczej.

Pozeracz Trolli (85pkt)

(Trolleter)
Tylko modele piesze.
Posiadacz otrzymuje zasady: Odporno$¢ (4+) oraz

Wielokrotne Rany (2, przeciwko Duzy Piechota).

Noszacy Plomien (55pkt)
(Firebrand)

Jesli  posiadacz  wybral przynajmniej jeden czar
z Piromancji, otrzymuje zasady: Ogniste Ataki, Egida (2+,
przeciwko atakom z zasada Ogniste Ataki) oraz Zionigcie
(S4, PP 0, Ogniste Ataki) i zawsze zna Kule Ognia
(Piromancja) jak dodatkowy czar, do juz znanych.
Dodatkowo, posiadacz automatycznie nie zdaje Ochrony
specjalnej Odpornos¢.

Kolekcjoner (55pkt)
(Hoardmaster)

Tylko Wielcy Chanowie i Chanowie.

Posiadacz otrzymuje zasad¢ Mistrz Broni oraz Zbroje
Pltytowa, Zelazng Pigs¢, Wielkag Brof, Dwie Bronie
i Halabarde. Posiadacz nie moze wykupi¢ zadnego
Wyposazenia Specjalnego.

Lowca Glow (45pkt)

(Headhunter)
Na koniec kazdej Fazy w Zwarciu, w ktorej ataki
wykonane przez posiadacza spowodowaty strate ostatniego
Punktu Zycia u przynajmniej jednego modelu, rzué K6,
chyba ze posiadacz Ucieka. Przy wyniku 3+, model
posiadacza Odzyskuje 1 Punkt Zycia.

Przywodca Kultu (45pkt)

(Cult Leader)
Tylko Generat lub Sztandarowy Armii.
Zasigg efektdw dziatania zasad: Obecno$¢ Dowddey lub
Zbiorka Wokot Sztandaru posiadacza zawsze wynosi 18".

Ryczace Jelito (45pkt)
(Gut Roarer)
Tylko Szamani.
Posiadacz otrzymuje zasady: Strach oraz Skupianie (1).

Dzikie Serce (40pkt)

(Wildheart)
Jedyny w Swoim Rodzaju.
Tylko Lowca Mamutow.
Posiadacz traci zasade Nie Jest Przywodca i musi zostaé
Generatem. Jego limit punktowy na Wyposazenie
Specjalne zostaje zwigkszony do 150pkt. Inny fLowca
Mamutow moze zosta¢ Sztandarowym Armii za 50pkt; ten
Sztandarowy Armii otrzymuje zasade Ztomiak Obserwator,
kiedy znajduje si¢ w oddziale Yeti. Limit kategorii
Oddzialéw Podstawowych zostaje zmniejszony do
przynajmniej 20%. Do armii nie moga naleze¢: Wielcy
Khanowie, Khanowie, Ositki, Najemni Weterani,
Bombardierzy, a takze Dziato Gromow.

Lamacz Kregostupow (35pkt)

(Spinesplitter)
Tylko modele piesze.
Posiadacz otrzymuje zasade Niszczycielska Szarza (+1A,
+1S, +1PP). Bonusy Sily i Penetracji Pancerza pochodzace
z zasady Niszczycielska Szarza dziataja rowniez na zasady:
Deptanie oraz Trafienia z Uderzenia.

Zgnila Szczeka (35pkt)

(Rottenjaw)
Posiadacz otrzymuje zasade Trujace Ataki, a wszystkie
sprzymierzone oddziaty Pozeraczy Krewnych moga
przerzuci¢ rzut na wyjscie z Zasadzki z wynikiem '1' lub
'2', jesli tylko posiadacz znajduje si¢ na Polu Bitwy. Jesli
posiadacz ma Rozmiar inny niz Gigantyczny, ataki
z zasada Trujace Ataki, wykonywane przeciwko
posiadaczowi, tracg ten Atrybut Ataku.



WYPOSAZENIE SPECJALNE

Zaklecia Broni
Scheda Khagadaia (100pkt)

(Khagadai's Legacy)
Zaklecie Wielkiej Broni.
Ataki wykonane ta bronia otrzymuja zasady: Magiczne
Ataki oraz Wielokrotne Rany (K3).

Klatwa Zmii (40pkt)

(Viper's Curse)
Zaklecie Pary Ogrzych Pistoletow lub Ogrzej Kuszy.
Ta bron posiada Strzaty: 4, Sila 4, Penetracja Pancerza 2
(Zasieg zalezy od zakletej broni). Ta bron dodatkowo
otrzymuje zasady: Trujace Ataki oraz Magiczne Ataki
(w przypadku Pary Ogrzych Pistoletéw obie zasady
stosowane sg roOwniez do Atakow w Walce w Zwarciu).
Zakleta Ogrza Kusza traci zasadg Atak Obszarowy (1x5).
Ataki Strzeleckie wykonane ta bronig zawsze trafiaja na
4+,

Wypruwacz Serc (50pkt)

(Heart-Ripper)
Zaklecie Zelaznej Pigsci lub Dwéch Broni.
Ataki wykonane ta bronig otrzymuja +1 Penetracji
Pancerza oraz zasady: Zabdjcze Uderzenie i Magiczne
Ataki. Ataki wykonane ta bronig nigdy nie moga ranic
gorzej niz 3+.

Rytualny Krwiopuszczacz (20pkt)

(Ritual Bloodletter)
Tylko Szamani,
Zaklecie Broni Recznej, Dwoch Broni lub Zelaznej Pigsci.
Posiadacz otrzymuje +1 Umiejetnosci Ofensywnych i +1
Atak, gdy uzywa tej broni. Ataki wykonane tg bronig
otrzymuja  zasade Magiczne  Ataki. Za  kazda
niewybroniong ran¢ zadang ta bronig, posiadacz otrzymuje
Znacznik Zastony.

Zaklecia Pancerzy
Pas Zapasnika (70pkt)
(Wrestler's Belt)
Tylko modele piesze.
Zaklecie Lekkiej Zbroi.
Posiadacz otrzymuje +2 Pancerza i +1 Sity.

Plaszcz ze Skory Mamuta (50pkt)

(Mammoth-Hide Cloak)
Tylko modele piesze.
Zaklegcie Zestawu Pancerza.
Posiadacz otrzymuje +1 Pancerza. Ataki wykonane
przeciwko posiadaczowi nigdy nie posiadaja sity wigkszej
niz 5.

Wytrzymalo$¢ Karkadana (45pkt)

(Karkadan's Resilience)
Zaklecie Zestawu Pancerza.
Posiadacz otrzymuje +1 Wytrzymatosci, ale automatycznie
nie zdaje wszelkich Ochron Specjalnych.

Futro Yeti (40pkt)

(Yeti Furs)

Zaklecie Zestawu Pancerza.

Posiadacz otrzymuje +1 Pancerza. Wrogie oddziaty
w kontakcie podstawek z posiadaczem otrzymujg -1
Zr¢cznosci.

Zaklgcia Sztandaréw

Sztandar Gyenggeta (75pkt)

(Banner of the Gyengget)
Tylko nie Oddziaty Podstawowe.
Wszystkie czgsci modelu w oddziale posiadacza musza
przerzuci¢ naturalne 'l' rzutdw na trafienie, na zranieni i na
Ochrone Pancerza w pierwszej Rundzie Walki (wliczajac
Ataki Specjalne).

Proporzec Wielkich Traw (50pkt)
(Pennant of the Great Grass Sky)
Oddziat posiadacza otrzymuje zasade Szybki Krok.

Czaszka Qengheta (15pkt)

(Skull of Quenghet)
Modele w oddziale posiadacza otrzymuja zasad¢ Strach
i automatycznie zdaja Testy Paniki wywolane zasada
Terror.

Artefakty

Jezyk Lygura (55pkt)

(Lygur's Tongue)
Wszystkie cze$ci modelu we wrogich oddziatach
znajdujacych si¢ w kontakcie podstawek z posiadaczem
otrzymuja -1 Atak.

Amulet Tura (35pkt)
(Aurochs Charm)
Posiadacz otrzymuje zasade Gorska Skora.

Lancuchy Szalenca (35pkt)

(Rampager's Chain)
Posiadacz otrzymuje zasade Deptanie (K3+1), a wszystkie
modele w oddziale posiadacza muszg przerzuci¢ nieudane
rzuty na zranienie podczas uzywania zasady Deptanie.



ORGANIZACJA ARMII

Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Beczka Prochu Zniewolone Bestie
maks. 40% przynajmniej 25% bez limitu maks. 35% maks. 30%

POSTACIE

g ! I WIE”(I Chan 310pkt Rozmiar Dujy
QU (Great Khan) Typ Piechota
{ A pojedynczy model Podstawka ~40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 9
Defensywne PZ UD W P
5 6 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Wielki Chan 5 6 5 2 4 Synowie Lawiny
Dodatkowe Opcje: pkt
Moze wykupi¢ pojedyncze Wielkie Imie bez limitu
Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 200
Moze wykupi¢ Cigzka Zbroje 10
Moze wykupi¢ Bron Strzeleckg (tylko jedna):
Ogrza Kusze (3+) 5
Par¢ Ogrzych Pistoletow (4+) 10
Moze wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu (tylko jedna):
Dwie Bronie
Zelazng Pigsé 15
Wielka Bron 25



Chan 190pkt
(Khan)

pojedynczy model

Rozmiar Duzy
Typ Piechota
Podstawka 40x40mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Ztomiak Obserwator
Defensywne PZ UD W P
4 5 5 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Chan 4 5 5 2 Synowie Lawiny
Dodatkowe Opcje: pkt
Moze zosta¢ Sztandarowym Armii 50
Moze wykupi¢ pojedyncze Wielkie Imie bez limitu
Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 100
Moze wykupi¢ Cigzka Zbroje 10
Moze wykupi¢ Bron Strzelecka (tylko jedna):
Ogrza Kuszg (3+) 5
Pare Ogrzych Pistoletow (4+) 10
Moze wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu (tylko jedna):
Dwie Bronie 5
Zelazng Pigsé 10
Wielka Bron 25
Szaman 200pkt Rozmiar Duzy
(Shaman) Typ Piechota
pojedynczy model Podstawka  40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Praktykant Magii
Defensywne PZ UD W P
4 4 5 0
Ofensywne A UO S PP z
Szaman 3 4 4 1 2 Synowie Lawiny
Opcje Magii: Dodatkowe Opcje: pkt
Musi wybra¢ czary ze Sciezki (wybierz jedna): Moze zostaé (tylko jednym):
&ds Adeptem Magii 75
A &é Mistrzem Magii 225
. B . ) B Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 100
Szamanizmu Taumaturgii Piromancji jesli jest Mistrzem Magii do 200
Moze wykupi¢ Lekka Zbroje 5
Moze wykupié¢ pojedyncze Wielkie Imie bez limitu
Moze wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu (tylko jedna):
Dwie Bronie
Wielka Bron 10
Zelazng Pigsé 15



Lowca Mamutow 210pkt
(Mammoth Hunter)

pojedynczy model

Rozmiar

Typ
Podstawka

Duzy
Piechota
40x40mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Nie Jest Przywodca, Jednostka Lekka, Szybki Krok, Samotnik,
™ 14 9 . .
Mistrz Zwierzat
Defensywne PZ UD W P
4 5 5 1 Lekka Zbroja

Ofensywne A UO S PP
Lowca Mamutow 4 5 5 2 Synowie Lawiny, Wtdcznia Lowiecka (2+)

Dodatkowe Opcje: pkt
Samotnik (Loner) Moze wykupi¢ pojedyncze Wielkie Imie bez limity
Zasada Globalna. Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 100
Pieszy model z zasadg Samotnik moze dotaczyé Moze wykupié zasadg Przywodca Sfory darmowe
jedynie do oddziatu Yeti Iub Tygrysow Moze zamieni¢ Wtdcznie Lowiecka na
Szablozebnych (zignoruj zasade Nieistotny). Model Ogrza Kusze (2+) darmowe
dosiadajacy wierzchowca z zasadg Samotnik nie Moze wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu(tylko jedng):
moze dolaczy¢é do zadnego oddzialu. Model DWie Bronie 10
z zasada Samotnik nie moze dotaczy¢ do zadnego Zelazng Pigsé (tylko model pieszy) 15
oddzialu, w ktérym znajduje si¢ jakakolwiek Lance 15
Posta¢, a zadna Posta¢ nie moze dolaczy¢ do Wielka Bron 20
oddzialu, w ktéorym znajduje si¢ model z zasada Moze (tylko jedno):
Samotnik. wykupi¢ zasade Zwiadowca 15

wykupi¢ zasad¢ Straz Przednia 15

Mistrz Zwierzat (Animal Master) dosiada¢ Tuskera* 95
Zasada Globalna. dosiada¢ Skalnego Tura* 360

Model otrzymuje zasad¢ Obecnos¢ Dowoddcy,
z ktorej efektow moga korzystaé tylko oddziaty
Tygrysow Szablozebnych.

Przywodca Sfory (Leader of the Pack)

Zasada Globalna.

Lowca Mamutow zmienia Podstawke na 50x50mm.
Tak dlugo jak model jest cze$cig oddziatu
Tygryséw  Szablozebnych, oddziat (wliczajac
towce Mamutow) otrzymuje zasady: Szybka
Reorganizacja oraz Straz Przednia. Dodatkowo,
uznaje si¢, ze na potrzeby rozdzielania trafien
Lowce Mamutow posiada Klasyfikacje
Standardowy Piechota.

*Traci zasad¢ Jednostka Lekka.



WIERZCHOWCE POSTACI

Tusker 0-2 Wierzchowce na Armig

Duzy, Kawaleria

(Tusker) 50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 14" P Strach, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
P P P P+2
Ofensywne A UO S PP VA
Tusker 4 3 5 2 2 Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (K3)

Eﬂ_| Skalny Tur 0-1 Wierzchowie na Armie
’%? (Rock Auroch)

Gigantyczny, Bestia
100x150mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza sig¢ do kategorii Zniewolonych Bestii.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
™14t P Szat
Defensywne PZ UD W P
5 2 6 3 Gorska Skora
Ofensywne A UO S PP Z
Skalny Tur 5 3 6 3 Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (3K3), Skupienie Bitewne,

*Patrz oddziat Kamienny Tur.

Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP), Zyjace Lawina*



Wojownicy Plemienia 155pkt

(Tribesmen)

3 modele, mozna doda¢ do 10 modeli po 52pkt/model.

ODDZIALY PODSTAWOWE

0-4 Oddziaty na Armie

K}:g Rozmiar Duzy
Typ Piechota

Podstawka 40x40mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 7 Punktujacy, Ztomiak Obserwator
Defensywne PZ UD W P
3 3 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Wojownik Plemienia 3 3 4 1 Synowie Lawiny, Dwie Bronie

Ositki 185pkt

(Bruisers)

3 modele, mozna doda¢ do 9 modeli po 76pkt/model.

0-4 Oddziaty na Armie

Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupié¢ Zelazne Pigsci 10/model
Po jednym modelu mozna mianowa¢ na:
Dowddce 20
Muzyka 20
Chorazego 20
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru bez limitu

K}:g Rozmiar Duzy
Typ Piechota

Podstawka 40x40mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Punktujacy, Ztomiak Obserwator
Defensywne PZ UD W P
3 3 4 0 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Ositek 3 3 4 1 Synowie Lawiny, Wielka Bron

Dodatkowe Opcje: pkt

Po jednym modelu mozna mianowacé na:
Dowodce 20
Muzyka 20
Chorazego 20
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru bez limitu



— Zlomi_aki 115pkt K}:g Rozmiar  Standardowy
(Scraplings) Typ Piechota

20 modeli, mozna doda¢ do 40 modeli po Spkt/model. Podstawka 20x20mm
——  0-4 Oddziaty na Armig
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 6 Punktujacy, Nieistotny
Defensywne PZ UD W P
1 2 3 0
Ofensywne A UO S PP VA
Ztomiak 1 2 3 0 3 Bronie Miotane (5+)
Dodatkowe Opcje: pkt
Moga zamieni¢ Bron Miotang na (tylko jedno):
Wiécznie 1/model
Luki (4+)* 2/model
Tarcze 2/model
Po jednym modelu mozna mianowac na:
Brygadziste 25
Muzyka 20
Chorazego 20
*0-100 Modeli na Armig
Brygadzista Standardowy, Piechota
(Scrapling Foreman) 20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Nieistotny, Do Roboty!
Defensywne PZ UD W P
1 3 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Brygadzista 3 3 3 0 4 Bron Miotana (4+)
Do Roboty! (Back to Work!) Dodatkowe Opcje: pkt
Zasada Globalna. Moze wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu (tylko jedna):
Brygadzista jest Dowddca, jednak nie posiada zasady Halabarde 4
Pierwszy Wsrdd Braci. Model otrzymuje zasady Zbidrka Wielka Bron 4

Wokoét Sztandaru, ale tylko Ztomiaki, Wyrzutnia Ztomu
oraz Ztomiaki Traperzy moga korzystac z jej efektow.

10



ODDZIALY SPECJALNE

Najemni Weterani 245pkt * Y;)—;g Rozmiar  Duz
= 9 uzy
9’@ (Mercenary Veterans) Typ Piechota

.Eﬁ:na 3 modele, mozna doda¢ do 5 modeli po 100pkt/model. Podstawka 40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Punktujacy, Ztomiak Obserwator, Blizny Wojenne
Defensywne PZ UD W P
3 4 4 0 Cigzka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Najemny Weteran 4 4 5 2 3 Synowie Lawiny
Dodatkowe Opcje: pkt
Blizny Wojenne (Battle-Scarred): Moga wykupi¢ bron (tylko jedno):
Kazdy oddziat Najemnych Weteranow musi Dwie Bronie 8/model
otrzyma¢ dwa ulepszenia z ponizszej listy (musza Wielkie Bronie 8/model
zosta¢ zapisane W Liscie Armii). Model otrzymuje: Halabardy 12/model
- Trujgce Ataki gelazge Pi@éﬁip' etow (4% ;i;moge:
+
- Odpornos¢ na Magie (2) . ary Lgrzyc !Sto etp w ) . mode
= - Po jednym modelu mozna mianowac na:
- Zabojcze Uderzenie Dowddce 20
- Szybki Krok Muzyka 20
- Straz Przednia Chor.qzegok ¢ 7eklecie Sytand ﬁo limit
. . - ez lim
- Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP) moze wykiipic Zdilerie Szlanddu Z Himitd
- Zbrojg Plytowa *Qddzial wyposazony w Pary Ogrzych Pistoletéw dodatkowo zalicza
- Precyzja si¢ do kategorii Beczki Prochu, a gracz moze doda¢ do oddziatu

tylko do 3 dodatkowych modeli.
Kazde ulepszenie moze zosta¢ wybrane w twojej
Armii wyltacznie przez jeden oddzial Najemnych
Weteranow.

Jezdzcy na Tuskerach 415pkt ?’;g Rozmiar Duzy
@ (Tusker Cavalry) Typ Kawaleria

.aﬁ#\pne 3 modele, mozna doda¢ do 2 modeli po 130pkt/model. Podstawka 50x100mm
0-3 Oddziaty na Armie
Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 14" 8 Punktujacy, Strach
Defensywne PZ UD W P
3 3 5 2 Ciezka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Jezdziec 3 3 4 1
Tusker 4 3 5 2 2 Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (K3)
Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu (tylko jedna):
Dwie Bronie 5/model
Wielkie Bronie 15/model
Po jednym modelu mozna mianowacé na:
Dowodce 20
Muzyka 20
Chorazego 20
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru bez limitu
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71 Yeti 175pkt
(Yetis)

0-3 Oddziaty na Armie

aﬁ*\;lne 2 modele, mozna doda¢ do 4 modeli po 65pkt/model.

Rozmiar Duzy
Typ Piechota
Podstawka 40x40mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Strach, Szybki Krok, Straz Przednia, Jednostka Lekka,
7 14 8
Dotyk Mrozu
Defensywne PZ UD W P
3 3 5 2
Ofensywne A UO S PP VA
Yeti 3 3 5 2 3 Dwie Bronie
Dodatkowe Opcje: pkt
Dotyk Mrozu (Touch of Frost) Jeden model mozna mianowa¢ na Dowddce 20

Zasada Globalna.

Wrogie oddziaty otrzymujg -1 Zrecznosei za kazdy
oddzial Yeti, ktory jest z nim w kontakcie
podstawek.

71 Tygrysy Szablozebne 80pkt

| (Sabertooth Tigers)

0-3 Oddziaty na Armig

1 model, mozna doda¢ do 19 modeli po 25pkt/model

Rozmiar Standardowy
Typ Bestia
Podstawka 25x50mm

Oddzial przynajmniej 8 modeli Tygrysow Szablozebnych zalicza sie do kategorii Oddzialow Podstawowych.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
8" 16" 5 Nieistotny
Defensywne PZ UD W P
2 4 4 0
Ofensywne A UO S PP z
Tygrys Szablozebny 3 4 4 1

71 Pozeracz Krewnych 175pkt
(Kin-Eater)

@%—Je pojedynczy model

0-3 Oddziaty na Armie

Rozmiar Duzy
Typ Piechota
Podstawka 40x40mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 7 Nieztomnos¢, Strach, Zasadzka, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
4 3 5 0 Odpornos¢ (5+)
Ofensywne A UO S PP z
Pozeracz Krewnych 4 3 5 2 Nienawis¢
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o c Zlomi.aki Traperzy 80pkt Rozmiar  Standardowy
(Scraplings Trappers) Typ Piechota
.aﬁéma 5 modeli, mozna dodaé¢ do 5 modeli po 10pkt/model. Podstawka 20x20mm
0-3 Oddziaty na Armi¢
Globalne R M Ds Zasady Modelu
" " Nieistotny, Zwiadowcy, Harcownicy, Straz Przednia, To Putapkal,
4 8 6
Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
1 2 3 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP VA
Ztomiak Traper 1 2 3 0 3 Bron Miotana (5+)
Dodatkowe Opcje: pkt
Jeden model mozna mianowac¢ na Dowodce 20

To Pulapka! (It's a Trap!)
Zasada Globalna.
Kazdy oddziat Ztomiakoéw Traperéw moze umiesci¢ Znacznik Putapki:

- tuz przed bitwa (w czasie kroku 7 Sekwencji Fazy Wystawiania), na pojedynczej Formie Terenu, ktora nie jest
Otwartym Terenem, w ktoérej oddziat zostal wystawiony lub, z ktora byt w kontakcie podstawek w trakcie swojego
ruchu Strazy Przedniej oraz

- raz w ciggu kazdej sprzymierzonej Fazy Ruchu, na pojedynczej Formie Terenu, innej niz Teren Otwarty, z ktora byt w
kontakcie podstawek w czasie tej fazy, po Ruchu, Marszu lub Reorganizaciji.

Jesli wrogi oddziat wykona Ruch, Marsz, Reorganizacj¢, Rotacje, Szarze, Ruch Nieudanej Szarzy, Pogon lub Ucieczke do
srodka lub w kontakt podstawek z Forma Terenu, ktoéra posiada przynajmniej jeden Znacznik Putapki, usun wszystkie
Znaczniki Putapki z danej Formie Terenu. Kazdy model w oddziale musi zda¢ Test Niebezpiecznego Terenu (1) (ten test nie
jest traktowany jakby byl spowodowany przez dang Forme Terenu; wszelkie Testy Niebezpiecznego Terenu, jakie w
normalnych warunkach spowodowataby dana Forma Terenu, wcigz muszg zostaé wykonane).
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BECZKA PROCHU

Dzialo Gromo6w 320pkt Rozmiar Duzy
(Thunder Cannon) Typ Konstrukcja
pojedynczy model Podstawka 50x100mm
0-2 Oddziaty na Armie
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6 6" 7
Defensywne PZ UD W P
5 3 5 3
Ofensywne A UO S PP Z
Bombardier 3 3 4 1 2 Synowie Lawiny
Ztomiak 1 2 3 0 3
Wiochaty Nosorozec 3 3 5 2 2  Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6), Dziato Gromow (4+)
Dzialo Groméw (Thunder Cannon)
Bron Artyleryjska. Moze strzela¢ na dwa sposoby:
- jako Bron Artyleryjska: Dziato. - jako Bron Artyleryjska: Dziato Wielostrzatowe.

Zasieg 48", Strzat: 1, S 5[10], PP 2[10], Atak Obszarowy Zasieg 12", Strzal: 2K6, S 5, PP 4.
(1x5), [Wielokrotne Rany (K3+1, Podciecie Skrzydet)].

Jesli podczas wihasnej Fazy Ruchu Dziato Groméw wykonato tylko Rotacj¢ (i nie poruszylo si¢ w zaden inny sposéb),
w nastepnej Fazie Strzelania ignoruje modyfikator do trafienia wynikajacy z Ruchu i Strzatu.

(Scratapult) Typ Konstrukcja
pojedynczy model Podstawka 50x100mm
0-2 Oddziaty na Armig
Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 6" 6 Nieistotny, Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
5 3 5 3
Ofensywne A UO S PP z
Ztomiak (7) 1 2 3 0
Wiochaty Nosorozec 3 3 5 2 2  Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6), Wyrzutnia Ztomu (4+)

Wyrzutnia Ztomu (4+) (Scratapult)

Bron Artyleryjska: Katapulta (5x5).

Zasieg 12-48", Strzaty: 1, S 3, PP 1, Zabojcze Uderzenie.

Jesli podczas wlasnej Fazy Ruchu Wyrzutnia Ztomu wykonata tylko Rotacje (i nie poruszyta sie w zaden inny sposob),
w nastepnej Fazie Strzelania ignoruje modyfikator do trafienia wynikajacy z Ruchu i Strzatu.
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(Bombardiers)

Bombardierzy 185pkt

3 modele, mozna doda¢ do 5 modeli po 82pkt/model.
0-3 Oddziaty na Armi¢

=

Typ Piechota
Podstawka 40x40mm

R M Ds Zasady Modelu

6" 12" 7 Punktujacy, Zlomiak Obserwator
Defensywne PZ UD W P

3 3 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP
Bombardier 3 3 4 1 Synowie Lawiny, Dziato Reczne (4+)

Dzialo Reczne (Hand Cannon)
Bron Strzelecka.

Zasieg 24", Strzaty: K6, Sila 4, Penetracja Pancerza

2, Szybkostrzelny.

Dodatkowe Opcje:
Po jednym modelu mozna mianowac na:
Dowodce
Muzyka
Chorazego
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru
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ZNIEWOLONE BESTIE

Skalny Tur 475pkt Rozmiar  Gigantyczny
(Rock Aurochs) Typ Bestia
pojedynczy model Podstawka 100x150mm

0-2 Oddziaty na Armie,
0-1 Oddziat na Armig jesli zawiera Posta¢ dosiadajaca Skalnego Tura

Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Szat, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
6 2 6 3 Gorska Skora
Ofensywne A UO S PP VA
Jezdziec 3 4 4 1 3  Ogrza Kusza (3+)
Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (3K3), Bitewne Skupienie,
Skalny Tur > 3 6 3 Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP), Zywa Lawina
Dodatkowe Opcje: pkt
Zywa Lawina (Living Avalanche) Jezdziec moze zamieni¢ Ogrza Kusze na (tylko jedno):
Atrybut Ataku. Wtbcznie Lowiecka (3+) darmowe
Trafienia z Uderzenia modelu otrzymuja +1 Sity Lance 10
oraz +1 Penetracji Pancerza.
I—OdOWy Mamut 405pkt Rozmiar ~ Gigantyczny
(Frost Mammoth) Typ Bestia
pojedynczy model Podstawka 100x150mm
0-3 Oddziaty na Armie,
R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 8 Mrozaca Aura
Defensywne PZ UD W P
6 3 6 3
Ofensywne A UO S PP VA
Jezdziec (2) 3 4 4 1 3  Ogrza Kusza (3+)
Lodowy Mamut 4 3 6 3 2 Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (3K3)
Dodatkowe Opcje: pkt
Kazdy Jezdziec moze zamieni¢ swoja Ogrza Kusze na
Widcznie Lowiecka (3+) darmowe

Mrozgca Aura (Freezing Aura)

Zasada Globalna.

Model moze rzuca¢ Przejmujgce Wycie (Szamanizm) jako Zaklety Czar Poziom Mocy (4/8).

Wrogie oddziaty w 9" od przynajmniej jednego Lodowego Mamuta otrzymujg -3 Zrecznos$ci. Rzuty na Dystans Ucieczki
wrogich oddziatow, ktore zostaly Ztamane w walce podczas kontaktu podstawek z Przynajmniej jednym Lodowym
Mamutem, podlegaja zasadzie Rzutu Minimalizujgcego.
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Zniewolony Gigant 265pkt Rozmiar  Gigantyczny

(Slave Giant) Typ Piechota
pojedynczy model Podstawka 50x75mm
0-3 Oddziaty na Armie
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Gigant Widzi, Gigant Robi
Defensywne PZ UD W P
7 3 5 1
Ofensywne A UO S PP VA
Zniewolony Gigant 5 3 5 2 3 Wscieklosc
Dodatkowe Opcje: pkt
Gigant Widzi, Gigant Robi (Giant See, Giant Do)  Moze wykupi¢ zasade Wielki Bart 35
Zasada Globalna. Moze wykupic¢ bron (tylko jedna):
Model otrzymuje zasade Synowie Lawiny i na Zelazng Piesé 15
potrzeby tej zasady uznawany jest jako Postaé. Gigantyczng Patke 30
Model jest Muzykiem. Zasieg zasady Rytm Marszu Wielkg Bron 30

Giganta oraz dla wrogich oddziatow, ktore musza
wykona¢ Test Marszu przez Zniewolonego
Giganta, zostajag zwiekszone do 18" kazdy.

Wicieklos¢ (Rage)

Atrybut Ataku - w Zwarciu.

Za kazdym razem, gdy model traci Punkt Zycia,
otrzymuje on +1 Atak. Za kazdym razem, gdy
model otrzymuje Punkt Zycia, otrzymuje on -1
Atak.

Wielki Brat (Big Brother)

Zasada Globalna.

Punkty Zycia modelu s3 réwne 8, a model zmienia swoja podstawke na taka o wymiarach 75x100mm. Dodatkowo, rzut
determinujacy liczbe trafien zadanych Deptanie podlega zasadzie Rzutu Minimalizujacego.

Gigantyczna Palka (Giant Club)

Bron do Walki w Zwarciu.
Dzierzyciel otrzymuje +1 Sily oraz +1 Penetracji Pancerza.
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