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ZASADY MODELU ARMII
RASY ZIELONOSKORYCH

Zwykli Orkowie Zelazni Orkowie Dzicy Orkowie

(Common Orc) (Iron Orc) (Feral Orc)
Cze$¢ modelu otrzymuje zasadg Cz¢$¢ modelu otrzymuje zasady: Czes$¢ modelu otrzymuje zasady:
Urodzony by Walczy¢. Urodzony by Walczy¢ i Mistrz Broni. Urodzony by Walczy¢
Model otrzymuje zasad¢ Nieustraszony. oraz Skupienie Bitewne.

Model otrzymuje zasady:
Szal, Nieustraszony oraz Egida (6+).

Zwykle Gobliny Jaskiniowe Gobliny Lesne Gobliny
(Common Goblin) (Cave Goblin) (Forest Goblin)
Model otrzymuje zasad¢ Nieistotny. Model otrzymuje zasade Nieistotny. Model otrzymuje zasady:

Nieistotny oraz ObiezySwiat (Lasy).

ZASADY GLOBALNE

Okrzyk Wojenny! (War Cry!)
Raz na gre, na poczatku Tury Gracza, General moze wyda¢ Okrzyk Wojenny!. Do konca Tury Gracza, wszystkie
sprzymierzone oddziaty otrzymuja +1 Ruchu, +2 Marszu i zasad¢ Szybki Krok.

Uwaga Gryza! (Oi, it bites!)
Do oddziatu z modelem z zasada Uwaga Gryza! Nie moze dotaczy¢ zadna Postac.

Sieci (Nets)

Na poczatku kazdej Rundy Walki, za kazdy oddziat z przynajmniej jednym modelem z tg zasadg gracz musi wybra¢ jeden
wrogi oddziat w kontakcie podstawek z danym oddziatem i rzuci¢ K6. Na 2+ wybrany oddzial zostaje Oplatany. Przy wyniku
'l' oddzial z zasada Sieci zostajg Oplatany. Oddzial moze zosta¢ Oplatany tylko raz w ciagu pojedynczej fazy. Oplatane
oddzialy otrzymujg -1 Sity oraz -1 Penetracji Pancerza. Efekt Oplatania trwa do konca Rundy Walki.

Chaotyczny (Shambolic)

Do oddziatu z modelem z zasada Chaotyczny nie moze dotaczy¢ Zzadna Posta¢. Podczas wykonywania rzut na Losowy Ruch
oddziatu z zasadg Chaotyczny, wszystkie kosci posiadajg ten sam wynik, oddziat traci K3 Punkty Zycia (bez mozliwosci
skorzystania z jakiejkolwiek ochrony), a nastgpnie wykonuje ruch w losowo wybranym kierunku, zamiast w wybranym
kierunku. Kiedy oddziat z zasada Chaotyczny dotknie Krawedzi Stotu, zatrzyma si¢ 1" od Terenu Nieprzebytego lub wejdzie
w kontakt podstawek z dowolng Formg Terenu inng niz Teren Otwarty lub Wzgorze, wszystkie modele w oddziale musza
zdac¢ Test Niebezpiecznego Terenu (2).

Niepowstrzymany Amok!! (Running Amok!!)
Kiedy oddzial z zasadg Niepowstrzymany Amok!! porusza si¢ wykorzystujagc Losowy Ruch, musi poruszy¢ sie w losowo
wybranym kierunku, zamiast w wybranym kierunku.




Odbicie (X) (Ricochet (X))

Modele z zasada Odbicie nie moga szarzowaé wrogich oddzialow i moga porusza¢ si¢ przez wszystkie oddziaty
(sprzymierzone i wrogie), tak jakby byty one Terenem Otwartym. Jesli ruch takiego modelu konczy si¢ w kontakcie z innym
oddziatem lub w 1" od oddziatu, przez ktéry przechodzil, dystans jego ruchu zostaje wydtuzony; model porusza si¢ w tym
samym kierunku (wciaz przechodzac przez inne oddzialy), az begdzie mdgl zosta¢ umieszczony 1" od wszystkich innych
oddziatow. Jesli po wydtuzeniu ruchu, model zakonczy swoj ruch w 1" od Terenu Nieprzebytego lub w kontakcie
z Krawedzig Stotu, natychmiast zostaje usunigty jako polegty.

Jesli Granica Oddziatu zostanie dotkniety przez model z zasada Odbicie w trakcie jego ruchu poczatkowego (tj. wylaczajac
wydtuzenie ruchu potrzebne do unikni¢cia oddziatéw), oddziat ten otrzymuje X trafien, gdzie X jest podany w nawiasie. Na
potrzeby tej zasady, wszystkie oddzialy Zaangazowane w tg samg Walke sa traktowane jak jeden oddziat. Posiadacz modelu
z zasadg Odbicie rozdziela trafienia pomig¢dzy wszystkie oddzial Zaangazowane w t¢ Walke mozliwie po rowno (nastepnie
podazaj za podstawowym zasadami rozdzielania trafienh modelom w kazdym oddziale).

Wrogie oddzialy nie moga szarzowa¢ modeli z zasada Odbicie. Oddzialy (Sprzymierzone i wrogie) moga przejs¢ przez
model z zasada Odbicie. Jednak, jesli oddzial wejdzie w kontakt z modelem z zasadsa Odbicie, natychmiast (przed
zakoniczeniem ruchu) oddziat ten otrzymuje X+K6 trafief, a model z zasada Odbicie zostaje usuniety jako polegly. Efekt ten
nie jest uruchamiany ruchem, ktory w normalny sposob pozwala na przej$cie oddziaty (np. wykorzystujgc zasade Lot), chyba
ze ruch ten zostanie zakonczony w kontakcie (zauwaz, ze oddzialy moga wej$¢ w kontakt z wieloma modelami z zasada
Odbicie rownoczesnie).

Trafienia sa rozpatrywane z Sitg i Penetracjg pancerza modelu z zasada Odbicie.

a) b)

a) Model z zasadq Odbicie nie moze zostaé
umieszczony 1": za oddziatem B, poniewaz oddziat A
jest zbyt blisko. Przez to, model porusza sie w tym
samym kierunku przez oba oddzialy. Tylko oddzial B
otrzymuje trafienia wynikajgce z zasady Odbicie, gdyz
oddzial A nie znajduje sie W zasiggu ruchu
poczgtkowego modelu z zasadg Odbicie.

b) Przechodzqc przez oddzialy, model z zasadg
Odbicie wszedt! w kontakt z Terenem Nieprzebytym,
wigc zostaje usuniety jako polegly. Model z zasadg
Odbicie przeszed! przez przynajmniej jeden oddzial
Zaangazowany w Walke, zadajgc lgcznie 5 trafien,
ktore zostajg rozdzielone mozliwie po rowno miedzy

llos¢ trafien:

6 Iloéqﬁe;é; wszystkie oddziaty w tej walce.




ATRYBUTY ATAKU

Urodzony by Walczyé (Born to Fight)
W Walce w Zwarciu.
Ataki w Walce w Zwarciu cze$ci modelu otrzymuja +1 Sily i +1 Penetracji Pancerza w czasie Rundy Walki:

- Jesli jest to pierwsza Runda Walki.
- Jesli na poczatku Rundy Walki oddziat cze¢$ci modelu podlega zasadzie Nieugigtos¢.

Jadowite Kly (Venomous Fangs)

W Walce w Zwarciu.

Przed rzutem na trafienie, wybierz jeden Atak w Walce w Zwarciu czg¢éci modelu z zasadg Jadowite Kty. Ten atak otrzymuje
zasade Wielokrotne Rany (K3+1). Jesli atak zostaje zmieniony w wigcej niz jedno trafienie (np. przez zasadg Skupienie
Bitewne), tylko jedno trafienie, wybrane przez wtasciciela, otrzymuje ten efekt.

ATAKI SPECJALNE

Ogromna Dzida (Mammoth Stabber)

Jesli oddzial Szarzuje i posiada przynajmniej jeden Pelny Szereg, na Poziomie Inicjatywy 10 wybierz jeden Model
Szeregowy w tym oddziale. Wybrany model otrzymuje zasade Trafienia z Uderzenia (K3). Te trafienia z Uderzenia sa
rozpatrywane z Sita 5, Penetracjg Pancerza 2 i zasada Wielokrotne Rany (K3+1, przeciwko Gorujacy).

CZAR RASOWY

Wartos¢ . .
Rzucenia Zasieg Typ Czas Trwania Efekty
R Sprowadzenie Bolu (Bring the Pain) Nieudane rzuty na trafienie Atakami w Walce w Zwarciu,
8+ 18"  Klatwa Jedna Tura wykonane przeciwko celowi, musza zosta¢ przerzucone.




WYPOSAZENIE SPECJALNE

Zaklecia Broni
Omen Apokalipsy (120pkt)

(Omen of the Apocalypse)
Zaklecie Broni Reczne;.
Rzu¢ pojedyncze K3 na Poziomie Inicjatywy, w ktérym
dzierzyciel atakuje. W czasie tego Poziomu Inicjatywy ,
dzierzyciel otrzymuje modyfikator rowny wartosci tego
rzutu K3 do Ataku, Sily oraz Penetracji Pancerza kiedy
uzywa tej broni. Ataki wykonane ta bronia otrzymuja
zasade Magiczne Ataki.

Elektryzacja Mazy (65pkt)

(Maza's Zappin)
Zaklecie Luku.
Oddziat dzierzyciela otrzymuje zasad¢ Szybkostrzelny.
Ten tuk otrzymuje Celnos¢ (2+), a jego profil zmienia sig
na nastgpujacy: Zasieg 24", Strzaty:3, Sita uzytkownika,
Penetracja Pancerza uzytkownika, Magiczne Ataki.

Podstepne Pchnigcie (50pkt)

(Shady Shanking)
Zaklecie Broni Recznej i Dwoch Broni.
Ataki wykonane tg bronig otrzymuja zasady: Btyskawiczny
Refleks, Zabdjcze Uderzenie i Magiczne Ataki. Podczas
walki w Pojedynku, nieudane rzuty na zranienie ta bronig
muszg zosta¢ przerzucone.

Zaklecia Pancerzy

Ochrona Tukteka (55pkt)

(Tuktek's Guard)
Tylko modele o Rozmiarze Standardowy lub Duzy.
Zaklecie Zestawu Pancerza.
Posiadacz otrzymuje +1 Wytrzymalo$ci, a ataki z zasada
Zabojcze Uderzenie, wykonane przeciwko posiadaczowi,
tracg ten Atrybut Ataki.

Zaklecia Sztandarow

Totem Mikinoka (95pkt)

(Mikinok’s Totem)
Tylko nie Oddziaty Podstawowe.
Na poczatku kazdej Rundy Walki wybierz Wyposazenie
Specjalne posiadane przez model we wrogim oddziale
znajdujacym si¢ w kontakcie podstawek z oddziatem
posiadacza. Wybrane Wyposazenie Specjalne nie moze by¢
uzywane w trakcie tej Rundy Walki.

Zielona Fala (45pkt)
(Green Tide)
0-3 Sztandary na Armig.
Oddziat  posiadacza
z Dodatkowego Szeregu.

otrzymuje zasade Walka

Artefakty

Korona Krdéla Jaskin (90pkt)

(Crown of the Cavern King)
Tylko modele bez zasady Gorujacy.
Wszystkie modele w oddziale posiadacza, ktore posiadaja
przynajmniej jedng cze¢§¢ modelu z zasadg Rasy
Zielonoskorych: Zwykte Gobliny, Jaskiniowe Gobliny lub
Lesne Gobliny, otrzymuja zasady: Straz Przednia oraz
Pozorowany Odwrot.
Jesli posiadacz posiada zasade Rasy Zielonoskorych:
Zwykte Gobliny, Jaskiniowe Gobliny lub Lesne Gobliny,
zasieg efektow dziatania zasad Obecno$¢ Dowodcy oraz
Zbiorka Wokot Sztandaru posiadacza (jesli je posiada):,
zostaje zwigkszony o 6".

Kosciany Fetysz (65pkt)

(Skull Fetish)
Tylko Magowie.
Dominujacy.
Na poczatku kazdej twojej Fazy Magii dodaj X
Znacznikow Zastony do swojej puli Znacznikéw Zastony,
gdzie X jest réwny liczbie sprzymierzonych oddziatow
Zaangazowanych w Walke pomniejszonej o liczbe
Uciekajacych oddziatow sprzymierzonych. W ten sposob
nie mozesz otrzymac¢ wigcej niz 3 Znaczniki Zastony. Te
znaczniki sa dodatkowymi Znacznikami Zastony,
otrzymywanymi z innych zrodet. Ko$ciany Fetysz nigdy
nie moze spowodowacé utraty Znacznikow Zastony.

Garnek Skradzionej Ochrony (40pkt)

(Pan of Protection Pinchin’)
Kiedy =zostanie skutecznie zraniony, posiadacz moze
zdecydowacé si¢ na wykorzystanie warto$ci Pancerza i/lub
Ochrony Specjalnej atakujacego:

- Uzyj wartosci Pancerza jaki posiadatby atakujacy
model przeciwko atakowi, ktory zadat rane (wliczajac
warunki stosowania, modyfikatory itp.). Jesli to
zrobisz, posiadacz nie moze skorzysta¢ z wiasnego
Pancerza (wliczajac modyfikatory), jesli go posiada.

- Uzyj Ochrone Specjalng jaka posiadatby atakujacy
model przeciwko atakowi, ktory zadat rane (wliczajac
warunki stosowania, modyfikatory itp.). Je§li to
zrobisz, posiadacz nie moze skorzysta¢ z wlasnego
Pancerza (wliczajac modyfikatory), jesli go posiada.

Dodatkowo, kiedy oddzial posiadacza jest celem czaru,
posiadacz otrzymuje takg sama zasade Odporno$¢ na
Magie, jaka posiada Rzucajacy czar.

Manierka Piwa Trolli (30pkt)

(Troll Ale Flask)
Tylko Dzicy Orkowie.
Ten Atak Specjalny jest wykonywany na Poziomie
Inicjatywy posiadacza. Na tym poziomie wybierz wrogi
oddziat, ktéry moze zosta¢ zaatakowany przez posiadacza
Atakiem w Walce w Zwarciu. Wybrany oddziat otrzymuje
trafienie z Silta 5 1 Penetracja Pancerza 10.



ORGANIZACJA ARMII

Postacie Oddzialy Podstawowe Oddzialy Specjalne Smier¢ z Gory Wielcy i Zli
maks. 40% przynajmniej 25% bez limitu maks. 15% maks. 30%

POSTACIE

Ork Watazka Rozmiar Standardowy
(Orc Warlord) Typ Piechota
pojedynczy model Podstawka 25x25mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu

4" 8" 9

Defensywne PZ UD W P

Zwykly Ork Watazka 3 6 5 0 Ciezka Zbroja

Dziki Ork Watazka 3 5 5 0 Egida (5+)

Zelazny Ork Watazka 3 7 5 0 Zbroja Ptytowa

Ofensywne A UO S PP z

Zwykly Ork Watazka 4 6 5 2 4

Dziki Ork Watazka 4 6 5 2 4

Zelazny Ork Watazka 4 7 5 2 4

Musi naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
Zwykly Ork Watazka (220pkt) Dziki Ork Watazka (260pkt) Zelazny Ork Watazka (285pkt)
(Common Orc Warlord) (Feral Orc Warlord) (Iron Orc Warlord)
Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasade
Rasy Zielonoskérych: Zwykli Orkowie Rasy Zielonoskorych: Dzicy Orkowie Rasy ZielonoskOrych: Zelazni Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego oraz i uzywa Profilu Defensywnego oraz i uzywa Profilu Defensywnego oraz
Ofensywnego Zwyktego Orka. Ofensywnego Dzikiego Orka. Ofensywnego Zelaznego Orka.

Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt

Moze wykupi¢ Luk (4+) 5 Moze wykupi¢ Luk (4+) 5 Moze dosiada¢ (jednego):

Moze dosiadac (jednego): Moze wykupi¢ Lekka Zbroje 5 Dzika Bojowego 50
Dzika Bojowego 40 Moze dosiadac¢ (jednego): Rydwan z Dzikami 120
Rydwan z Dzikami 80 Dzika Bojowego 30 Wiwerng* 200
Wiwerne* 170 Wiwerne* 200

Dodatkowe Opcje: pkt
Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 200
Jesli jest General, musi wykupi¢ zasadg Okrzyk Wojenny! 45
Moze wykupi¢:
Tarcze 5
Dwie Bronie 10
Wielka Bron 20
Lanceg 20

*Wiwerny i ich jezdzcy zaliczaja si¢ do kategorii Postaci. Dodatkowo, wierzchowce te zaliczaja si¢ do kategorii Wielkich i Ztych.




Ork Szef
(Orc Chief)

pojedynczy model

Rozmiar Standardowy
Typ Piechota
Podstawka 25x25mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8
Defensywne PZ UD W P
Zwykty Ork Szef 3 5 5 0 Cigzka Zbroja
Dziki Ork Szef 3 4 5 0 Egida (5+)
Zelazny Ork Szef 3 6 5 0 Zbroja Ptytowa
Ofensywne A UO S PP VA
Zwykty Ork Szef 3 5 4 1 3
Dziki Ork Szef 3 5 4 1 3
Zelazny Ork Szef 3 6 4 1 3
Musi naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
Zwykly Ork Szef (120pkt) Dziki Ork Szef (140pkt) Zelazny Ork Szef (160pkt)
(Common Orc Chief) (Feral Orc Chief) (Iron Orc Chief)
Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasadg

Rasy Zielonoskorych: Zwykli Orkowie

i uzywa Profilu Defensywnego oraz
Ofensywnego Zwykiego Orka.

Rasy Zielonoskorych: Dzicy Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego oraz
Ofensywnego Dzikiego Orka.

Rasy Zielonoskérych: Zelazni Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego oraz
Ofensywnego Zelaznego Orka.

Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt

Moze wykupi¢ Luk (4+) 5 Moze wykupi¢ Luk (4+) 5 Moze dosiada¢ (jednego):

Moze dosiadac (jednego): Moze wykupi¢ Lekkg Zbroje 5 Dzika Bojowego 40
Dzika Bojowego 40 Moze dosiada¢ (jednego): Wiwerne* 200
Rydwan z Dzikami 80 Dzika Bojowego 30
Wiwerng* 170 Wiwerng* 200

Dodatkowe Opcje: pkt
Moze zosta¢ Sztandarowym Armii 50
Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 100
Jesli jest General, musi wykupié¢ zasadg Okrzyk Wojenny! 45
Moze wykupié:
Tarcze 5
Dwie Bronie 5
Wielka Bron 10
Lance 10

*Wiwerny i ich jezdzcy zaliczaja si¢ do kategorii Postaci. Dodatkowo, wierzchowce te zaliczajg si¢ do kategorii Wielkich i Ztych.




Ork Szaman Rozmiar  Standardowy

(Orc Shaman) Typ Piechota
pojedynczy model Podstawka 25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4II 8" 8
Defensywne PZ UD W P
Zwykty Ork 3 3 4 0 Lekka Zbroja
Dziki Ork 3 2 4 0 Egida (5+)
Ofensywne A UO S PP Z
Ork Szaman 2 3 4 1
Musi naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
Zwykly Ork Szaman (155pkt) Dziki Ork Szaman (170pkt)
(Common Orc Shaman) (Feral Orc Shaman)
Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasade
Rasy Zielonoskorych: Zwykli Orkowie Rasy Zielonoskorych: Dzicy Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego Zwyktego Orka. i uzywa Profilu Defensywnego Dzikiego Orka.
Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Moze dosiada¢ (jednego): Moze dosiada¢ (jednego):
Dzika Bojowego 20 Dzika Bojowego 20
Rydwan z Dzikami 25 Wiwerng* 120
Wiwerne (tylko Mistrz Magii)* 105
Opcje Magii: Dodatkowe Opcje: pkt
Musi wybra¢ czary ze Sciezki (wybierz jedna): Moze zostac (tylko jednym):
s Adeptem Magii 75
"'o' @ Mistrzem Magii 225
. . . .. Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 100
Szamanizmu Taumaturgii Piromancji jesli jest Mistrzem Magii do 200
General, musi wykupi¢ zasad¢ Okrzyk Wojenny! 45
Moze wykupi¢ Dwie Bronie 5

*Wiwerny i ich jezdzcy zaliczaja si¢ do kategorii Postaci. Dodatkowo, wierzchowce te zaliczaja sie do kategorii Wielkich i Ztych.




WIERZCHOWCE ORKOW

Dzik Bojowy Standardowy, Kawaleria
(War Boar) 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

714" P
Defensywne PZ UD W P

P P P P+2
Ofensywne A UO S PP VA
Dzik Bojowy 1 3 4 1 3 Ograniczony, Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP)
Rydwan z Dzikami Duzy, Konstrukcja
(Orc Boar Chariot) 50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

™o P Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P

4 P 5 P42
Ofensywne A UO S PP z
Awanturnik 1 4 4 2 Lanca, Zwykli Orkowie
Dzik Bojowy (2) 1 3 4 3 Ograniczony, Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP)
Platforma 5 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)

E% Wiwerna 0-2 Wierzchowce na Armig
a Vi
3l |

(Wyvern)

Duzy, Kawaleria
50x50mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq si¢ do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza si¢ do kategorii Wielkich i Zlych..

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Z'eTé? g 186"., P Gorujacy, Lot (8", 16"), Strach, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W
4 P 5
Ofensywne uo S PP
Wiwerna 3 5 6 3 3 Ograniczony, Trujace Ataki, Jadowite Kty

Dodatkowe Opcje: pkt
Moze wykupi¢ zasade Wielkie Skrzydta 10

Wielkie Skrzydta (Bigwing)

Zasada Globalna.

Wiwerna otrzymuje zasad¢ Niszczycielska Szarza (+1S, +1AP) i zmienia
swoja podstawke na taka o wymiarach 75x100mm



Kroél Goblinéw Rozmiar  Standardowy

(Goblin King) Typ Piechota
pojedynczy model Podstawka 20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 8
Defensywne PZ UD W P
3 5 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Krol Goblinéw 4 5 4 1

Musi naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:

Zwykly Krol Goblinéw (115pkt) Jaskiniowy Krél Goblinéw (115pkt) Lesny Krél Goblinow (140pkt)
(Common Goblin King) (Cave Goblin King) (Forest Goblin King)
Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasade Rasy Model otrzymuje zasade

Rasy Zielonoskorych: Zwykte Gobliny. Zielonoskdrych: Jaskiniowe Gobliny. Rasy Zielonoskérych: Lesne Gobliny.
Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Moze dosiada¢ (jednego): Moze dosiadaé Moze dosiada¢ (jednego):

Wilka 30 Ze¢bacza Jaskiniowego 70 Olbrzymiego Pajaka 30

Rydwan z Wilkami 60 Pajaka Lowce 30

Gargantule* 410

Dodatkowe Opcje: pkt
Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 200
Jesli jest General, musi wykupi¢ zasad¢ Okrzyk Wojenny! 45
Moze wykupié:

Tarcze 5

Cigzka Zbroje 10
Moze wykupi¢ Luk (3+) 5
Moze wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu(tylko jedna):

Dwie Bronie 5

Lekka Lance 5

Wielkg Bron 10

Lance 10

*Gargantule i ich jezdzcy zaliczaja si¢ do kategorii Postaci. Dodatkowo, wierzchowce te zaliczaja si¢ do kategorii Wielkich i Ztych.
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Szef Goblinow
(Goblin Chief)

pojedynczy model

Rozmiar Standardowy
Typ Piechota
Podstawka 20x20mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7
Defensywne PZ UD W P
2 4 4 0 Lekka Zbroja, Tarcza
Ofensywne A UO S PP
Szef Goblinéw 3 4 4 1

Musi naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
Jaskiniowy Szef Goblinéw (70pkt)
(Cave Goblin Chief)

Model otrzymuje zasade Rasy
Zielonoskdrych: Jaskiniowe Gobliny.

Zwykly Szef Goblindéw (70pkt)
(Common Goblin Chief)
Model otrzymuje zasade

Rasy Zielonoskorych: Zwykle Gobliny.

Lesny Szef Goblinéw (80pkt)
(Forest Goblin Chief)
Model otrzymuje zasade
Rasy Zielonoskorych: Lesne Gobliny.

Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Moze dosiada¢ (jednego): Moze dosiadaé Moze dosiada¢ (jednego):
Wilka 50 Ze¢bacza Jaskiniowego 65 Olbrzymiego Pajgka 25
Rydwan z Wilkami 60 Pajaka Lowce 40
Dodatkowe Opcje: pkt
Moze zosta¢ Sztandarowym Armii 50
Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 100
Jesli jest General, musi wykupi¢ zasad¢ Okrzyk Wojenny! 45
Moze wykupi¢ Luk (3+) 5
Moze wykupi¢ Bron do Walki w Zwarciu(tylko jedna):
Dwie Bronie 5
Lekka Lance 5
Wielka Bron 10
Lance 10
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Szaman Goblinéw Rozmiar  Standardowy

(Goblin Witch Doctor) Typ Piechota
pojedynczy model Podstawka 20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 6 Praktykant Magii
Defensywne PZ UD W P
2 2 3 0
(Mistrz Magii) 3 2 3 0
Ofensywne A UO S PP VA
Szaman Goblindw 1 2 3 0
Musi naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
Zwykly Szaman Goblinéw (115pkt) Jaskiniowy Szaman Goblinéw Lesny Szaman Goblinéw (115pkt)
(Common Goblin Witch Doctor) (150pkt) (Forest Goblin Witch Doctor)
(Cave Goblin Witch Doctor)
Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasade Rasy Model otrzymuje zasade
Rasy Zielonoskérych: Zwykte Gobliny Zielonoskdrych: Jaskiniowe Gobliny Rasy Zielonoskorych: Lesne Gobliny.
oraz Lekkg Zbroje. oraz 2 Grzybki Mocy
Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Moze dosiada¢ (jednego): Moze wykupi¢ Lekka Zbrojg¢ 5 Moze dosiada¢ (jednego):
Wilka 20 Olbrzymiego Pajgka 20
Rydwan z Wilkami 30 Gargantule* 500
Opcje Magii: Dodatkowe Opcje: pkt
Musi wybra¢ czary ze Sciezki (wybierz jedna): Moze zostaé (tylko jednym):
Adeptem Magii 75
I ﬁ Mistrzem Magii 245
. . . . “ . Moze wykupi¢ Wyposazenie Specjalne do 100
Czarnej Magii Taumaturgii Piromancji jesli jest Mistrzem Magii do 200
General, musi wykupi¢ zasad¢ Okrzyk Wojenny! 45

Grzybek Mocy (Power 'Shroom)

Zasada Globalna.

Kazdy pojedynczy Grzybek Mocy podlega zasadzie
Jednokrotne Uzycie. Zadeklaruj uzycie tuz przed
rzuceniem przez model rzucenia Czaru (ale nie
Zakletego Czaru). Kazda Proba Rozproszenia tego
czaru otrzymuje -K3 do rzutu rozproszenia (rzu¢ ta
kos$¢ bezposrednio w czasie uzycia Grzybka Mocy).
Przy naturalnym 'l' rzutu tego K3 model, ktory uzyt
Grzybka Mocy otrzymuje 1 trafienie z zasada
Toksyczne Ataki. Jest to wyjatek od zasady
Modyfikatorow Rzucania i Rozpraszania (tj.
pozwala na modyfikacje rzutu rozproszenia
0 wigcej niz -2).

*QGargantule i ich jezdzcy zaliczaja si¢ do kategorii Postaci. Dodatkowo, wierzchowce te zaliczaja si¢ do kategorii Wielkich i Ztych.
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WIERZCHOWCE GOBLINOW

Wilk Standardowy, Kawaleria
(Wolf) 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

9" 18" P Pozorowany Odwrot, Straz Przednia, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P

P P P P+l
Ofensywne A UO S PP
Wilk 1 3 3 0 3 Ograniczony
Rydwan z Wilkami Duzy, Konstrukcja
(Goblin Wolf Chariot) 50x100mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

9" 9" P Szybki Krok, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P

4 P 4 P+l
Ofensywne A U0 S PP Z
Goblin (2) 1 3 0 Lekka Lanca, Luk (4+), Zwykle Gobliny
Wilk (2) 1 3 Ograniczony
Platforma 5 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
Ze¢bacz Jaskiniowy 0-3 Wierzchowce na Armig Duzy, Bestia
(Cave Gnasher) 40x40mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu

Z'erlr_]('; 2 1(2) P Lot (6", 12"), Nieustraszony, Uwaga Gryza!, Skoczek, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
3 P P P+l Trudny Cel (1)

Ofensywne A UO S PP
Zgbacz Jaskiniowy 3 4 6 3 3 Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (1)

Skoczek (Bouncers)

Zasada Globalna.

Moze dotgczy¢ tylko do oddzialu Skaczacych Zebaczy oraz innych Postaci dosiadajacych Zebaczy Jaskiniowych (zignoruj restrykcje
zasady Uwaga gryza).

Olbrzymi Pajak Standardowy, Kawaleria
(Scutter Spider) 25x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
g p Obi_eiyéwiat, Pozorowany Odwrét, Straz Przednia, Jednostka Lekka,
Zwiadowcy
Defensywne PZ UD W P
P P P P+l
Ofensywne A UO S PP
Olbrzymi Pajak 1 3 3 0 4 Ograniczony, Trujace Ataki



Pajak Lowca Duzy, Kawaleria

(Huntsmen Spider) 50x50mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™ 14" P Obiezyswiat
Defensywne PZ UD W P
3 P 4 P+2
Ofensywne A UO S PP
Pajak fowca 3 3 4 1 4 Ograniczony, Trujace Ataki
E% Gargantula 0-1 Wierzchowiec na Armie Gigantyczny, Bestia
*su  (Gargantula) 100x150mm

Ten wierzchowiec i jego jezdziec zaliczajq sie do kategorii Postaci.
Dodatkowo, ten wierzchowiec zalicza sie¢ do kategorii Wielkich i Zlych..

Globalne R M Ds Zasady Modelu
™14 P Determinacja, Nieustraszony, Obiezy$wiat
Defensywne PZ UD W P
8 4 6 3
Ofensywne A UO S PP
Goblin (8) 1 2 3 2 Lekka Lanca, Luk (4+), Le$ne Gobliny
Gargantula 8 4 5 4 Ograniczony, Trujace Ataki, Jadowite Kty
Oltarz Pajeczej Matki (Spider-Mother Shrine) Dodatkowe Opcje: . pkt
Zasada Globalna. Jesli dosiadana przez Szamana Goblindw, darmowe

Model otrzymuje zasad¢ Egida (5+, przeciwko musi wykupi¢ Otarz Pajgczej Matki

Atakom Zasiggowym) i zna jeden dodatkowy Czar
Nauczony.
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ODDZIALY PODSTAWOWE

=  Orkowie 175pkt K}:g Rozmiar  Standardowy
(Orcs) Typ Piechota
20 modeli, mozna doda¢ do 30 modeli po 11pkt/model. Podstawka 25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
Zwykty Ork 1 3 4 0 Lekka Zbroja
Dziki Ork 1 2 4 0 Egida (6+)
Ofensywne A UO S PP VA
Ork 1 3 3 0
Musza naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
ZwyKkli Orkowie (darmowe) Dzicy Orkowie (2pkt/model)
(Common Orc) (Feral Orc)
Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasadg
Rasy Zielonoskorych: Zwykli Orkowie Rasy Zielonoskorych: Dzicy Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego Zwykiego Orka. i uzywa Profilu Defensywnego Dzikiego Orka.
Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupié¢ Cigzkie Zbroje i Kusze (4+)* 6/model Moga wykupi¢ Ogromna Dzide 25/0ddziat

*Tylko, jesli nie wykupili Dwoch Broni, Witoczni i/lub
Lukow.

Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupi¢:
Tarcze 1/model
Luki (4+) 1/model
Dwie Bronie 1/model
Wiocznie 2/model
Po jednym modelu mozna mianowacé na:
Dowodce 20
Muzyka 20
Chorazego 20
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Orkowie Awanturnicy 230pkt

(Orc 'Eadbashers)

15 modeli, mozna doda¢ do 20 modeli po 17pkt/model.
0-1 Oddziat na Armig

=

Rozmiar Standardowy

Typ Piechota

Podstawka 25x25mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 7 Punktujacy

Defensywne PZ UD W P

Zwykty Ork 1 4 4 0 Lekka Zbroja

Dziki Ork 1 3 4 0 Egida (6+)

Ofensywne A UO S PP VA

Ork Awanturnik 1 4 4 1

ZwyKkli Orkowie Awanturnicy (darmowe)
(Common Orc 'Eadbasher)
Model otrzymuje zasade
Rasy Zielonoskorych: Zwykli Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego Zwykiego Orka.

Muszg nalezeé do jednej z Ras Zielonoskorych:

Dodatkowe Opcje:

Moga wykupi¢ Ogromna Dzide

Dzicy Orkowie Awanturnicy (4pkt/model)
(Feral Orc 'Eadbasher)
Model otrzymuje zasade
Rasy Zielonoskorych: Dzicy Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego Dzikiego Orka.

pkt
25/oddziat

Dodatkowe Opcje:
Moga wykupic:

Tarcze
Dwie Bronie
Wildcznie

Po jednym modelu mozna mianowac¢ na:

Dowodce

Muzyka

Chorazego

- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru
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2/model
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= Orkowie na Dzikach 140pkt E;)—;g Rozmiar  Standardowy
(Orc Boar Riders) Typ Kawaleria

5 modeli, mozna doda¢ do 10 modeli po 20pkt/model. Podstawka 25x50mm
——  0-4 Oddziaty na Armig
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™14t 7 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
Zwykty Ork 1 3 4 2 Lekka Zbroja
Dziki Ork 1 2 4 2 Egida (6+)
Ofensywne A UO S PP VA
Ork Jezdziec 1 3 3 0 2 Lekka Lanca
Dzik Bojowy 1 3 4 1 3 Ograniczony, Niszczycielska Szarza (+1S, +1PP)
Musza naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
ZwyKkli Orkowie na Dzikach (darmowe) Dzicy Orkowie na Dzikach (darmowe)
(Common Orc Boar Raider) (Feral Orc Boar Raider)
Ork Jezdziec otrzymuje zasade Ork Jezdziec otrzymuje zasady:
Rasy Zielonoskorych: Zwykli Orkowie Rasy Zielonoskorych: Dzicy Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego Zwyklego Orka. oraz Niszczycielska Szarza (+14)
i uzywa Profilu Defensywnego Dzikiego Orka.
Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupi¢ Lance 4/model Moga wykupi¢ Dwie Bronie 3/model
Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupié¢ Tarcze 4/model
Po jednym modelu mozna mianowac¢ na:
Dowodce 20
Muzyka 20
Chorazego 20
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Gobliny 120pkt
(Goblins)

20 modeli, mozna doda¢ do 40 modeli po 6pkt/model.

=

Rozmiar Standardowy
Typ Piechota
Podstawka 20x20mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Zwykty Goblin 4" 8" 6 Punktujacy
Jaskiniowy Goblin 4" 8" 5 Punktujacy
Lesny Goblin 4" 8" 6 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P

1 2 3 0
Ofensywne A UO S PP VA
Zwykty Goblin 1 2 3 0 2
Jaskiniowy Goblin 1 2 3 0 3
Lesny Goblin 1 2 3 0 2

Musza naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:

Zwykle Gobliny (darmowe)
(Common Goblin)

Jaskiniowe Gobliny (darmowe)
(Cave Goblin)

Model otrzymuje zasade Model otrzymuje zasade Rasy
Rasy Zielonoskérych: Zwykte Gobliny Zielonoskdrych: Jaskiniowe Gobliny
oraz Lekkg Zbroje i uzywa Profilu Globalnego oraz

i uzywa Profilu Globalnego oraz
Ofensywnego Zwyktego Goblina.

Ofensywnego Jaskiniowego Goblina.

Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Jesli wykupity Luki, Moga wykupi¢ zasade

moga wykupi¢ Tarcze  darmowe Sieci 2/model
Moga wykupic* Moga wykupic¢

Podstepnych Gnojkéw  15/gnojka Szalonych Gnojkéw*  65/gnojka

*0-X Wyborow na Oddzial, gdzie X jest rowny:
- 2 dla oddziatow 20-29 modeli.
- 3 dla oddziatéw 30-60 modeli.

*0-8 Wyboréw na Armi¢. 0-X Wyborow na
Oddziat, gdzie X jest rowny:
- 1 dla oddziatow 20-29 modeli.
- 2 dla oddziatow 30-44 modeli.
- 3 dla oddziatow 45-60 modeli.

Lesne Gobliny (1pkt.model)
(Forest Goblin)
Model otrzymuje zasadg
Rasy Zielonoskorych: Lesne Gobliny,
uzywa Profilu Globalnego oraz
Ofensywnego Zwyktego Goblina,
a jego Ataki w Walce w Zwarciu
otrzymujq Zasade Trujgce Ataki.

Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupié

Bronie Miotane (5+) 1/model
Moga wykupi¢ zasade

Pelzacze darmowe

Petzacze (Creepers)

Zasada Globalna.

Model traci zasade Punktujacy
i otrzymuje zasady: Jednostka Lekka,
Harcownicy oraz Trudny Cel (1).

Dodatkowe Opcje:
Moga wykupi¢ (tylko jedno):
Tarcze
Witbcznie i Tarcze
Jesli sa Lesnymi Goblinami
Luki (4+)*
Po jednym modelu mozna mianowacé na:
Dowodce
Muzyka
Chorazego
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru

pkt

darmowe
1/model
2/model
2/model

20
20
20
bez limitu

*0-3 Oddziaty na Armig, 0-100 Modeli na Armig.
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Podstepny Gnojek Rozmiar  Standardowy

(Shady Git) Typ Piechota
(Ten model jest czescig oddziatu Goblinow) Podstawka 20x20mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4" 8" 6 Podstep!
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Podstepny Gnojek 2 4 3 0 3  Dwie Bronie, Zwyklte Gobliny, Zab6jcze Uderzenie

Podstep! (Sneaky!)

Zasada Globalna.

Model otrzymuje +3 Zrecznosci i zasade Btyskawiczny refleks w pierwszej Rundzie Walki. Podstgpne Gnojki zostaja
wystawione w oddziale, w ramach ktorego zostali wykupieni i sa Dowodcami, z tym wyjatkiem, ze nie otrzymujg zasad:
Pierwszy Posrod Braci oraz Prowadzenie Szarzy.

Szalon_y Gnojek Rozmiar  Standardowy

(Mad Git) Typ Piechota

(Ten model jest czescig oddziatu Goblinow) Podstawka 25mm okragta
Globalne R M Ds Zasady Modelu

Nieustraszony, Losowy Ruch (2K6), Chaotyczny, Odbicie (K6),

2Ke" - 5 Niepowstrzymany Amok!!, Niespodzianka!
Defensywne PZ UD W P
1 0 3 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP z
Szalony Gnojek 1 0 5 3 3 Jaskiniowe Gobliny

Niespodzianka! (Surprise!)

Zasada Globalna.

Szalony Gnojek nie jest wystawiany. Zamiast tego jest ukryty wewnatrz oddziatu, w ramach ktoérego zostal wykupiony.
Stanowi on ulepszenie oddziatu, wigc jest ignorowany podczas obliczania Punktow Zwyciestwa (jego punkty sa juz
wliczone w warto$¢ oddziatlu Goblinéw, w ktérym zostat ukryty, a Punkty Zwyciestwa zostaja zdobyte za zniszczenie
oddziatu ukrywajacego go). Do momentu wypuszczenia poza oddzial, Zadne efekty nie mogg dziata¢ na Szalonego Gnojka,
a on sam nie moze w zaden sposob wywiera¢ zadnych efektow na gre. Kiedy Szalony Gnojek zostaje usunigty jako polegty,
nie powoduje Testéw Paniki. Kiedy Szalony Gnojek zostanie wypuszczony, porusza sie, dziata i podlega wszelkich zasadom
niezaleznie, tak jak normalny oddziat i nie jest liczony jako model oddziatu, w ktérym si¢ wczesniej ukrywat.

Szalone Gnojki moga zosta¢ wypuszczeni na dwa sposoby:

- Szalone Gnojki moga zosta¢ wypuszczone, kiedy ich oddziat zadeklarowal Reakcje na Szarze St6j i Strzelaj Bronia
Strzelecka (oddziat wciaz strzela normalnie). Jesli oddziat nie posiada Zzadnej Broni Strzeleckiej, moze zadeklarowaé
Reakcje na Szarze Stdj i Strzelaj Szalonymi Gnojkami. Jesli tak, wszystkie Szalone Gnojki w oddziale musza zostaé
WypUSzCzone.

- Na poczatku Fazy Strzelania wiasciciela, jesli oddziatl z przynajmniej jednym ukrytym Szalonym Gnojkiem nie jest
Zaangazowany w Walke, nie Ucieka i znajduje si¢ w 8" od wrogiego oddziatu, musi natychmiast wypusci¢ wszystkich
Szalonych Gnojkéw.

Rozpatrz wypuszczenie Szalonych Gnojkéw Pojedynczo. Umie$¢ wypuszczanego Szalonego Gnojka na zewnatrz
ukrywajacego oddziatu i wybierz kierunek ruchu Szalonego Gnojka (zignoruj zasad¢ Niepowstrzymany Amok!! Szalonego
Gnojka). Nie moze to by¢ kierunek, ktory potencjalnie moze doprowadzi¢ Szalonego Gnojka do kontaktu z ukrywajacym go
oddziatem. Kiedy zostanie wypuszczony, porusza si¢ uzywajac zasad Chaotyczny w wybranym kierunku. Podczas tego
ruchu, wyrzucenie tych samych wynikow nie powoduje utraty K3 Punktéw Zycia, ani ruchu w losowym kierunku.



ODDZIALY SPECJALNE

Zelazni Orkowie 295pkt K;)—;g Rozmiar  Standardowy
9"@’ (Iron Orcs)

Typ Piechota

.aﬁéma 15 modeli, mozna doda¢ do 20 modeli po 27pkt/model. Podstawka 25x25mm
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4 g 8 Straz Przyboczna (Zelazny Ork Watazka, Zelazny Ork Szef),
Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
1 5 4 0 Zbroja Ptytowa, Tarcza
Ofensywne A UO S PP VA
Zelazny Ork 1 5 4 1 2  Dwie Bronie, Wielka Bron, Zelazni Orkowie
Dodatkowe Opcje: pkt
Po jednym modelu mozna mianowac na:
Dowddce 20
Muzyka 20
Chorazego 20
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru bez limitu
. é | Rydwan z Dzikami 150pkt Rozmiar Duzy
.@m@ pojedynczy model Podstawka 50x100mm
0-3 Oddziaty na Armie
Globalne R M Ds Zasady Modelu
™o 7 Szybki Krok
Defensywne PZ UD W P
4 4 5 2 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Awanturnik (2) 1 4 4 1 2  Lanca, Zwykli Orkowie
Dzik Bojowy (2) 1 3 4 1 3 Ograniczony, Niszczycielska Szarza (+18S, +1PP)
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
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Awanturnicy na Dzikach 155pkt Y;b—;g Rozmiar  Standardowy
w@’ (Mounted 'Eadbashers)

Typ Kawaleria

.Eﬁ:na 5 modeli, mozna doda¢ do 10 modeli po 25pkt/model. Podstawka 25x50mm
0-4 Oddziaty na Armie
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Punktujacy
Defensywne PZ UD W P
Zwykty Ork 1 4 4 2 Cigzka Zbroja
Dziki Ork 1 3 4 2 Egida (6+)
Ofensywne A UO S PP VA
Awanturnik Jezdziec 1 4 4 1 2 Lekka Lanca
Dzik Bojowy 1 3 4 1 3 Ograniczony, Niszczycielska Szarza (+18S, +1PP)
Muszg naleze¢ do jednej z Ras Zielonoskorych:
ZwyKkli Awanturnicy na Dzikach (4pkt/model) Dzicy Awanturnicy na Dzikach (darmowe)
(Common Orc 'Eadbasher) (Feral Orc 'Eadbasher)
Awanturnik Jezdziec otrzymuje zasade Awanturnik Jezdziec otrzymuje zasady:
Rasy Zielonoskorych: Zwykli Orkowie Rasy Zielonoskorych: Dzicy Orkowie
i uzywa Profilu Defensywnego Zwyktego Orka. oraz Niszczycielska Szarza (+1A4)
i uzywa Profilu Defensywnego Dzikiego Orka.
Dodatkowe Opcje: pkt Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupi¢ Lance 3/model Moga wykupi¢ Dwie Bronie 3/model
Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupié¢ Tarcze 3/model
Po jednym modelu mozna mianowac¢ na:
Dowodce 20
Muzyka 20
Chorazego 20
- moze wykupi¢ Zaklecie Sztandaru bez limitu
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Goblinscy Jezdzcy 120pkt
w@’ (Goblin raiders)

0-4 Oddziaty na Armie

Rozmiar Standardowy
Typ Kawaleria

.aﬁéma 5 modeli, mozna doda¢ do 15 modeli po 13pkt/model. Podstawka 25x50mm

Oddziat przynajmniej 8 modeli Goblinskich Jezdzcow zalicza sie do kategorii Oddziatow Podstawowych.

Globalne R M Ds Zasady Modelu
Zwykty Goblin 9" 18" 6 Pozorowany Odwrot, Straz Przednia, Jednostka Lekka
Lesny Goblin ™ 1 6 ;g\/zl(;g%\c/:&y ng(r)(;)/;c;nis(;[;az Przednia, Jednostka Lekka,
Defensywne PZ UD W P
1 2 3 1
Ofensywne A UO S PP Z
Goblin Jezdziec 1 2 3 0 2
Wilk 1 3 3 0 3 Ograniczony
Olbrzymi Pajak 1 3 3 0 4 Ograniczony, Trujace Ataki

Muszg nalezeé do jednej z Ras Zielonoskorych:

Zwykli Goblinscy Jezdzcy (darmowe)

(Common Goblin Raiders)
Goblin Jezdziec otrzymuje zasadg

Rasy Zielonoskdrych: Zwykte Gobliny
oraz Lekkg Zbroje, dosiada Wilka i uzywa

Les$ni Goblinscy Jezdzcy (darmowe)
(Forest Goblin Raiders)
Goblin Jezdziec otrzymuje zasade
Rasy Zielonoskérych: Lesne Gobliny,
dosiada Olbrzymiego Pajgk,

Profilu Globalnego i Ofensywnego Zwyktego Goblina. uzywa Profilu Globalnego i Ofensywnego Lesnego Goblina,
a jego Ataki w Walce w Zwarciu otrzymujq zasade Zatrute
Ataki.
Dodatkowe Opcje: pkt
Moga wykupi¢ przynajmniej jedno:
Tarcze 1/model
Lekkie Lance 1/model
Luki (4+) 2/model
Bronie Miotane (5+) (tylko Lesne Gobliny) 2/model
Po jednym modelu mozna mianowac na:
Dowodce 20
Muzyka 20
Chorazego 20

Wilczy Rydwan 125pkt
ﬁ" (Goblin Wolf Chariot)

0-3 Oddziaty na Armig

Rozmiar Duzy
Typ Kawaleria

.@m@ 1 model, mozna doda¢ do 3 modeli po 100pkt/model. Podstawka 50x100mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
g g 6 Szybki Krok, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
4 2 4 1 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP z
Goblin Zatogant (3) 1 2 3 0 Lekka Lanca, Luk (4+), Zwykle Gobliny
Wilk (2) 1 3 3 0 3 Ograniczony
Platforma 5 2 Nieozywiony, Trafienia z Uderzenia (K6+1)
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o é Skaczace Z¢bacze 160pkt Rozmiar  Standardowy
(Gnasher Dasher) Typ Kawaleria
.aﬁéma 5 modeli, mozna doda¢ do 5 modeli po 25pkt/model. Podstawka 20x20mm
0-3 Oddziaty na Armie
Globalne R M Ds Zasady Modelu
ZleTg’tl 2 13 5 Lot (6", 12"), Nieustraszony, Uwaga Gryza!, Jednostka Lekka
Defensywne PZ UD W P
1 2 3 1 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Goblin Jezdziec 1 2 3 0 3 Jaskiniowe Gobliny
Zgbacz 2 4 5 2 4 Ograniczony, Szeregi Z¢bow

Szeregi Zebow (Rows of Teeth)

Atak Specjalny.

Z¢bacze mogag wykonywaé Ataki Wspierajace pomimo zasady Ograniczony. Ich Gobliny JezdZzcy nie moga wykonywaé
Atakow Wspierajacych.

Skaczace Ze¢bacze otrzymujag zasad¢ Trafienia z Uderzenia, z nast¢pujacym wyjatkiem: zamiast zadawaé liczbe trafien za
kazdy szarzujacy model, szarzujacy oddzial Skaczacych Zebaczy zawierajacy do 5 modeli zadaje K3 trafienia
pojedynczemu wrogiemu oddziatlowi w kontakcie podstawek z Przodem Oddziatu, a oddzial zawierajacy 6 lub wigcej
modeli zadaje 2K3 trafienia zamiast K3.

ol c L (Sé:a(iﬁerzﬁgr?;zy 120pkt Rozmiar Stan_dardowy
Typ Bestia
.@m@ 10 modeli, mozna doda¢ do 30 modeli po 12pkt/model. Podstawka 20x20mm
0-5 Oddziatéw na Armie
Globalne R M Ds Zasady Modelu
5" 10" 5 Nieustraszony, Nieistotny, Uwaga Gryza!
Defensywne PZ UD W P
1 4 3 0
Ofensywne A UO S PP
Zg¢bacz 2 4 5 2 4 One sg Wszedzie!

One Sg Wszedzie! (They’re Everywhere!)

Atak Specjalny.

Gdy Stado Zgbaczy zostanie Ztamane w walce, caty oddziat zostaje usuniety jako polegty na koniec kroku 7 Sekwencji
Rundy Walki (po wykonaniu Testow Ztamania), a kazdy oddziat w 6" od niego otrzymuje 1 trafienie za kazde 5 modeli
Zebaczy W oddziale, zaokraglajac w dot. Trafienia te sg rozpatrywane z Silg 5 i Penetracja Pancerza 2.



Druzyna Demolujacych Zebaczy Olbrzymich 140pkt Rozmiar Duzy
9’@ (Gnasher Wracking Team) Typ Bestia
.Eﬁ:na pojedynczy model Podstawka 60mm okragta
0-2 Oddziaty na Armig
Globalne R M Ds Zasady Modelu
Nieustraszony, Losowy Ruch (3K6), Chaotyczny, Odbicie (2K6),
3K6 - 3
Poza Kontrola!
Defensywne PZ UD W P
3 0 4 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP VA
Zgbacze Olbrzymie 2 0 6 4

Poza Kontrola! (Look At 'Em Go!):
Zasada Globalna.
Po dotknieciu oddziatu po raz pierwszy w grze, model otrzymuje zasade Niepowstrzymany Amok!! do konca gry.

N | Trolle 180pkt Rozmiar Duzy

% — (Trolls) Typ Piechota

.aﬁ#\pne 3 model, mozna doda¢ do 7 modeli po 70pkt/model. Podstawka 40x40mm

0-3 Oddziaty na Armig

Globalne R M Ds Zasady Modelu
6" 12" 4 Strach, Nieustraszony, Glupota

Defensywne PZ UD W P
3 3 4 0 Odpornos¢ (4+)

Ofensywne A UO S PP z

Troll 3 3 5 2 1  Plwocina Trolla

Muszg zostac jednym z nastgpujacych Typow Trolli:
Zwykle Trolle (darmowe) Jaskiniowe Trolle (14pkt/model) Trolle spod Mostu (9pkt/model)
(Common Troll) (Cave Troll) (Bridge Troll)

Model otrzymuje zasad¢ Odporno$¢ na | Model otrzymuje zasady: Obiezy$wiat
Magie (3), a jego Pancerz jest rowny 3. | (Woda) oraz Dekoncentrowanie.

Glupota (Stupid)

Zasada Globalna.

Na poczatku kazdej twoje Tury Gracza, kazdy niezaangazowany i nieuciekajacy oddzial z przynajmniej jednym modele z ta
zasada, musi wykona¢ Test Dyscypliny. Jesli oddzial nie zda testu, wszystkie modele w oddziale podlegaja zasadzie
Wstrzasnigcie do konca Tury Gracza, a w Fazie Ruchu, bezposrednio po Zebraniu Uciekajacych oddziatéw, oddzial musi
porusza¢ si¢ K6" na wprost siebie, zatrzymujac si¢ 1" przez Teren Nieprzebytym i innymi oddziatami.

Plwocina Trolla (Troll Belch)

Atak Specjalny.

Na Poziomie Inicjatywy cze$ci modelu wiasciciel moze wybra¢ oddziat Zaangazowany w Walke, ktory moze zostaé
zaatakowany Atakiem w Walce w Zwarciu przez dang cze$¢ modelu. Jesli to zrobi, wybrany oddziat otrzymuje 1 trafienie
z Sita 5 i Penetracja Pancerza 10. Jeéli atak ten zostanie wykonany, cz¢s¢ modelu nie moze wykona¢ zadnych Atakow
w Walce w Zwarciu.



71 Petaki 90pkt
9’@ (Grotlings)

Rozmiar Standardowy
Typ Piechota

.aﬁ%lm 3 modele, mozna doda¢ do 3 modeli po 15pkt/model. Podstawka 40x40mm
L 71 03 0ddziaty na Armic
Globalne R M Ds Zasady Modelu
4 g 4 Niestabilno$¢, Nieis_totny, Straz Przednia, Zwiadowcy, Harcownicy,
Jednostka Lekka, Nieustraszony
Defensywne PZ UD W P
5 2 2 0 Trudny Cel (1)
Ofensywne A UO S PP
Petak 5 2 2 0 Bronie Miotane (5+)

| (Scrap Wagon)

aﬁ*\m pojedynczy model

__"“"“ Taran ze Zlomu 85pkt

0-3 Oddziaty na Armig

Rozmiar Duzy
Typ Konstrukcja
Podstawka 50x100mm

Globalne R M Ds Zasady Modelu
3K6 - 4 Nieustraszony, Losowy Ruch (3K6), Chaotyczny, Niestabilno$¢,
Nieistotny, Modut Pogoni, Nieustraszony

Defensywne PZ UD W P

4 2 4 1
Ofensywne A UO S PP
Zatoga Goblinow 5 2 2 0 Bron Miotana (5+)
Platforma 4 3 Nieezywiony; Ograniczony, Trafienia z Uderzenia (2K6)

Modul Pogoni (Pursuit Mode)
Zasada Globalna.

Rzut na dystans ruchu Losowym Ruchem w Fazie Ruchu podlega zasadzie Rzutu Maksymalizujacego (na potrzeby zasady

Chaotyczny uwzglednij tylko 3 uzyte kosci).
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SMIERC Z GORY

Nadziewacz 90pkt
(Skewerer)
pojedynczy model

0-4 Oddziaty na Armie

Rozmiar Standardowy
Typ Konstrukcja
Podstawka 60mm okragta

R M Ds Zasady Modelu
4" 4" 6 Machina Wojenna,-Nieistotny
Defensywne PZ UD W P
5 1 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A uo S PP Z
Goblinska Zatoga 3 2 3 0 Balista (4+), Zwykte Gobliny, Ruch lub Strzat

Balista (Ballista)
Bron Artyleryjska.

Zasieg 48", Strzat: 1, S 3[6], PP 10, Atak Obszarowy (1x5), [Wielokrotne Rany (K3)].

Katapulta Zielonoskérych
(Greenhide Catapults)
pojedynczy model

0-3 Oddziaty na Armi¢

Rozmiar  Standardowy
Typ Konstrukcja
Podstawka 75mm okragta

R M Ds Zasady Modelu

4" 4" 6 Machina Wojenna,-Nieistotny
Defensywne PZ UD W P

5 1 4 0 Lekka Zbroja
Ofensywne A UO S PP VA
Goblinska Zatoga 3 2 3 0 Zwykte Gobliny, Ruch lub Strzat

Dodatkowe Opcje:
Moze wykupi¢ Orka Nadzorce

Ork Nadzorca (Orc Overseer)

Zasada Globalna.

Katapulta Zielonoskorych traci zasade nieistotny i otrzymuje
Duzy. Kiedy Katapulta Zielonosk6rych wykonuje rzut na Tabel
i przerzut kosci. Model otrzymuje dodatkowa czes¢ modelu:

pkt
20

+1Punkt Zycia, +1 Dyscypliny i zmienia swéj Rozmiar na
¢ Niewypatu, moze zdecydowac¢ si¢ na utratg¢ 1 Punktu Zycia

A UO S PP Z
1 3 3 0 2

Ofensywne
Ork Nadzorca

Zwykli Orkowie, Ruch lub Strzat

Goblinska Zaloga musi wykupi¢ jedna z nastgpujacych Broni Artyleryjskich:

Machina Rozgniatajgca (4+) (170pkt)
(Splatterer)

Bron Artyleryjska: Katapulta (4x4).
Zasigg 12-60", Strzaty: 1, S 3[7], PP 0[4],
[Wielokrotne Rany (K3, Podciecie Skrzydet)].
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Wyrzutnia Gnojkéw (4+) (185pkt)
(Git Launcher)
Wyb6r 0-2 na Armie

Bron Artyleryjska: Katapulta.

Zasigg 12-60", Strzaty: 1, S 5, PP 4.

Ta bron podlega zasadom Broni Artyleryjskiej: Katapulta,
z nastgpujacymi wyjatkami: jesli ta bron trafi (wliczajac
Czesciowe Trafienie), zamiast zadaé trafienie z zasadg Atak
Obszarowy, oddzial otrzymuje K3+1 trafien z profilem
broni. W przypadku Cze$ciowego Trafienia, ani liczba
trafief, ani Sita i Penetracja Pancerza nie sa redukowane.



WIELCY I ZLI

Gargantula 510pkt

Rozmiar  Gigantyczny
(Gargantula) Typ Bestia
pojedynczy model Podstawka 100x150mm
0-2 Oddziaty na Armie,
0-1 Oddziat na Armig jesli zawiera Posta¢ dosiadajaca Gargantule
Globalne R M Ds Zasady Modelu
7™ 14" 6 Determinacja, Nieustraszony, Obiezy$wiat
Defensywne PZ UD W P
8 4 6 3
Ofensywne A UO S PP VA
Goblin (8) 1 2 3 0 2 Lekka Lanca, Luk (4+), Lesne Gobliny
Gargantula 8 4 5 2 4 Ograniczony, Trujace Ataki, Jadowite Kty
Dodatkowe Opcje: pkt

Bron Artyleryjska: Katapulta (4x4).
Zasieg 6-36", Strzaty: 1, S 3, PP 0.
Wszystkie modele w oddziale, ktory zostal trafiony
przynajmniej jedng Wyrzutniag Sieci, zostajg
Oblepione do konca nastgpnej Tury Gracza.
Oblepione modele otrzymuja -K3* Zrecznosci.
Dodatkowo, traktuja one wszystkie Tereny
Niebezpieczne (1) jak Tereny Niebezpieczne (2),
a wszystkie tereny (wliczajac Teren Otwarty), ktore
normalnie nie sa dla nich  Terenem
Niebezpiecznym, jak Teren Niebezpieczny (1).
*Rzu¢ jedno K3 bezposrednio po trafieniu tg bronig
i zastosuj dla wszystkich modeli w oddziale.

(Great Green Idol)
pojedynczy model
0-2 Oddziaty na Armig

Wielki Zielony Bozek 365pkt

*0-1 Wybdr na Armig.

Rozmiar

Typ
Podstawka

Gigantyczny
Piechota
100x100mm

Globalne R M Ds
6" 12"

Zasady Modelu

Nieustraszony, Demoniczny, Zréwna¢ Ich z Ziemia

Defensywne PZ UD

uo
Wielki Zielony Bozek 3 2

8

W
6 2 8 3
Ofensywne A S

6

Zrownaé Ich z Ziemia (Smash 'Em Flat)
Zasada Globalna.
Sprzymierzone oddziaty, ktore znajduja si¢ w 6" od
Wielkiego Zielonego Bozka, musza przerzuci¢
naturalne '1' rzutéw na zranienie.
Testy Ztamania wykonywane przez sprzymierzone
oddzialy, ktére znajduja si¢c w 6" od Wielkiego

Zielonego Bozka, podlegaja zasadzie Rzutu
Minimalizujacego.

PP Z
3 2

Miazdzacy Atak, Trafienia z Uderzenia (K3)

Dodatkowe Opcje: pkt
Moze zosta¢ Sztandarowym Armii 100
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Gigant 285pkt Rozmiar  Gigantyczny

(Giant) Typ Piechota
pojedynczy model Podstawka 50x75mm
0-3 Oddziaty na Armi¢
Globalne R M Ds Zasady Modelu
714" 8 Gigant Widzi, Gigant Robi
Defensywne PZ UD W P
7 3 5 1
Ofensywne A UO S PP VA
Gigant 5 3 5 2 3 Wscieklosc
Dodatkowe Opcje: pkt
Gigant Widzi, Gigant Robi (Giant See, Giant Do)  Moze wykupi¢ zasade Wielki Bart 35
Zasada Globalna. Moze wykupi¢ (tylko jedno):
Model otrzymuje zasad¢ Urodzony by Walczy¢. Miazdzacg Kule 20
Gigantyczng Patke 30
Wscieklos¢ (Rage) zasade Sieci 60

Atrybut Ataku - w Zwarciu.

Za kazdym razem, gdy model traci Punkt Zycia,
otrzymuje on +1 Atak. Za kazdym razem, gdy
model otrzymuje Punkt Zycia, otrzymuje on -1
Atak.

Wielki Brat (Big Brother)

Zasada Globalna.

Punkty Zycia modelu s3 rowne 8, a model zmienia swoja podstawke na taka o wymiarach 75x100mm. Dodatkowo, rzut
determinujacy liczbe trafien zadanych Deptanie podlega zasadzie Rzutu Minimalizujacego.

Gigantyczna Palka (Giant Club)
Bron do Walki w Zwarciu.
Dzierzyciel otrzymuje +1 Sily oraz +1 Penetracji Pancerza.

Miazdzaca Kula (Wrecking Ball)

Bron do Walki w Zwarciu.

Dzierzyciel otrzymuje zasady: Nieustraszony, Losowy Ruch (3K6), Chaotyczny oraz Roztrzaskanie (K6+X), gzie X jest
rowny modyfikatorowi Ataku wnikajacemu z zasady Wsciektos¢. Dzierzyciel nie moze wykonywaé Atakow w Walce
w Zwarciu.
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